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INTRODUCCION

En El Salvador, la ensefianza en modalidad presencial es la que se ha mantenido y
practicado siempre en las Parvularias salvadorefas; la lectoescritura, el apresto y la
psicomotricidad se desarrollaron muy activamente en los centros de ensefanza. Sin
embargo, debido a la emergencia por COVID-19, las autoridades del Ministerio de

Educacion, Ciencia y Tecnologia (MINEDUCYT) debieron cerrar los centros educativos.

Ese cierre llevd a adoptar la modalidad virtual para trabajar con nifias y nifios de todas las
parvularias, lo que provocé un cambio brusco en muchos aspectos relacionados con los
aprendizajes. Los estudiantes y docentes del Centro Escolar Canton EI Zamoran de los
niveles de Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios, se vieron en la necesidad de apoyarse de
las herramientas virtuales para los procesos de ensefianza-aprendizaje, lo cual ha significd
un reto en la formacién de las competencias docentes, asi como también en la comunidad

educativa que debi6 someter a la preparacion en el area tecnolégica.

En la actualidad, la integracion de herramientas virtuales en el ambito educativo ha
adquirido una relevancia significativa, especialmente en la educacién Parvularia. En este
contexto, las tabletas y otras tecnologias se han posicionado como recursos didacticos
fundamentales para potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje en los primeros afios
de vida escolar. La presente investigacion tiene como propdsito analizar como el uso de
estas herramientas influye en el proceso de ensefianza aprendizaje de nifios de 5y 6 afos
en el Centro Escolar Cantdn El Zamoran, ubicado en San Miguel. A lo largo de este trabajo,
se abordaron diversas cuestiones relacionadas con la implementacién de metodologias
activas apoyadas por recursos tecnoldgicos, evaluando su impacto en la adquisicion de
competencias en el aula de parvularia. Asimismo, se identificé las ventajas y limitaciones
que presenta el uso de tabletas en la ensefianza de los estudiantes, con el fin de ofrecer

recomendaciones para su 6ptima utilizacion en contextos educativos similares.

El documento esta estructurado en cinco capitulos, cada uno con un enfoque especifico

que contribuye al desarrollo integral del estudio.

En el capitulo I, se expone el planteamiento del problema, los objetivos generales y

especificos, y la justificacion de la investigacion. Se establece el contexto en el que se



realiza el estudio y se destacan los motivos que hacen pertinente la exploracion del uso de
tablets en la educacién parvularia. Este proyecto de investigacion fue profundizar en el
analisis del uso de herramientas virtuales en los salones de clases y su influencia dentro en
proceso de aprendizaje en los estudiantes de Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios en El

Centro Escolar Cantén El Zamoran.

En el capitulo 11, capitulo se ofrece una revision detallada de las teorias y estudios previos
que sustentan la investigacion. La busqueda se orienta hacia el analisis de los procesos de
ensefianza-aprendizaje a través del uso de herramientas virtuales en el salon de clase y su
influencia en los aprendizajes de los estudiantes de educacion parvularia. Ademas, se
profundiza en la relacién entre la tecnologia y el aprendizaje en la primera infancia,
presentando estudios que han documentado los beneficios y desafios del uso de

herramientas virtuales en el aula.

En el capitulo Ill, se describe el tipo de investigacion que se siguid, siendo éste descriptivo
y exploratorio. Se desarrolld, ademas, un abordaje que cumpliera con lo que realmente se
necesitd para comprender la problematica que se estudié. El estudio descriptivo busco
llevar a cabo una investigacion en la cual se pudiesen conocer y comprender las
caracteristicas del fenémeno, con el propdsito de poder recopilar datos que conlleven a una

informacién veridica, la cual cumpliese con los indicadores de la investigacion.

En ese sentido, se consider6 la utilizacién de un método cualitativo, considerandose, por
ende, una investigacién que adopta un enfoque cualitativo., Con este tipo de método se
logr6 conocer sobre la experiencia de aprendizaje de los nifios y niflas utilizando
herramientas virtuales en el salébn de clases, tomando a consideracibn emociones o
percepciones, a fin de poder explicar el fendbmeno estudiado. Utilizando las técnicas;
Revisiébn documental, guiones de clases, observacion no participante y entrevista
semiestructurada. Ademas, de los instrumentos ficha de revisibn documental, guia de
entrevista semiestructurada y guia de observacion, con la finalidad de obtener informacion
sobre el comportamiento en el contexto que se desarrollan las nifias y nifios en los salones

de clases.

En el capitulo 1V, capitulo expone los principales hallazgos del estudio. A partir de la

informacion obtenida, se analiza el impacto del uso de herramientas virtuales en el



desarrollo ensefianza aprendizaje de los estudiantes de Parvularia 5 afios y Parvularia 6
afos. El analisis de los hallazgos encontrados en la investigacion realizada en el Centro
Escolar Cantén el Zamoran de la Ciudad de San Miguel durante el primer semestre del afio
2024 en el periodo post pandemia. Para el levantamiento de la informacién, se aplicaron
las tres técnicas de investigacion cualitativas mencionadas anteriormente, las cuales fueron

la observacién no participante, la entrevista semi estructurada y la revision documental.

En el capitulo V, redne las conclusiones més importantes del estudio, estableciendo un
puente entre los resultados obtenidos y los objetivos iniciales. Ademas, se ofrecen
recomendaciones practicas para la incorporacion efectiva de las tabletas en la educacién
parvularia, dirigidas a las docentes y direccion del Centro Escolar. Finalmente, se sugieren
lineas de investigacion futura que podrian enriquecer el campo de estudio. Con esta
estructura, el presente trabajo busca contribuir al conocimiento sobre el uso de la tecnologia
en la educacion inicial, brindando herramientas teoricas y practicas que promuevan una

ensefianza mas eficaz e inclusiva.



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

En la actualidad, el uso de herramientas virtuales en la educacién ha cobrado una gran
importancia. La educacion parvularia se caracteriza por la necesidad de metodologias
dinamicas e interactivas que fomenten el aprendizaje significativo en los estudiantes de 5y
6 afios. Sin embargo, en el Centro Escolar Cantén El Zamoran, San Miguel, se observa que
la integracién de estas herramientas en los procesos de ensefianza-aprendizaje presenta
desafios tanto para docentes como para estudiantes. Es por ello, que se presenta en el

siguiente estudio.

1.1. Situacion Problemaética

En el Centro Escolar Cantén El Zamoran, San Miguel, la integracién de herramientas
virtuales en los procesos de ensefianza-aprendizaje en educacion parvularia presenta tanto
oportunidades como desafios. A pesar del potencial de estas herramientas para mejorar la
motivacion y el desarrollo de habilidades en estudiantes de 5 y 6 afios. Esta situacion
impacta la calidad del aprendizaje y la equidad en el acceso a recursos tecnoldgicos,
generando la necesidad de estrategias que optimicen su implementacién en el aula.

El objetivo principal de este proyecto de investigacion fue profundizar en el analisis del uso
de herramientas virtuales en los salones de clases y como influyeron dentro de los procesos
de aprendizaje en los estudiantes de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios en El Centro

Escolar Cantéon El Zamoran.

Se conocié que a partir de la pandemia todas las instituciones educativas del pais tuvieron
que enfrentarse a los retos existentes de pasar de la modalidad presencial a la virtual,
tuvieron que aprender a manejar equipo tecnolégico, y a incorporar herramientas que les
ayudaran a facilitar las teméaticas, las cuales ya estaban establecidas y agregadas en el

programa para que fueran desarrolladas de manera presencial.

El Ministerio de Educacion capacité a nivel nacional al personal docente para que de igual
manera conocieran de la tematica, con ello se desarrollaron competencias basicas en el
uso de entornos de aprendizaje virtuales, y se les proporciond equipos tecnoldgicos para

contrarrestar algunas carencias y dificultades para sacar adelante la continuidad educativa.
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Desde entonces cada centro educativo del pais ha ido volviendo a la normalidad, pero
sentaron el precedente de que los equipos tecnoldgicos y herramientas digitales siguen ahi,
y que se tendra que continuar utilizando en el desarrollo de los procesos de ensefanza-

aprendizaje.

Es por ello por lo que en la institucion educativa del Canton ElI Zamoran, los docentes de
parvularia elaboraron un Plan de Exito en el cual se buscaron estrategias que se
implementaron para uso de tablets en el desarrollo de los contenidos en los cuales se
destacaron el uso de aplicaciones para que las nifias y nifilos aprendieran las vocales,
conocieran los colores, dibujaran, escribieran los numeros, aprendieran a escribir su

nombre y por medio de dibujos conocieron e identificaron frutas.

Todo esto de acuerdo con las necesidades educativas que los estudiantes presentaron,
utiizando diversas metodologias que permitieron la incorporacion de herramientas
virtuales. De acuerdo con la directora del Centro Educativo Cantén El Zamoran, el Ministerio
de Educacion les sugiri6 a los docentes que dentro de las actividades didacticas incorporen
el uso de las tablets, lo cual facilitd la implementacion de la aplicacion y uso de herramientas

digitales en el desarrollo de las clases dentro de los salones

Asimismo, mencion6 que los docentes también elaboraron un Plan de Grado en el cual
realizaron un diagnéstico dentro del grupo de estudiantes creando un perfil de entrada, y al
finalizar cada trimestre del afio escolar se mencionaron qué aspectos han desarrollado y

cudles objetivos se lograron alcanzar.

Los docentes de parvularia se apegaron a las nuevas disposiciones de la ley Crecer Juntos
y al mismo tiempo de las adecuaciones curriculares que se han realizado, teniendo en
cuenta que la educacion en la primera infancia ha jugado un papel fundamental, en el que
se debe respetar la integridad del nifio y nifia, se debe tener un apropiado uso de la
pedagogia para adaptar a las necesidades encontradas y también de acuerdo a los estilos
de aprendizaje y etapas del desarrollo las metodologias mas adecuadas, ya que la primera
infancia es una etapa importante donde se establecen las bases en la formacién de las
nifias y nifios, donde se debe potenciar el uso de la creatividad, la imaginacion, fortalecer
el autoestima y el aprendizaje autbnomo y colaborativo, con el fin de ampliar las

posibilidades de brindar en el centro educativo una atencion integral y el desarrollo de



distintas habilidades en los estudiantes.

De acuerdo con Ministerio de Educacién, (2020):
“El curriculo de Primera Infancia definieron los objetivos que buscan ampliar las
posibilidades de atencién integral y desarrollo del area biosicomotora, socioafectiva
y cognitiva, a partir del desarrollo de actividades ludicas, en contextos calidos y
garantes de derechos, en los que las nifias y los nifios crezcan y se desarrollen de

manera feliz y en el marco de la proteccion integral” (p. 5).

El Ministerio de Educacion debido a lo antes mencionado digitalizé todas las colecciones
de libros impresos que son proporcionados en los paquetes escolares a nivel nacional,
libros como Crecer Leyendo de 4 a 7 afios, el cual tienen una serie de audios, videos,
cuentos para reforzar e involucrar a los estudiantes de primera infancia a tener mayor
interés por la lectura. Otra serie es Crecer y Crear Juntos que también presentd una serie

de videos con material que estimula la creatividad.

Y asi mismo, la Estrategia Nacional del Juego, establece la importancia del juego en la
Primera Infancia, y motiva al personal docente a proponer ambientes para el juego, de
acuerdo a las necesidades presentadas, el juego debe tener intencionalidad pedagégica,
utilizando los recursos y objetos pertinentes dentro del material por ejemplo sugirieron hacer
uso de la aplicacién Juega Todos los dias de Plaza Sésamo, la cual contd con una infinidad
de juegos de caracter educativo lo que permitié facilitar los aprendizajes de una forma

[Udica.

En el Centro Escolar Cantén El Zamoran, en las aulas donde reciben las clases los
estudiantes de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios, cuentan con acceso a internet por ello
dentro de los alcances de la investigacién son los dos niveles que se realiza el trabajo,
ademas es importante mencionar que una limitante para los estudiantes y docentes de
parvularia 4 afios en el periodo realizado el trabajo, aun el Ministerio de Educacion no ha

proporcionado las tablets por ser de nuevo ingreso.



1.2. Delimitacién

Esta investigacion se realiz6 en el Centro Escolar Cantén el Zamoran, se tomé como
periodo de estudio durante el primer semestre del afio lectivo 2024, con las secciones de
parvularia 5 afios y parvularia 6 afios, con lo cual se logré identificar y comprender de
manera exhaustiva como la integracion de herramientas virtuales influyé en potenciar el

aprendizaje y el desarrollo académico de los estudiantes.

Los docentes se apoyaron de los recursos techologicos para el desarrollo y la
implementacion en las clases para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, para
motivar la participacion activa de los estudiantes y adecuar a los diversos estilos de
aprendizaje una estrategia metodolégica integral. Este estudio buscoé indagar como los
docentes de educacion parvularia incorporaron la utilizacion de herramientas virtuales
dentro del salon de clase para el desarrollo de actividades interactivas, a través de juegos
educativos con lo cual involucraron a los nifios en el aprendizaje de manera divertida, videos
educativos animados que cubrieron temas como la ciencia, las matematicas y la lectura,
colorear, conocieron los niumeros, entre otras tematicas sugeridas en cada programa de
acuerdo al nivel educativo. Al investigar la experiencia de aprendizaje y cuanto provecho se
obtiene a partir de las herramientas virtuales, se logré inferir si éstas fueron eficientes y si
han logrado cumplir con los objetivos establecidos en los guiones de clases y

planificaciones.

El Centro Escolar Cantén El Zamoran, es una instituciéon que se encuentra en la zona semi
rural de la Ciudad de San Miguel, atiende a estudiantes desde parvularia 4 afios hasta
noveno grado, de acuerdo a las néminas de matriculas proporcionadas por la directora del
Centro Escolar, detallan que en parvularia hay 3 secciones, cada seccion es atendida por
1 maestra, hacen un total de 3 maestras para el area, parvularia 4 afios cuenta con 10
estudiantes, 6 nifias y 4 nifios, la seccién de parvularia 5 afios cuenta con 20 estudiantes,
12 nifios, y 8 niflas y en la seccién de parvularia 6 afios hay 16 estudiantes, 12 nifias y 4

nifos.

La directora del Centro Escolar mencion6 en una entrevista exploratoria el dia 9 de febrero
del afio 2024, que los docentes y los estudiantes (a excepcion de parvularia 4 afios que es
nuevo ingreso) cuentan con tablets que el Ministerio de Educacion doté para el

fortalecimiento del area tecnoldgica, ademas es importante destacar que la institucion
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cuenta con dos sedes ubicadas en el cantdn El Zamoran. Una de ellas se encuentra al norte
de la calle principal, mientras que la otra esta al sur, a aproximadamente 200 metros de
distancia. En estas instalaciones se destacan las aulas destinadas a los niveles de
Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios, las cuales cuentan con acceso a internet, facilitando

asi el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En vista a la informacién antes mencionada se establecié que el presente estudio se enfocé
Unicamente en metodologias que implican el uso de herramientas virtuales, también se tuvo
el alcance Unicamente a estudiantes de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios ya que son
las secciones de estudiantes que poseen tablets, al mismo tiempo se trabajé Unicamente
con docentes activos y la directora del Centro Educativo. Esto dio lugar para que al finalizar
la investigacion se dieran recomendaciones, una propuesta de formacion para el
fortalecimiento de las competencias en el uso de herramientas virtuales de los docentes de

la institucion.

Alcances
I. Espacio

La investigacion, se llevé a cabo en El Centro Escolar Cantén, EI Zamoran, San Miguel,
porque permiti6 enfocar el estudio en un nivel especifico, parvularia, y esto favorecio
obtener datos reales para explorar como los docentes implementaron en sus guiones de
clases el uso de herramientas virtuales en los procesos de formacion con los estudiantes
de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios. Ademas, se tuvo la posibilidad de conocer como
el uso del equipo tecnoldgico influyé positivamente en la adquisicion de nuevos

aprendizajes.

II. Temporal

La investigacion incluy6 el primer semestre, especificamente, se trabajo el estudio en el

periodo de enero a junio del afio escolar 2024.

[1l. Tedrica

La investigacion se fundamenté en fuentes oficiales para conocer y elaborar los

antecedentes sobre la influencia del uso y aplicacién de las herramientas virtuales en el



proceso de ensefianza-aprendizaje de educacion parvularia. Asimismo, se utilizo literatura
cientifica y especializada para dar soporte tedrico - conceptual que orientd el estudio hacia

la construccion de un nuevo conocimiento cientifico.

Algunas teméticas relacionadas son:

e Impacto del dominio de herramientas virtuales.

e Integracion curricular de herramientas virtuales en educacion parvularia.
e Estrategias educativas por COVID 19 en El Salvador.

e Procesos de ensefianza-aprendizaje por medio de la tecnologia.

e Las competencias digitales y su implementacién en el salén de clase.

Limitaciones
I. Espacio

La investigacién se llevd a cabo en El Centro Escolar Canton ElI Zamoran, San Miguel,
porque no se contaba con el tiempo y los recursos para dirigir un estudio mas amplio y
sistematico. Se tomoé en cuenta Unicamente a estudiantes de parvularia 5 afios y parvularia
6 afios por el espacio donde estan ubicados los salones de clases son los Unicos que tienen

acceso a internet.

II. Temporal

La investigacion se realizé en el primer semestre del afio lectivo 2024, pero dependiendo

del avance en la obtencién de la informacion esta se extendié dos semanas mas.

[1l. Tedrica

Se seleccion6 una muestra de docentes que imparten clases en educacion parvularia a
quienes se consulté de manera voluntaria, sobre la Influencia del uso y aplicacion de las
herramientas virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, el estudio se
enfocd Unicamente en metodologias que implicaron el uso de herramientas virtuales,
tomando en cuenta a los nifios de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios, porque son los

Unicos que poseen tablets.



1.3. Enunciado del Problema

Dicho lo anterior, después de reflexionar sobre esta problematica de investigacion se

planteé el siguiente enunciado o pregunta de investigacion:

Pregunta de investigacion
¢,Cual es la influencia del uso y aplicacién de las herramientas virtuales en los procesos de
ensefianza-aprendizaje de Educacién Parvularia del Centro Escolar Cantén ElI Zamoran,

San Miguel?

1.4. Justificacién

El presente estudio busca analizar la influencia del uso de herramientas virtuales,
especificamente tablets, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes de
parvularia 5y 6 afios en el Centro Escolar Canton El Zamoran. La educacion en la primera
infancia es crucial para el desarrollo cognitivo y social de los estudiantes, y la integracion
de tecnologias digitales ofrece nuevas oportunidades para fortalecer.

Tedrica

La ensefianza a través de herramientas digitales va en aumento en las instituciones
educativas; donde la tecnologia como medio para garantizar el acceso al aprendizaje y
satisfacer la diversidad de los estudiantes (Padilla, 2022, p.1). A través de interacciones,
creatividad, aprendizaje constructivo y métodos de ensefianza centrados en el estudiante
que ayudan a adquirir habilidades digitales como el pensamiento I6gico, comunicacion y
colaboracién, trabajo autbnomo y trabajo colaborativo. Hoy en dia, el interés de los
estudiantes abarca una variedad de tecnologias y plataformas multimedia, donde los
docentes responden a las necesidades de educacién y formaciéon para desarrollar
habilidades que les permitan utilizar eficazmente las tecnologias emergentes en sus

practicas docentes (Concha Abarca, 2023, p. 5)

Por tanto, el uso de herramientas virtuales mejora el aprendizaje y es un recurso
potencial para la inclusién educativa. Sin embargo, la amplia variedad y exposicion al
contenido digital interactivo, a menudo en linea, también conlleva algunos riesgos,

generalmente los riesgos suelen deberse a problemas de seguridad, exposiciéon en algunas



herramientas o aplicaciones a informacion personal, o publicidad muchas veces
inadecuada. Ante ello, es fundamental que los docentes seleccionen cuidadosamente las
aplicaciones digitales para mejorar la interaccién con los estudiantes. Asi el docente puede
superar obstaculos y crear estrategias que apoyen el aprendizaje de los estudiantes al
involucrar a toda la comunidad educativa en su diversidad y contexto. Teniendo en cuenta,
el conocimiento de las diferentes caracteristicas e identidades de los estudiantes y la
realizacion de actividades educativas inclusivas; en tanto los docentes deben evidenciar el

beneficio de estas herramientas (Khadijah, 2021, p. 5).

Los entornos virtuales de aprendizaje son un espacio en el que se pueden desarrollar
diversas estrategias, mecanismos, y métodos para la continuidad educativa, enfocadas en
la formacién académica de los estudiantes. Bajo este contexto, y, de acuerdo con los
nuevos escenarios a los cuales se ha visto expuesta la educacién, se vuelve necesaria la
adopcion de herramientas que faciliten la adecuada secuencia metodoldgica y didactica, en
un entorno digital, con el fin de poder llevar a cabo un proceso acorde con las necesidades

de los estudiantes, y, de igual manera de los docentes.

Esta investigacion fue importante ya que existe poca informacion sobre cédmo se
desarrollaron las clases haciendo uso de las herramientas virtuales como aplicaciones,
plataformas, etc. Durante la pandemia surgieron varias investigaciones que buscaban
conocer como estaban afrontando los cambios algunos centros educativos. No obstante,
actualmente no hay mucha informacién de como se esta llevando a cabo la implementacién
de metodologias didacticas con la utilizacion de herramientas virtuales, con el nuevo
regreso a la presencialidad, y sobre todo lo mas importante como los docentes estan
aplicando las competencias digitales dentro del nivel educativo de la Primera Infancia,
guienes deben seguir ciertos lineamientos y metodologias especiales para desarrollar las
clases, poniendo en practica sus conocimientos en el area tecnoldgica con las que cuenta

cada docente e implementarlas, en los salones de clases.

Los programas dirigidos a educaciéon Parvularia buscaron ser integrales, e incorporar, por
ejemplo, en la experiencia de aprendizaje el juego como recurso crucial para lograr
objetivos propuestos, por ello, es importante conocer la experiencia que las nifias y nifios
desarrollaron, mientras utilizan sus tablets y como el docente logro aplicar de forma eficaz

un aprendizaje significativo en los estudiantes del Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios del



Centro Escolar Canton El Zamoran.

Por lo que se puede decir que “Las herramientas virtuales pueden adaptar diferentes
tipos de metodologia pedagodgica, permitiendo el aprendizaje individual, aspectos
colaborativos y en cooperacion; ademas abarca una variedad de enfoques, desde ejercicios
y tareas hasta proyectos desafiantes a largo plazo”. De acuerdo con Padilla, J. R., 2022,
estas caracteristicas hacen que el uso de dichas herramientas tenga muchos beneficios a
la hora de potencializar un entorno de aprendizaje dinamico, en el que el estudiante se

involucre activamente.

Los hallazgos en la investigacion sirvieron para conocer si el uso de las herramientas
virtuales en educacion Parvularia, logr6 mejores experiencias en el aprendizaje,
permitiendo también brindar a la institucibn una propuesta de formacién que permitiera
fortalecer las competencias digitales de los docentes. Los materiales educativos son muy
diversos y se constituyen en el medio, entre el estudiante y su aprendizaje, en tanto que
facilitan la interaccién del nifio con los contenidos que se desarrollan; en Parvularia los nifios
y nifias deben desarrollar diferentes habilidades, algunos poseen mayor facilidad en la
motricidad gruesa o fina debido a que han sido estimulados desde temprana edad. Es
importante entender que las nifias y nifios al iniciar proceso de aprendizaje cuentan con
diferentes capacidades y en el proceso de formacion son descubiertas por medio de las

habilidades motrices que son vitales para la comprension en el nivel de Parvularia.

En muchos casos, los estudiantes no cuentan con un entorno que les brinde suficiente
estimulacion y apoyo en casa. Algunos provienen de familias desintegradas y son cuidados
por sus abuelos, quienes, aunque se esfuerzan por brindarles lo mejor, pueden no estar
familiarizados con el uso de dispositivos tecnol6gicos o no tener acceso a internet. Esta
situacion puede representar una barrera para el aprendizaje si la tecnologia no se emplea

de manera estratégica dentro del aula.

Por esta razon, las docentes prefieren integrar el uso de herramientas digitales de manera
controlada en el salon de clases, asegurando asi que los estudiantes las utilicen
correctamente y que su aprendizaje no dependa de condiciones externas que puedan
dificultarlo. Al trabajar con tecnologia dentro del aula, se busca garantizar que se logre una
formacion y que todos los estudiantes tengan las mismas oportunidades de aprender,

independientemente de sus circunstancias personales.



Préactica

Esta investigacion realiz6 el estudio desarrollado con los estudiantes de parvularia 5 afios
y parvularia 6 afios el cual permitio reflexionar sobre la influencia en el uso y aplicacién de
las herramientas virtuales incorporadas en los procesos de ensefianza-aprendizaje en el
nivel de parvularia, ampliar el conocimiento sobre como se ejecuta en la practica distintas
aplicaciones con una utilidad formativa, se conocio6 la experiencia de aprendizaje que tienen
los nifios y nifas al aprender de una forma distinta a la habitual utilizando estas

herramientas.

Académica - Social

La presente investigacion se enfocé en la importancia que tiene la educacion parvularia en
la formacién de una sociedad mas justa, equitativa, con la formacién en competencias para
el desarrollo integral de las nifias y los nifios desde su inicio en los procesos formativos en
educacién parvularia. Con este proyecto se pretendié beneficiar al cuerpo docente del
Centro Escolar Canton El Zamoran y demas docentes del area educativa, asi como a
investigaciones relacionadas a educacién y virtualidad, debido a este estudio senté un
precedente en conocer una tematica que ha sido muy poco estudiada hasta el presente.
Ademas, brindd pautas que sirvieron de guia para saber los beneficios que se lograron en
los estudiantes cuando los docentes incorporaron el uso de herramientas virtuales en el

desarrollo de clases aplicando el uso de la tecnologia en el nivel de parvularia.

1.5. Objetivos

Objetivo General

e Analizar el uso de herramientas virtuales en el salén de clase y su influencia en los
aprendizajes de los estudiantes de Educacion Parvularia en el Centro Escolar Canton El

Zamoran.

Objetivos Especificos

e |dentificar las herramientas virtuales implementadas por parte de los docentes en

el desarrollo de las clases presenciales de Educacion Parvularia.
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e Determinar la influencia de las herramientas virtuales en los aprendizajes de los

estudiantes de Educacién Parvularia del Centro Escolar Cantén EI Zamoran.
e Disefar una propuesta de formacion para el fortalecimiento de las competencias en

el uso de herramientas virtuales de los docentes de educacién Parvularia del Centro

Escolar Cantén El Zamoran.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

En esta seccion de la investigacion es donde se presentan y analizan las teorias, conceptos
y antecedentes que sustentan el estudio. El objetivo es proporcionar el contexto necesario
para comprender el problema de investigacion, establecer la base conceptual y referencial,
y justificar la importancia del estudio.

2.1. Antecedentes Historicos

En el contexto salvadorefio, la implementacion de herramientas virtuales en la educacion
ha sido impulsada por iniciativas gubernamentales y privadas, con el objetivo de mejorar la
calidad educativa y cerrar la brecha digital. Sin embargo, su adopcion en la educacion
parvularia sigue siendo un desafio, lo que resalta la importancia de la investigacion que

evallen su impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la busqueda de investigaciones que se orienten hacia el andlisis de los procesos de
ensefianza-aprendizaje a través del uso de herramientas virtuales en el salén de clase y su
influencia en los aprendizajes de los estudiantes de educacion parvularia, se puede
corroborar que el desarrollo de las tecnologias, en las Gltimas décadas, se ha caracterizado
por muchos cambios los cuales buscan aportar y mejorar los procesos de formacién en los
diferentes niveles educativos, dichos aportes han mejorado notablemente con la utilizaciéon
de herramientas virtuales y la formacion de las competencias docentes dado que estos son

los encargados de su integracion en los salones de clases.

En El Salvador, El Foro Econémico Mundial (2009) realiz6é un estudio con 134 paises para
determinar su desarrollo tecnolégico y presentaron los resultados en su Reporte Global de
Tecnologia de la Informacién. Dentro de las conclusiones relacionadas con El Salvador,
dicho informe refleja que el 89,5% de la poblacion tiene teléfono celular y el 11,1% usa
Internet. En nuestro pais, al igual que en muchos otros paises, el uso de tecnologia en la
educacion ha ido en aumento en las Ultimas décadas, esto incluye la implementacion de
herramientas virtuales y recursos digitales en todos los niveles educativos, incluida la

educacion parvularia.
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La tecnologia ha demostrado su efectividad en el campo de la educacion, y de
manera mas especifica en el proceso ensefanza-aprendizaje. Existen estudios
sobre los impactos que tienen las TIC en los estudiantes, tanto en lo que piensan
como en la forma en como piensan. Los efectos sobre lo que piensan se reflejan al
comparar los estilos de impartir una clase de la manera tradicional y con el uso de
las TIC, midiendo los resultados en términos de pruebas estdndar en las asignaturas
(Orantes Salazar, 2009, p. 12).

Para comprender de mejor manera se buscé como las docentes disefian, e implementan
procesos de ensefianza-aprendizaje efectivos a través del uso de herramientas virtuales al
combinar la pedagogia con las competencias docentes que poseen, para que esto pudiese
crear experiencias de aprendizaje significativas para las nifias y nifios en los salones de
clases. En resumen, a lo largo de las ultimas décadas, el avance de la tecnologia ha
transformado radicalmente la forma en que se llevan a cabo los procesos de ensefianza-
aprendizaje, facilitando el acceso a la informacion, la interaccion entre estudiantes y
docentes, y la personalizacion del aprendizaje a través del uso y aplicacion de herramientas

virtuales.

Uso de internet en El Salvador

De acuerdo con Noyola, 2007, p.7, en enero de 1996 se establecio el primer punto
de presencia de Internet en el pais y en febrero ANTEL, la Administracion Nacional de
Telecomunicaciones, complet6 la instalacion en la Universidad Centroamericana (UCA) y
la Universidad Don Bosco. En marzo de 1996, aparecieron los primeros sitios web
salvadorefios y a finales de ese afio habia 2.700 usuarios de Internet. En estos afios Internet
se consideraba una tecnologia para pocos con fines principalmente cientificos. Segun la
Red Hemisférica Universitaria de Ciencia y Tecnologia (1996), su objetivo era conectar a
los miembros de las instituciones del pais, integrando una red electrénica para el
intercambio de informacién cientifica y tecnoldgica entre profesores, investigadores y

especialistas de diferentes universidades y organizaciones.

La primera escuela en El Salvador que tuvo acceso a Internet fue la Escuela Americana de
El Salvador (EAES), ubicada en la capital San Salvador. La EAES implementé la
conectividad a Internet en sus instalaciones en la década de 1990, convirtiéndose en una

de las primeras instituciones educativas en el pais en ofrecer este servicio a sus estudiantes
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y personal docente. Esta iniciativa marcé un hito importante en el ambito educativo
salvadorefio, ya que permitié el acceso a recursos en linea y tecnologia avanzada para el

aprendizaje y la investigacion.

Las TIC en El Salvador

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién son fundamentales en
cualquier pais, El Salvador no es la excepcion, el Gobierno de El Salvador realizé aportes
desde diferentes espacios, entre ellos se destacan los Infocentros (1999), como espacios
para la comunicacion en linea y la perspectiva de aportar a la educacion como bases para
obtener y compartir informacién, también la Comisién Nacional para la Sociedad de la
Informacion (2002), promoviendo el uso de la tecnologia en todos los espacios del pais,
conforme a sus posibilidades; El Programa E-Pais (2005), bajo la linea de aportar a pasar
de lo analogo a lo digital (electrénico); la creacion de la Direccién de Innovacion Tecnoldgica
e Informética del Gobierno de El Salvador (2010), con la intencién de fomentar y potenciar

la apropiacion y uso de la tecnologia.

Dentro del Curriculo de la Educacion Inicial y Educaciéon Parvularia de El Salvador
se menciona que los enfoques a desarrollar son: Enfoque de derecho y enfoque
integral; proponiendo un cambio de concepcidn y actuacion en el desarrollo integral
para la preparacion del ingreso a la escuela primaria. Cuando se menciona el primer
enfoque, los derechos humanos juegan un papel importante para la realizacion del
desarrollo humano para el bienestar comin mediante la justicia y la paz social. Con
el segundo enfoque se parte de los fundamentos curriculares de Educacion Inicial y
Parvularia mencionando que es integral, debido a que se contempla la diversidad y
complejidad del proceso del desarrollo, logrando el mayor potencial posible de todas

las capacidades de los nifios (Mufioz Moran, 2019, p.2)

Educacién en la primera infancia

La educacion parvularia jug6 un papel importante en la vida formativa de las nifias y nifios,
es donde se sientan las bases académicas, sociales y habilidades, por ello es por lo que
los docentes contaron con las competencias en ambitos muy diversos, tanto en el ambito

de conocimientos cientificos necesarios como en la orientacion pedagogica para desarrollar
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actividades que promuevan y favorezcan el aprendizaje de las nifias y nifios de esta edad.
Es pertinente, considerando que la educacion inicial se retom6 en el nuevo pensum hasta
2012, cuando la licenciatura en educacion parvularia se amplié a licenciatura en educacién

inicial y parvularia.

A su vez, se desarrollé una formacion especializada para Asistentes Técnicos de la Primera
Infancia (ATPI), siendo estas personas responsables de organizar o atender a nifias, nifios
y sus referentes familiares en los Circulos de Familia, con un equipo multidisciplinario de
profesionales de la Licenciatura en Educacion Parvularia o carreras afines como Trabajo
Social, Psicologia y Materno Infantil MINED (2013). Es por ello por lo que incorpor6 el uso
de herramientas virtuales para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes de
educacién Parvularia. Estas herramientas han sido especialmente Utiles en la ensefianza
de conceptos basicos como los colores, los numeros, las vocales, entre otros. Incluyeron
aplicaciones maviles, plataformas en linea, juegos educativos y recursos multimedia
interactivos. Es importante que los docentes utilicen herramientas que sean adecuadas
para su edad y el nivel de desarrollo de los estudiantes, asi como integrarlas de manera
efectiva en el plan de estudios e incorporar a los guiones de clases para potenciar el

aprendizaje de forma dindmica y atractiva.

Influencia del uso de herramientas virtuales en el proceso de Ensefianza Aprendizaje
La historia de El Salvador ha sido marcada por una serie de eventos y cambios politicos,
sociales y econémicos que han influido en su sistema educativo y en la adopcién de
Herramientas Virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje refleja los desafios y
oportunidades que enfrenta el pais en su bisqueda de mejorar la calidad y accesibilidad de
la educacion a través de la tecnologia en todos los niveles educativos. En especial se
enfatiza en el nivel educativo de Parvularia donde los procesos de formacién han surgido
por medio de cambios dentro de las aulas de clases, puesto que, se implementaron
estrategias pedagoégicas por medio de uso de la tecnologia, de acuerdo con las
competencias que los docentes poseen para su desarrollo y que establecieron en sus

guiones de clases y planificaciones.

Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA)

El enfoque de ensefianza-aprendizaje basado en competencias se centrd en el desarrollo

de habilidades préacticas y conocimientos aplicados en situaciones reales. En lugar de
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simplemente transmitir informacion, este enfoque buscé que los estudiantes tengan
competencias especificas que les permitieran enfrentar desafios y resolver problemas en

su vida personal y profesional.

La ensefanza-aprendizaje basado en competencias implicé actividades de disefio y
evaluacién que permitié a los estudiantes desarrollar y demostrar estas competencias. Esto
puede incluir proyectos préacticos, estudios de casos, simulaciones, trabajos en equipo y
otras metodologias activas que fomentan la participacidn y la aplicacion del conocimiento

en contextos auténticos.

Este enfoque también enfatiz6 la evaluacion continua y formativa, donde se brinda
retroalimentacibn a los estudiantes para que puedan mejorar y desarrollar sus

competencias a lo largo del tiempo.

Para este proceso los docentes planean las acciones y las estrategias que utilizaron en sus
clases, también se autoevaluaron para saber si alcanzaron sus metas. En los niveles
educativos de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios del Centro Escolar Canton El Zamoran,
el proceso de ensefianza-aprendizaje desde inicio de la Pandemia de COVID-19 se vio con
la necesidad de ser modificado del modelo tradicional de ensefianza por la modalidad
virtual. En la actualidad por indicaciones del Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia
(MINEDUCYT) en coordinacion de la Direccién de la institucion se implementé El Plan Exito,
el cual explica la directora del Centro Escolar, que los docentes dentro de sus guiones de
clases debieron incorporar el uso de equipo tecnoldgico dotado por el MINEDUCYT para el
desarrollo de clases de forma presencial incorporando el uso de herramientas virtuales en
procesos de formacion de las nifias y nifios. El uso de herramientas virtuales es una
experiencia donde los estudiantes han puesto en practica los conocimientos adquiridos en
el desarrollo de clases por medio de practicas en plataforma digitales, dirigidas por el

docente que previamente esté estructurada dentro de sus guiones de clases.

Educacion virtual en la infancia

La tecnologia es algo que se vive desde temprana edad ya sea para entretenimiento o para
educar, en el caso de la educacion se convirti6 en una herramienta muy util para el

aprendizaje de los nifios en edad preescolar, pero con los controles necesarios y un tiempo
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limitado, ya que los nifios necesitaron explorar y experimentar al mundo en todos sus

entornos y sentirse respaldado por los adultos.

Por eso Miranda Pinto., 2008, menciona que “...una forma de acceso a las TIC
desde la primera infancia a través de los educadores, que interesados en mejorar
sus practicas participaron en este ambiente virtual intercambiando experiencias y

descubriendo nuevas formas de llevar las TIC a sus escuelas”.

La variedad cultural de los participantes, la diversidad de herramientas que estan
disponibles y las dindmicas desarrolladas promueven una integracion adecuada (p.7).
Hasta el afio 2005, el Ministerio de Educacién habia realizado esfuerzos de dotar a las
instituciones de Educacion Media de recursos informéticos por considerar que es el nivel

educativo que requiere desarrollar las competencias al tema de investigacion.

En el afio 2009, el Gobierno salvadorefio, presidido por el Presidente Mauricio Funes (2009-
2014), consciente de la necesidad de una moderna preparacion de la poblacién y en
sintonia con el Plan Quinquenal y el Plan Social Educativo “VYamos a la Escuela”, le aposto
a la creacién de una institucion que sentd las bases de la plataforma que administré y
consolidé el desarrollo de la Ciencia, Tecnologia e Innovacién como elemento central de la
politica econdémica, social y educativa, que impulsé el desarrollo del pais y el florecimiento
de la democracia. Es asi como el Viceministerio de Ciencia y Tecnhologia fue creado en el
2009 por Decreto Ejecutivo No. 12, publicado en el Diario Oficial No. 125, tomo 384, como
parte del Ministerio de Educacién. Es hasta el 18 de septiembre de 2012, que los recursos
tecnolégicos llegaron por primera vez de forma directa a una institucion de educacién
Parvularia en la Zona Oriental del pais, dada la urgente necesidad de fortalecer los procesos

educativos de esta etapa de vida.

Es hasta el afio de 2015 que, bajo la Presidencia del Profesor Salvador Sanchez Cerén, se
inauguro el programa presidencial Nifiez y Juventud del Futuro: “Una Nifa, Un Nifio, Una
Computadora”, con la entrega de los primeros 6.476 equipos de un lote de 50 mil que se
entregaron este afio para acercar las tecnologias y facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en las escuelas publicas. Bajo este programa e iniciativa presidencial, se abrio
una oportunidad para que a través de la gestion de los directores y directoras se integre el

uso de los recursos informéticos en el nivel educativo de educacion parvularia y de esta
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manera, contribuyeron con la formacion integral de los nifios y a las nifias con las
herramientas tecnoldgicas. Es asi como los nifios y las nifias de educacién parvularia fueron
beneficiados con recursos informéticos hasta la fecha, por lo que es imperativo conocer

cual es el impacto de dichos recursos en los procesos educativos.

El Gobierno del presidente Nayib Bukele como parte de la reforma educativa Mi Nueva
Escuela dot6 a los centros educativos publicos la entrega de tablets para los estudiantes
de educacion parvularia. EI Programa Enlaces con la Educacion fue lanzado por la actual
administraciéon para dotar al cien por ciento de los estudiantes de escuelas publicas con
herramientas de apoyo para la continuidad educativa y universalizar el acceso a los
recursos tecnoldgicos, con el objetivo de reforzar y mejorar los procesos de formacion en

las nifias y niflos de educacién parvularia.

2.2. Elementos Tebricos

Los elementos tedricos son los conceptos, principios y fundamentos que sustentan el tema
de investigacion. Estos elementos proporcionan el marco conceptual necesario para

comprender, analizar y explicar, basandose en teorias previas.

En la educacion es importante tener en cuenta las diversas conjeturas que se asocian con
la formacion de los estudiantes, en diversas ocasiones se pretendi6 formar en el estudiante
lo mas genérico, cuando realmente el estudiante debe desarrollar sus habilidades
interpersonales, no solo mencionarle aspectos que se pueden volver mondétonos, si ho que,
al contrario, el estudiante es el eje central de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
el participe de todo este proceso, y es ahi en donde se realizaron mecanismos que
ayudaron a fortalecer las competencias de los estudiantes, que se vuelvan entes en las

transformaciones sociales de un entorno.

Primera Infancia

Ospina (2020) establece que la primera infancia “es la etapa del ciclo vital en la que
se establecen las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social del ser humano. Va

desde el nacimiento hasta la finalizacién de los seis afios” (p. 1).
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En El Salvador, desde hace una década (2009-2019), se implement6 en la primera infancia,
esfuerzos intensivos durante el primer periodo 2010- 2014, por medio del plan quinquenal
“Plan social educativo Vamos a la Escuela”, una mirada multidisciplinar a la VARONA,
Revista Cientifico-Metodoldgica, No. 73 julio-diciembre 2021. ISSN: 1992-8238 Pagina 2
atencion educativa para los niveles de Inicial y Parvularia. Hernandez (2021) se valoré como
uno de los programas insignia, en atencién a los compromisos a favor de la primera infancia,
que el pais asumié en los tratados y convenios internacionales y en concrecion del
cumplimiento de las responsabilidades que para el Estado se establecieron en la
Constitucion de la Republica, en la Ley General de Educacion y en la Ley de Proteccion
integral de la Nifiez y la Adolescencia.

Antecedentes de la primera infancia

Desde la historia de las reformas en educacién en el pais, la nifiez y las mujeres fueron
invisibilizados, porque la educacion estaba enfocada en el adulto centrismo, condicién que
generd leyes patriarcales en funcién del hombre (género masculino), en las cuales
prevalecieron sus derechos, intereses y decisiones; estas se implementaron, sin contar con

la participacion y los derechos de mujeres y nifios.

En El Salvador, desde hace una década (2009-2019), se esta
implementando en la primera infancia, con esfuerzos intensivos durante el
primer periodo 2010- 2014, por medio del plan quinquenal “Plan social
educativo Vamos a la Escuela”, una mirada multidisciplinar a la atencion
educativa para los niveles de Inicial y Parvularia. Se ha valorado como uno
de los programas insignia, en atencion a los compromisos a favor de la
primera infancia, que el pais ha asumido en los tratados y convenios
internacionales y en concrecién del cumplimiento de las responsabilidades
gue para el Estado se establecen en la Constitucién de la Republica, en la
Ley General de Educacion y en la Ley de Proteccion integral de la Nifiez y la
Adolescencia (Chicas, 2021, p.1).

Aprendizaje y desarrollo en la primera infancia

Muchos planteamientos asocian que el aprendizaje de los estudiantes (nifios y
nifias) estd asociado a diversos contextos, que a su vez todo va a relacionarse con un solo

entorno, el cual es el hogar, asi lo expresa Unicef, (2021) en su publicacién en el cual
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plantea que “el aprendizaje se construyé en gran medida durante los primeros anos de vida,
antes de que la nifia o el nifio entre en la escuela primaria”. (...) en muchas ocasiones el
aprendizaje que se desarrolla desde casa ayuda a fortalecer sus competencias, lo que
promovié un alto rendimiento académico, lo que favorecié de esta manera una mejora en

sSus conocimientos.

Las oportunidades de aprendizaje temprano se refirieron a cualquier ocasion que tuviese el
bebé, la nifia o el nifio pequefio de interactuar con una persona, un lugar o un objeto de su
entorno. Cada interaccion (positiva 0 negativa) o la ausencia de interaccién contribuye al
desarrollo del cerebro de la nifia o el nifio y sienta las bases para su aprendizaje posterior.

El aprendizaje en los nifios de primera infancia esta relacionado con juegos y
oportunidades de interaccion, tal como lo expresa Unicef (2021) (...) “la manera en la cual
los nifios adquirieron sus conocimientos va relacionados a las interacciones que estos
tengan en un entorno determinado”, “la importancia que tienen el juego en estas
interacciones y oportunidades de aprendizaje temprano” (Unicef, 2021, parrafo segundo).
El juego es una de las formas mas importantes en que nifias y nifios pequefios adquieren
conocimientos y habilidades esenciales para la vida. Por tal razén, las oportunidades de
jugar y los entornos que promueven el juego, la exploracién y el aprendizaje practico son el

nucleo de los programas eficaces de preescolar.

La educacion preescolar o educacién de primera infancia, es una de las prioridades que
tanto la ONU como también UNICEF emplean en su agenda 2030, porque, la educacion de
primera infancia sent6 las bases educativas y marcaron un precedente en ellas, que
fortalecieron un aprendizaje en los estudiantes de manera que involucraran el desarrollo
psicosocial de los mismos.

El aprendizaje en un estudiante de preescolar estd asociado con la participacién, la
participacion social, la participacion activa, y, actividades significativas, las cuales forman

parte de la consecucion de métodos y formas de aprendizaje.

La participacion social se enfocd en poder desarrollar actividades sociales en un
entorno determinado, asi como lo expresa Brown, (1996) en su informe, en el cual expresa
gue la participacion social “es primordialmente una actividad social, y para que éste ocurra

es fundamental que el alumno participe en la vida social de la escuela” (p.10)
Las actividades significativas en los estudiantes presentaron dos perspectivas y una de
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ellas esta relacionada con la funcionalidad que éste puede tener, es decir los estudiantes

relacionan las actividades a realizar como beneficiosas en términos generales.

Duguid, (1989) plantea que (...) “las actividades significativas adquirieron
conocimientos de forma rapida, cuando estos participaron en actividades que percibieron

como Uutiles, vy, las cuales pueden desarrollarlas sin ningun problema en la vida cotidiana”
(p. 12).

El aprendizaje es un proceso de desarrollo intelectual, en el cual todos los involucrados
pueden desarrollar de una u otra manera las competencias que les permitieran relacionarse

en un entorno, en este sentido se afirmo que la educacion preescolar.

Es un proceso constante o irregular que presenta cambios en todos los
aspectos de la primera infancia, tiene avances y retrocesos, subidas y
bajadas, incluso algunos estanques que pueden irse superando y retomando
en el proceso fundamental del desarrollo integral con emociones,

sensaciones y pensamientos. (Ospina 2020) (p.1).

Ospina (2020) plante6 que “todo nifio nace con las capacidades y potencialidades
necesarias para establecer relaciones y adaptarse al mundo fisico, social y natural” (p,1).
Las relaciones que establecen ponen en marcha funcionamientos mentales cada vez mas
complejos para actuar y comprender a las personas y objetos que los rodean. Para impulsar
el desarrollo son necesarias condiciones como la disposicion de salud, nutricién y bienestar,
interacciones de calidad, oportunidades y experiencias significativas, confianza en sus

capacidades y potencialidades.

De igual manera Ospina (2020) establecié que la educacién preescolar tiene
factores que se involucran de manera directa con el desarrollo intelectual de los mismos,
en este sentido se establece que “la interaccion de calidad son basadas en una relacion
afectuosa, amable y tranquila, de no ser asi puede comenzar a verse afectada la etapa de
desarrollo, el cuidado, la comunicacioén y la confianza” (p.1) estos son un pilar del proceso,
hacen que el nifio se sienta capaz y cree una identidad positiva para ver el mundo con
altruismo, establecer relaciones amigables, que se apropien de la palabra al momento de

expresarse y conformen valores.
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De acuerdo con Ospina (2020) las “oportunidades y experiencias significativas, no
basta el carifio, es necesario tener espacios para moverse, espacios para explorar el juego,
el arte y el lenguaje, de acuerdo con su ritmo madurativo el aprende a relacionarse y
descubrir un mundo” (p.1). La independencia es fundamental y la exploracién y diversién

son parte de la naturaleza infantil.
Herramientas Virtuales y Educacion

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) son definidas como “un
conjunto diverso de Herramientas y Recursos Tecnoldgicos usados para comunicar, crear,

diseminar, almacenar y gestionar informacion”. (Tinio, 2002) (p.5).

El uso de las Herramientas Virtuales en educacién permitié otorgar multiples oportunidades
y beneficios a estudiantes y docentes, por ejemplo, favorecieron las relaciones sociales, el
aprendizaje cooperativo, el desarrollo de nuevas habilidades, nuevas formas de
construccién del conocimiento, promocion de capacidades de creatividad, comunicacién y
razonamiento.

El avance que han experimentado las herramientas virtuales en los ultimos afios ha
impactado sobre diversas areas de la sociedad y, en especifico, la educacion, planteando
nuevos desafios y requerimientos a los planes de estudios en general y a los procesos de
ensefianza en particular. Es decir, el uso de Herramientas Virtuales integradas en el
desarrollo de clases tiene un aporte significativo en el proceso de ensefanza-aprendizaje
en educacion parvularia puede ser beneficioso siempre que se integre de manera adecuada
y considerando las necesidades y caracteristicas de las nifias y niflos dentro de los

procesos de formacion.

A continuacion, se presentan algunas formas en que las Herramientas Virtuales pueden

ser utilizadas en educacion parvularia de forma efectiva

e Recursos educativos interactivos: Aplicaciones, juegos y sitios web disefiados
especificamente para niflos pequefios que ayudaron a reforzar el aprendizaje de
manera divertida y atractiva.

e Plataformas de aprendizaje online: Herramientas de aprendizaje en linea que
fueron Utiles para proporcionar actividades adicionales o recursos complementarios
para el aula.

e Uso de pizarras digitales: Las pizarras digitales se utilizaron para presentar
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contenido de manera interactiva, permitieron a los nifios participar activamente en
el proceso de aprendizaje.
e Dispositivos moviles: Tabletas u otros dispositivos méviles fueron utilizados para
acceder a aplicaciones educativas, videos y otros recursos educativos en el aula.
e Creacién de contenido: Los nifios utilizaron herramientas digitales para crear sus
propias creaciones, como dibujos, aprender niumeros, las vocales y aprender los

colores.

Las competencias digitales no sélo facilitaron la manera de hacer valido las nuevas
potencialidades asociadas a la tecnologia y los desafios que plantean, sino también
resultaron ser necesarias para poder interactuar de manera dindmica ante una nueva
sociedad (Ruiz-Méndez, 2012, parrafo nueve)., asi poder aportar a los nifios la capacidad
de creacion de su propio aprendizaje.

“Un docente debe estar siempre preparado tecnolégicamente y poseer de manera
eficiente conocimientos y habilidades con los cuales se pueda brindar una ensefianza

productiva dentro de las aulas de clase" (Duque-Bedoya, 2016, parrafo nueve)

En la educacién de la primera infancia es fundamental la integracién de acciones de la
familia, los educadores y agentes para garantizar el desarrollo de un proceso de calidad
donde el nifio participe y sea protagdnico en el desarrollo de las actividades y procesos,

vinculados a las necesidades de la sociedad en todos sus aspectos.

El proceso de ensefianza aprendizaje en la infancia se considera un proceso firme o
irregular que mostré cambios en todos los aspectos de la primera infancia, tiene avances,
retrocesos, y altibajos, incluso algunas limitaciones que pueden irse prevaleciendo y
retomando en el proceso fundamental del desarrollo integral con emociones, afectos y
pensamientos. Se puede decir que cada nifio nace con las capacidades y destrezas

necesarias para instituir relaciones y adaptarse al mundo fisico, social y natural.

Se deben considerar que todos los nifios y nifias tienen la capacidad de aprender, su
propio ritmo y estilo de aprendizaje, otro aspecto importante es la interaccién que ellos
establecen al relacionarse con otros, ya sea familia u otra fuente de socializacion en la

gue aprenden a comprender a otros, a responder a diversos estimulos etc.
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El Juego también es considerado un buen mecanismo para la adquisicion de aprendizajes,
es fundamental para aprender habilidades para la vida tanto sociales como motoras y a

desarrollar el pensamiento cognitivo, la creatividad y la imaginacién.

De acuerdo con la Unicef “El juego es una de las formas mas importantes en que
ninas y nifos pequefos adquieren conocimientos y habilidades esenciales” es decir que
hay mayor probabilidad que una experiencia de aprendizaje sea significativa si esta se hace

jugando.
Importancia y beneficios de las herramientas virtuales en educacion parvularia:

En la actualidad, se le da mucha importancia a la educacion en los primeros afios de la vida
y es por eso por lo que se evidencia preocupacion de la mayoria de los gobiernos en
propiciar condiciones que faciliten el desarrollo integral de las nifias y nifios menores de
seis afios. Todo esto estd estrechamente vinculado al nivel de conocimientos que se ha
adquirido acerca del desarrollo y potenciales que existen en los primeros afios de vida,
respecto a lo cognitivo, fisioldgico y social y que son determinantes en el desarrollo del ser
humano a lo largo de toda su vida.

El uso de Herramientas Virtuales esta cada dia mas generalizado en la vida cotidiana, sin
embargo, todavia hay que superar algunas barreras que se observaron en su
implementacién como: pobres infraestructuras tecnoldgicas, actitudes poco favorables de
los docentes, o instituciones educativas que no le dan la importancia debida al acceso de

los estudiantes de las primeras edades.

Las Herramienta Virtuales que se encuentran presentes en el entorno de los nifios de estos
tiempos y las expectativas que estas herramientas crean en la escuela sumados a los
desafios que constantemente estan presentes en la educacién, hicieron que se deba
reflexionar sobre las posibilidades de acceso y uso que tienen las Tics para los docentes y

educandos de los afios de educacion inicial.

En el contexto educacional, las nuevas tecnologias implican desafios para los centros
educativos, para los docentes, para los padres de familia y para los estudiantes, puesto que
se han convertido en un instrumento de medicion de la calidad educativa y de los niveles
de aprendizaje de los estudiantes, pero quizds su reto mayor lo constituya en la nueva

conceptualizacion de los procesos educativos.
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Teorias del desarrollo infantil

Los nifios estan en completa evolucion y desarrollo, por lo cual es notorio el cambio que
existe en ellos, las teorias del aprendizaje y desarrollo permiten comprender y analizar

diversas conjeturas y premisas que van relacionadas con la utopia de un estudiante.

Dentro de las teorias del desarrollo se pueden asociar diversas de ellas, para una mejor
comprension, las teorias cognoscitivas dan paso a un andlisis mas profundo en cuanto a la
modalidad y la forma en la cual los estudiantes y nifios adquieren conocimientos, de manera

gue les permitan poder desempefarse en un entorno determinado.

Asi lo expres6 Frenkel Santillan (2020) en su planteamiento, en el que afirma que

menciona las teorias cognoscitivas, entre las cuales se mencionan las siguientes:

Tabla 1

Teorias de aprendizaje

Teorias de Aprendizaje
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« Teoria del conocimiento, de Piaget

La concepcion del desarrollo va ligado al conocimiento, que se desarrollo
en un inter- juego entre la maduracion biolégica y la interaccién con el ambiente.

Pertenece a la corriente constructivista”.

+ Teoria sociocultural, de Vigotsky

La estructura de funcionamiento individual deriva directamente de las

interacciones sociales, por lo que la sociedad determina y moldea al individuo”

« Teoria Psicosexual, de Freud

El psicoanalisis la libido (energia sexual) es asumida como el principal tipo
de energia que mueve a las personas”. La conducta esta controlada, en gran

parte, por impulsos inconscientes.
+ Teoria Psicosocial, de Erik Erikson

Complejiza e integra aspectos del desarrollo social a la teoria psicosexual
de Freud. Estudié el impacto de la cultura y el contexto en el desarrollo de la
personalidad. El “yo” cuenta con una gran fuerza organizadora y con la capacidad

de resolver exitosamente las crisis del desarrollo.
Teorias del Aprendizaje
« Conductismo clasico

“Las personas nacemos con algunas respuestas reflejas innatas y se van

enriqueciendo y complejizando a través del esquema Estimulo — Respuesta”

+ Aprendizaje Social, de Bandura

Agrega a la teoria conductista mas clasica, el elemento social y cognitivo.

Todo aprendizaje se da en un ambiente social determinado y ademas el aprendiz
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tuvo una participacion activa en su proceso de aprendizaje, no es mero receptor

de estimulos y refuerzos.

Teoria Humanista

+ Teoria de Rogers

Los nifios perciben la experiencia como real y tienen una tendencia natural
a desarrollar sus potencialidades. Es en los primeros afios cuando se inicié un
proceso de valoracién organismica, en el que el individuo valora la experiencia al

tomar como criterio de referencia la tendencia actualizarse

« Teoria de Maslow

Maslow se tomoé el trabajo de identificar y jerarquizar las necesidades
humanas comunes a todos, necesarias para el desarrollo de una persona. Si
bien no es una teoria del desarrollo exclusivamente infantil ayuda mucho tenerla

en cuenta”

Nota. Tomado de Frenkel Santillan, (2020, parrafo tres).
Teorias del aprendizaje en el contexto virtual de educacién

La educacion experimentd diversos cambios, en cuanto a sus modalidades y formas de
llevar a cabo tanto la planificacién educativa, como también, las maneras en cémo socializar

un tema determinado en un entorno virtual.

La educacion tradicional, cada dia esta quedando en segundo plano, esto se debe
principalmente a las nuevas vertientes del pensamiento, y las nuevas métricas que se estan
implementando en el contexto educativo, de manera que este se pueda asociar con las
nuevas exigencias que se plantean en el entorno, por esta razén, y con base a las
Tecnologias de informacion y comunicacion es necesario comprender y analizar cémo la
educacion en linea o a distancia generé una transformacién de la educacion tradicional a la
virtualidad, dejando en evidencia la adopcion de teorias educativas, las cuales en la

actualidad son necesarias para una mejora en los procesos educativos
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Por esta razon Giraldo Caro (2021) establece una serie de teorias educativas

Tabla 2

Teorias Educativas Aplicadas en los Entornos Virtuales

Teorias Educativas en los Entornos Virtuales

v

Teorias de aprendizaje en el contexto virtual: Conductismo

“El condicionamiento clasico parecié ser una puerta de entrada al

aprendizaje en sus formas mas diversas”

De igual manera Giraldo Caro (2021) por medio de Rozo y Rodriguez
(2015) afirmaron que “la estimulacion recibida del entorno suscita en el individuo

una respuesta que le permite adoptar cierto tipo de conductas”

Teorias de aprendizaje en el contexto virtual: Cognitivismo

“La representacion simbdlica (como el lenguaje) facilitd la consolidacion
de una concepcion de aprendizaje mas colaborativo y por descubrimiento para el

cognitivismo”.

Esto permiti6 poder observar el aprendizaje y, posteriormente, la
adquisicion de conocimientos a través de un desarrollo cognitivo favorable: el

procesamiento de la informacion.
Teorias de aprendizaje en el contexto virtual: Constructivismo

Al igual que en la teoria cognitiva, el constructivismo apost6 por un
aprendizaje activo”. La diferencia radica en que el individuo adquiere un

aprendizaje subjetivo a partir de sus experiencias.

Teorias de aprendizaje en el contexto virtual: Socio-constructivista
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La teoria socio-constructivista esta asociada con el abordaje y desarrollo
intelectual de un individuo, lo que le permitié de esta manera poder comprender

el porqué de las situaciones.

Nota: Teorias educativas en entornos virtuales, tomado de Giraldo Caro, (2021, parrafo uno).

2.3. Definicion y Operalizacion de Términos Basicos Variables

Competencias en primera infancia

Es la capacidad que los nifios adquieren conocimientos a partir de la educacion para poder
hacer, saber y actuar frente a diferentes situaciones de la vida, estas acciones no pueden
evaluarse o ponderarse con pruebas formativas si no, como alcances o logros que dia con

dia el nifio y nifia va desarrollando.

Competencias digitales docentes
Son todas las habilidades, conocimientos y actitudes que se requieren para el uso y
aplicacion de herramientas virtuales, como plataformas o aplicaciones moviles, u otras

tecnologias.

Didactica
Es conocer, aplicar y desarrollar métodos y estrategias de aprendizaje coherentes y

adecuadas acorde al nivel educativo y necesidades detectadas.

Docente
Persona que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje y orienta a los estudiantes al

logro de objetivos y desarrollo de habilidades y competencias.

Experiencia de aprendizaje

Més que compartir informacion o de hacer que los estudiantes memoricen un dato, la
experiencia de aprendizaje surgié cuando se crearon las condiciones adecuadas para que
se realicen actividades que provoquen una sensacion de pertenencia en el salén de clases,

que fomente la participacion activa, la reflexion y aplicacion de las tematicas con la realidad,
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con el fin de que todas estas practicas favorezcan a la adquisicion de conocimientos y
habilidades.

Escuela
Es la infraestructura destinada para la educacion y la ensefianza, los cuales deben cumplir
con diversos requisitos para recibir estudiantes, deben contar con salones de clases,

espacios para deporte, pizarrones, pupitres, libros, area sanitaria, zonas verdes etc.

Estrategia metodoldgica
Son todos los procedimientos que los docentes implementan con el fin de mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando en cuenta las caracteristicas del grupo de

estudiantes, los contenidos, las herramientas con las que cuentan y el tiempo.

Estilo de aprendizaje
Es la forma a través de la cual se le facilita al estudiante la adquisicibn de nuevos
aprendizajes, puede ser visual, auditivo, verbal o kinestésico. Es decir que a un nifio o nifia

se le puede hacer mas facil aprender ya sea viendo, escuchando, repitiendo o haciendo.

Estudiante
Persona que se encuentra inscrita en un establecimiento educativo y que tiene un rol de
aprendiz y papel protagdnico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con la finalidad de

desarrollar habilidades, competencias y obtener nuevos conocimientos.

Guibn de clase

Es el instrumento que detalla cada una de las actividades a realizarse durante la
intervencion pedagogica, define la actividad, los recursos, el objetivo de aprendizaje,
materiales, tiempo, y evaluaciones; generalmente se divide en 3 momentos, inicio,

desarrollo y cierre.

Herramienta virtual
En educacion son todas las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion orientadas a
mejorar la experiencia de aprendizaje, pueden ser aplicaciones moviles, plataformas en

linea, juegos, recursos multimedia o simuladores, todas orientadas a un uso formativo.
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Internet
Es una red informética que se utiliza a nivel mundial la cual permite compartir y acceder a
informacién, ampliar y facilitar los espacios de comunicacion y la ejecucion de recursos que

actualmente facilitan la realizacion de muchas actividades diarias.

Planificacion didéactica

Es una herramienta fundamental de los docentes para organizar las acciones a realizary a
desarrollar en la implementacion del programa de grado con el que estan trabajando, en el
cual se pueden detallar, las unidades y contenidos a revisar, las actividades a realizar,
estrategias didacticas y metodologicas a emplear, evaluaciones y el tiempo en el que se va
a ejecutar, todo esto previo a la intervencion pedagdgica.

Personal Learning Environment PLE.
Son todos los recursos, herramientas o personas con las que aprendemos, compartimos

experiencias y compartimos informacion.

Parvularia
Parvularia es un nivel educativo preescolar, a nivel nacional atiende a nifios y nifias de

cuatro a seis afios de edad tanto en centros educativos publicos como privados.

Proceso de Ensefianza Aprendizaje
Es el espacio en el que la interaccion del docente con un rol de facilitador orienta al
estudiante el que tiene un rol protagonista, hacia la busqueda del conocimiento y desarrollo

de habilidades y competencias.

Primera infancia
Es el rango etario de los nifios que comprende desde los 0 hasta cumplir 9 afios de edad,

segun el acuerdo N°3 del Consejo Nacional de la Nifiez y la Adolescencia del afio 2017.

Ritmo de Aprendizaje

Es el tiempo que le toma a una persona responder, asimilar, resolver o realizar diferentes
actividades en el proceso de ensefianza-aprendizaje, todo esto influenciado por los
esqguemas cognitivos, como el pensamiento, memoria, creatividad, percepcion,

imaginacion, atencion y lenguaje.
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Salon de clase
Es el espacio fisico donde se ejecuta el guién de clase y donde se da la interaccién entre
el docente y el estudiante, y donde se propician las condiciones para que se dé el proceso

de ensefanza-aprendizaje.

Tablets

Es un dispositivo movil portatil que puede utilizarse como un teléfono inteligente ya que
poseen los mismos sistemas operativos, pero al mismo tiempo también posee
caracteristicas como las de un ordenador, ya que se pueden ejecutar aplicaciones para
lectura, escritura, edicion, grabacién, busqueda de informacion a través de navegadores y

en educacion plataformas virtuales, y juegos, entre otros.

Aclaracién sobre el sistema de hipoétesis

Antes de pasar a la operacionalizacion de las variables es importante mencionar que la
presente investigacion tiene un enfoque metodolégico cualitativo, es decir que no se trabajo
con un sistema de hipoétesis, se efectuaron categorias de andlisis y sus respectivos
indicadores. A partir de las categorias en estudio, y con los hallazgos que se encontraron

con la presente investigacion se pudieron responder a las siguientes preguntas:

¢, Cual es el uso y aplicacion de las herramientas virtuales?

¢, Qué experiencia de aprendizaje se genera al utilizar herramientas virtuales
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Tabla 3

Operacionalizacion de categorias de investigacion

] OBSERVACIO )
, DEFINICION REVISION
. DEFINICION . INDICADORE | PREGUNTAS A N NO
CATEGORIAS OPERACION | SUBCATEGORIA DOCUMENTA
CONCEPTUAL AL S DOCENTES PARTICIPANT L
E
) ) Los El guion de
“Las ¢,Cuantos dias ] .
h ot | estudiantes clase describe
erramientas : a la semana
-l I Frecuencia en i cuentan con los tres
virtuales para e utiliza
g p Revisién de Ent 5 I el uso de N ot tablets momentos de
aprendizaje son ntorno Persona : erramientas
P < : guiones de 4 dizai herramientas ual I la clase
sistemas e aprendizaje. : virtuales en e
_ m clase P J virtuales ’ Los
informaticos y (PLE) salon de _ »
Usoy . Observacion estudiantes El guion
o gque permitieron . Tino de clases? .
aplicacion de L no participante . P utilizan la detalla el
) la comunicacion Tecnologias del herramient )
Herramientas ficinacis de clases diza | as Qué tipo d Tablet para la tiempo a
articipacion aprendizaje y e : ; Qué tipo de
virtuales yPp P planificadas P _ _J y virtuales < .p actividad utilizar la
de todos los conocimiento. herramientas ) ]
int d _ con (TAC) rtual il designada herramienta
interesados sin . virtuales utiliza
, el herramientas Utilidad de I virtual
importar e - arala
P virtuales herramientas | P B Aplicaciones
momento o el virtuales ejecucion de las B »
que utilizan El guion
lugar donde se clases? _
Los menciona el
encuentren” . .
estudiantes tipo de
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(Sabaduche,
2015)

¢De qué
manera utiliza
las
herramientas
virtuales en el
salén de
clases?

saben utilizar
la aplicacion

herramienta a
utilizar

El guién
describe la
forma en la

que se utilizé
dicha
herramienta

virtual
“El proceso de ¢Qué i »
. ) De qué forma el El guion
ensefanza — competencias _
o . Desarrollo de estudiante presenta el
aprendizaje Metodologias ] han ] o
_ competencias realiza la objetivo de
] activas de desarrollado o o
) Experimentos o actividad aprendizaje a
se concibe » aprendizaje L losy las
Resolucion de Motivacién en el i lograr
como un o estudiantes, i
] problemas o aprendizaje. ] El estudiante se
sistema de Gamificacion mediante el ) »
L ve motivado con El guién es
comunicacion L uso de o _
_ Juegos Realizacion de _ la actividad atractivo y
deliberado que o herramientas
actividades favorece el

involucra la
implementacio
n de
estrategias
pedagdgicas

Lecto-escritura

Aprendizaje
por
competencias

Participacion
activa

virtuales?

¢ Considera
gue el uso de
herramientas

El estudiante
desarrolla o
fomenta alguna
competencia al

involucramient
o del
estudiante
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con el fin de
propiciar

aprendizajes”

(Luis Osorio,

2021)

virtuales
motiva a los
estudiantes

para que
aprendan?

¢, Qué tipo de
participacién
tienen los
estudiantes en
la clase al
utilizar
herramientas
virtuales?

hacer la
actividad

El estudiante
participa
activamente el
desarrollo de la
actividad
Descripcion del
desarrollo de la
experiencia de
aprendizaje de
los estudiantes
al utilizar la
herramienta
virtual (tomar en
consideracion si
es lidica, si
permite la
exploracion, el
aprendizaje en
conjunto con
otros nifos, etc.

El guién
describe lo
que desea que
el estudiante
realice

El guién
incluye
adecuaciones
curriculares.

Fuente: Elaboracion propia por equipo investigador, 2024.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

La investigacion se desarrollé con un enfoque descriptivo y exploratorio, permitiendo un analisis
detallado de la problematica estudiada. Se disefi6 un abordaje metodolégico que respondio a las
necesidades especificas del estudio, asegurando una comprension clara y objetiva del fenbmeno
analizado.

3.1. Tipo de Estudio

La investigacion es de tipo descriptivo y exploratorio, se desarroll6 un abordaje que
cumpliera con lo que realmente se necesitd para comprender la problematica que se estudié. De
acuerdo con Nelson Morales “La investigacion exploratoria consiste en proveer una referencia
general de la tematica, a menudo desconocida, presente en la investigacion a realizar.” (Morales,
2015, p.1) Entre sus propésitos podemos citar la posibilidad de formular el problema de
investigacion, para extraer datos y términos que nos permitan generar las preguntas necesarias.
Asimismo, proporciona la formulacion de hipétesis sobre el tema a explorar, sirviendo de apoyo
a la investigacion descriptiva, con el propésito de poder recopilar datos que conlleven a una

informacion veridica, la cual cumpliese con los indicadores de la investigacion.

Asi mismo, se define este estudio como de tipo exploratorio, porque ayud6 a conocer todos
aquellos aspectos que se desconocian de una teméatica en particular, logrando de esta manera
un abordaje mas propicio a lo que se deseaba conocer, tomando de referencia, que el estudio
exploratorio, se utilizé para poder recopilar informacion de sucesos o informacién poco estudiada,
0 gque quiza nunca se ha considerado dentro de una tematica en particular. Por tal razén el tipo
de estudio que se utilizd es exploratorio descriptivo: la investigacion exploratoria descriptiva
mostrd aspectos relacionados con un problema particular, evento o situacién poco conocida y se
buscéd caracterizar el fenédmeno en estudio indicando o describiendo rasgos, situaciones o

acciones encontradas.

En este sentido se puede considerar que la investigacion indagé en informacion sobre aspectos
gue se desconocian relacionados con la tematica en particular, mediante el tipo de estudio
exploratorio, y, también buscé poder recopilar informacion, en la que se abordaron aspectos
importantes, de fuentes de informacion primaria o secundaria, con el propésito de presentar una

investigacién con informacion veridica.



3.2. Método
Para la investigacion se consider6 la utilizacién de un método cualitativo, considerandose, por

ende, una investigacién que adopta un enfoque cualitativo.

La investigacion cualitativa se puede definir como la conjuncién de ciertas técnicas de
recoleccién, modelos analiticos normalmente inductivos y teorias que privilegian el
significado de los actores, el investigador se involucra personalmente en el proceso de
acopio, por ende, es parte del instrumento de recoleccion. Su objetivo no es definir la
distribuciéon de variables, sino establecer las relaciones y los significados de su objeto de
estudio. (Sanchez Silva, 2005, p.4)

Este método nos ayudo de gran manera, puesto que, profundizé sobre aquellos aspectos que se
guerian conocer, y mediante este enfoque, se lograron, tomando de referencia aquellas variables

gue se utilizaron para comprender un tema en particular.

3.3. Poblacion y Muestra

En la investigacion, la poblacién se refiere al conjunto total de individuos, objetos o eventos que
poseen caracteristicas comunes y sobre los cuales obtuvimos informaciéon. Debido a la
imposibilidad de estudiar a toda la poblacion, se seleccion6 una muestra, que es un subconjunto
representativo de la poblacion.

Poblacioén

En este caso se entiende por poblacion un conjunto de personas o elementos que estamos

interesados en estudiar en el analisis de la investigacion.

La poblacién de estudio es un conjunto de casos, definido, limitado y accesible,
gue formé el referente para la eleccién de la muestra, y que cumple con una serie
de criterios predeterminados. Es necesario aclarar que cuando se habla de
poblacién de estudio, el término no se refiere exclusivamente a seres humanos,
sino que también puede corresponder a animales, muestras bioldgicas,
expedientes, hospitales, objetos, familias, organizaciones, etc. (Arias-Gomez,
2016, p. 3).
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La poblacion que se selecciond para el desarrollo de la investigacion corresponde a las
personas involucradas directamente en nivel educativo de Parvularia del Centro Escolar Canton
El Zamorén, San Miguel. Es importante establecer que poblacion en estudio para esta
investigacion fueron los docentes, estudiantes de Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios. En el
caso del nivel académico de Parvularia 4 afios se ha excluido de la poblacion porque no
cuentan con las Tablet que el Gobierno entrega en este nivel académico, otra razén es que la

investigacion abarca Unicamente el primer semestre del afio lectivo 2024.

A. Docentes

Es una persona que se dedica a la ensefianza, ya sea en instituciones educativas como
escuelas, colegios o universidades, o también en otros contextos de formacién. Los docentes
tienen la responsabilidad de transmitir conocimientos, guiar el aprendizaje de los estudiantes,
evaluar su progreso y contribuir al desarrollo integral de las personas a su cargo. Los docentes
gue se recopil6 informacion son los del nivel de Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios ya que
son los que implementan el uso de herramientas virtuales en el desarrollo de los salones de

clases.

B. Director

El rol principal es liderar, la administracion y el desarrollo de la institucion educativa la cual
representa con el objetivo de garantizar su buen funcionamiento de forma ordenada y efectiva.
En la investigacion se conto con el aporte de la directora, quien es la responsable del Centro
Escolar Cantén El Zamoran, San Miguel. Ademas, de ser facilitadora de datos sobre los
procesos como los docentes incorporaron el uso de herramientas virtuales a los salones de

clase y cdmo estas influyeron en el proceso en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

C. Estudiantes

Persona que cursa estudios en un establecimiento de ensefianza publico o privado.
Estudiantes que cursan el nivel educativo de Parvularia del Centro Escolar Cantén El Zamoran,
San Miguel, durante el primer trimestre del afio lectivo 2024. La poblacion sobre la cual se
desarroll6 el trabajo de investigacion son los estudiantes de Parvularia 5 afios y Parvularia 6
afios ya que el aula donde recibieron clases cuenta con acceso a internet y el Ministerio de

Educacion en conjunto con la direccién de la institucion les proporcioné el equipo tecnoldgico.

Poblacion de investigacion
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La poblacion que se investigo son todos los estudiantes de Parvularia 5 afios y Parvularia 6
afos de El Centro Escolar Cantén El Zamoran, asi mismo en el campo de la investigacion se
abarcé a la directora y todos los docentes que impartieron clases en estos niveles, la poblacion
se define en 3 docentes de Parvularia en total son 46 nifias y nifios, durante el primer semestre

del afio lectivo 2024. En la tabla 1 se muestra el detalle de la poblacién en estudio.

Tabla 4

Poblacion de estudio

Grado Actores Parvularia 4 Parvularia5 Parvularia 6 TOTAL
Docentes 1 1 1 3
Estudiantes 10 20 16 46
Directora L
TOTAL

Nota: Datos proporcionados por la direccion y docentes del Centro Escolar Cantén El Zamoran,
2024.

Muestra

En los estudios cualitativos se emple6 muestras pequefas no aleatorias, lo cual no
significa que la investigacidon no se interese por la calidad de sus muestras, sino que
aplican criterios distintos para seleccionar a los participantes. Debido al pequefio tamafio
muestral una de las limitaciones frecuentemente planteada con relacién al enfoque
cualitativo es que la representatividad de los resultados se pone en duda, pero debemos
tener en cuenta que el interés de la investigacion cualitativa en ocasiones se centra en
un caso que presenta interés intrinseco para descubrir significado o reflejar realidades

multiples, por lo que la generalizacion no es un objetivo de la investigacion” (Blanco, 2007,
p. 1).

Como ya se mencion6 anteriormente en esta investigacion se abord6 a la poblacién en su
conjunto, pero para el estudio de investigacion la muestra de la poblacion es de 2 docentes de
Parvularia y un total de 36 nifias y nifios que integran Parvularia 5 afios y Preparatoria 6 afios,
debido que los estudiantes de Parvularia 4 afios en el primer trimestre del afio lectivo, no

cuenta con la asignacion de Tablet proporcionada por Ministerio de Educacion.
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A partir de lo anterior, la muestra fue por criterios, los cuales fueron definidos a criterio del
equipo investigador y fueron los siguientes:

Docentes: Criterios de seleccion

e Impartieron clases en educacion Parvularia niveles de Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios,
durante el primer semestre del afio lectivo 2024.

e Implementaron el uso de herramientas virtuales en el desarrollo de sus clases con los
estudiantes seleccionados en la muestra de la investigacién (criterio de estricto

cumplimiento).

Estudiantes: criterios de seleccion
Estudiantes activos de Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios del Centro Escolar Cantén El
Zamoran durante el primer semestre del afio lectivo 2024.

Muestreo no probabilistico

Por medio del muestreo de conveniencia, el equipo investigador realizé la seleccion de los
niveles de Parvularia 5 afios que esta conformado por 20 estudiantes y Parvularia 6 afios que
su poblacion esta conformada por 16 estudiantes. Para lo cual se tomé en cuenta los siguientes
criterios de seleccion:

e Estudiantes matriculados y que estuvieron activos en Parvularia 4 afios en el afio lectivo
2023.

e Estudiantes matriculados en Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios, en el primer semestre
del afio lectivo 2024.

e La observacién no participante se realizé los martes y jueves, porque son los dias
asignados que los estudiantes deben de portar el equipo tecnolégico (Tablet). Se
realizaran al menos 3 visitas al Centro Escolar para realizar las observaciones.

e Actividades programadas que las docentes incorporaron en el guion de clase utilizando
herramientas virtuales con el uso de Tablet

e Disponibilidad de acceso por parte de las autoridades del Centro Escolar Cantén El

Zamoran.

Tabla b

Muestra de estudio
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Grado Actores Parvularia 5 Parvularia 6 TOTAL

Docentes 1 1 2
Estudiantes 20 16 36
Directora 1
TOTAL

Nota: Datos proporcionados por la Direccion de la institucién educativa y Estudiantes que realizan la
investigacion.

3.4. Técnicas e Instrumentos
“Las técnicas de recoleccion de datos comprendieron procedimientos y actividades que
le permitieron al investigador obtener informacién necesaria para dar respuesta a su pregunta de

investigacion” (Hernandez & Duana, 2020, parrafo uno).

Técnicas

Revision documental

La técnica de revision documental puede entenderse como:

La revision documental o bibliografica es un paso previo que se da antes de
comenzar a realizar una investigacion. Con la revision bibliografica nos
aproximamos al conocimiento de un temay es en si la primera etapa del proceso
de investigacion porque ayudé a identificar qué se sabe y qué se desconoce de
un tema de interés. La revision bibliogréafica es una sinopsis que resume diferentes
investigaciones o articulos que nos da una idea sobre cual es el estado actual de
la cuestién a investigar. En la revision se realiza una valoracion critica de otras
investigaciones sobre un tema determinado, proceso que nos ayuda a poner el

tema en su contexto (Guirao Goris, 2015, p. 1).

El equipo investigador implementé la revision documental para analizar y procesar los guiones
de clases que realizaron los docentes que atienden Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afos, con
objetivo de conocer como integraron el uso de herramientas virtuales en desarrollo del plan de
estudio asignado por parte del Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia MINEDUCYT,

ademas se verificé cudl ha sido su influencia en el proceso de aprendizaje en las nifias y nifos,

como también verificar si se implemento el plan éxito que se desarrollé y coordiné por parte de
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la direccién del Centro Escolar Cantén El Zamoran.

En la revisibn documental se tomd en cuenta realizar proceso de analisis de la

informacion, a continuacion, se presentan algunas sugerencias

e Busqueda de literatura: Se utilizaron bases de datos académicas, bibliotecas digitales y otros
recursos para buscar informacion, libros, informes, tesis y otros documentos relevantes
relacionados con el tema.

e Seleccion de fuentes: Se evaluaron criticamente las fuentes encontradas para determinar su
relevancia, fiabilidad y calidad.

e Andlisis de la literatura: Se leyeron y resumieron los documentos seleccionados, extrayendo
informacién importante relacionando los hallazgos con la pregunta de investigacion.

e Sintesis y redaccion: Se organizé la informacién recopilada en una estructura coherente y
l6gica, resumiendo los hallazgos clave, destacando las relaciones entre los diferentes

estudios y proporcionando una vision general.

Guiones de clases

Documento que elaboré cada docente para cada una de sus clases con el fin de comunicar a
sus estudiantes lo planificado para desarrollar en cada una de ellas. Los guiones son un
componente importante y esencial que condujeron en el proceso de una clase y sirvieron de
guia a los docentes ayudando a mantener en los objetivos de aprendizaje. El equipo
investigador implementd la revision de los guiones de clases con el apoyo de la direccion del
Centro Escolar Cantén El Zamoran, quien es el facilitador de los documentos, en dicho proceso
se verifico si estos guiones se aplicaron y desarrollaron de acuerdo con lo plasmado dentro de
los salones de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios. Con el objetivo de establecer que los
docentes implementaron el uso de herramientas virtuales en su planificacion y las desarrollaron
con las niflas y nifios para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje con la ayuda e
integracion de equipo tecnoldgico dotado por parte del Ministerio de Educacién, Ciencia 'y
Tecnologia MINEDUCYT. Se aplico la técnica de revision documental y la observacién no
participante para verificar si se cumple lo plasmado en los guiones de clases en base a lo

planificado.

Entrevista semiestructurada
Es una técnica (til para obtener informaciones de caracter pragmatico, acerca de

cémo los sujetos actlan y reconstruyen el sistema de representaciones sociales
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en sus practicas individuales, con el fin de lograr la construccién del sentido social
de la conducta individual o del grupo de referencia de un sujeto, a través de la

recoleccién de un conjunto de saberes privados” (De Toscano, 2009, p. 50).

La entrevista semiestructurada es un instrumento de gran eficacia para el desarrollo de la
investigacion, puesto que se utilizé para recabar informacién sobre el proceso de formacién en
el aula y la puesta en practica de las herramientas virtuales logrando identificar qué influencia
tienen en los nuevos aprendizajes de los estudiantes de educacién parvularia. Esta técnica se
caracteriz6 de una conversacion dirigida por equipo investigador hacia los docentes que se
convirtié en el objeto de con un fin bien establecido teniendo en cuenta que esta enfocado a la
resolucion de los objetivos y pregunta de investigacién. Para finalizar se plantean interrogantes
a los docentes para que éste le dé su opinién respecto al tema de investigacion. Se aplicé la
entrevista semi estructurada a las docentes encargadas de parvularia 5 y parvularia 6 afos, asi

mismo a la directora de la institucion.

Observacion no participante

Este formato de observacion se abstiene de intervenciones en el campo, a diferencia de
las entrevistas y las observaciones participantes. Las expectativas asociadas a esto se resumen
asi: "Simples observadores siguen el flujo de los acontecimientos. La conducta y la interaccion
continian como lo harian sin la presencia de un investigador, no interrumpidas por la intrusién”
(Adler y Adler, 1998, p. 81).

La observacién no participante, se utiliz6 como el instrumento que permitié al equipo
investigador la posibilidad de observar el trabajo de campo manteniendo la distancia sin
intervenir para evitar influir en la obtencion de informacion, la descripcion del escenario dentro
de salones de clases, situaciones y dificultades usando los cinco sentidos y en una perspectiva
de mirada activa, en aquello que realmente es objeto de estudio para el problema de
investigacion del Centro Escolar Canton El Zamoran, también es el medio que conduce la
recoleccién y obtencion de datos e informacion. Esta técnica se aplicd con los estudiantes de
parvularia 5y parvularia 6 afios, durante el desarrollo de la clase, se realiz6 alrededor de 3
visitas para poder observar como se establecieron los procesos de ensefianza aprendizaje
utilizando herramientas virtuales, revisar los guiones de clase y la aplicacion de este durante la

clase.
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Instrumentos

Un instrumento es cualquier herramienta o recurso utilizado para recopilar, medir y analizar
datos con el fin de obtener informacién relevante sobre un fenébmeno de estudio. A

continuacion, en trabajo de investigacion se aplicaron los instrumentos que mencionamos

Ficha de revision documental

Es un instrumento de observacion complementaria, en el caso de investigacion se utiliz6 como
un registro de acciones. La revisibn documental permitié hacer una revision de los guiones de
clases y cdmo los docentes incorporaron al desarrollo el uso de herramientas virtuales y como
estas influyeron en el proceso de aprendizaje en los estudiantes de parvularia 5 afios y
parvularia 6 afios. Se buscé registrar informacion relevante a la investigacion, la cual se detalla
a continuacion: La revision de guiones de clases se realizé de forma individual, se identifico el
grado, el contenido a desarrollar, actores participantes, integracion de herramientas virtuales,
objetivo del uso de TIC, metodologia a utilizar, etc. Con ello se tuvo acceso a la informacion
actualizada de cdmo docentes implementaron el uso de herramientas virtuales dentro de los
salones de clases en la busqueda de garantizar los procesos de ensefianza-aprendizaje de las
nifas y nifios de parvularia, del Centro Escolar Canton El Zamorén, en el primer semestre del

ano lectivo 2024.

Guia de entrevista semiestructurada

Se puede definir como una conversacion amistosa entre informante y
entrevistador, convirtiéndose este Gltimo en un oidor, alguien que escucha con
atencién, no impone ni interpretaciones ni respuestas, guiando el curso de la
entrevista hacia los temas que a él le interesan. Su propoésito es realizar un trabajo
de campo para comprender la vida social y cultural de diversos grupos, a través
de interpretaciones subjetivas para explicar la conducta del grupo (Diaz-Bravo,
2013, p. 4).

Este instrumento se aplicd para conocer cémo influyeron dentro de los procesos de aprendizaje
el uso de herramientas virtuales en el salén de clase y como los docentes lo incorporaron
dentro de su planificacion, con el objetivo que surja datos o informacién durante la entrevista.
Ademas, es fundamental establecer confianza y respeto para fomentar respuestas honestas y
significativas por parte de los docentes que impartieron clases en parvularia 5 afios y parvularia

6 anos.
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Guia de observacion
“La guia de observacion es el instrumento que permitié al equipo investigador situarse de
manera sistematica en aquello que realmente es objeto de estudio para la investigacion;
también es el medio que conduce la recoleccion y obtenciéon de datos e informacién de

un hecho o fenédmeno” (Campos, 2012, p. 12).

Esta guia de observacién es un instrumento que se implementé en la investigacion para registrar
sistematicamente las observaciones realizadas en el entorno de trabajo dentro del salén de clase,
el objetivo se conocié de cémo los docentes de Parvularia 5 afios y Parvularia 6 afios
incorporaron herramientas virtuales. Su finalidad fue obtener informacion sobre el
comportamiento en el contexto que se desarrollan las nifias y nifios en los salones de clases.

Ademas, de ser el medio que conduce la recoleccién y obtencién de datos.

3.5. Etapas de la Investigacion

A continuacién, se describen las etapas de la presente investigacion:

Primera etapa: Referente a la elaboracion del anteproyecto con los elementos siguientes:

1. Situacién problematica. En esta parte se describié la importancia que tiene el estudio, su
relevancia.

Delimitacion. Se detall6 el tipo de alcance y se definid tiempo y lugar de estudio.

Enunciado del problema. Se definié la pregunta de investigacion.

Justificacion. Se justificd la importancia del estudio, su coyuntura, la forma en la que se
aborda, y se detalla su originalidad.

5. Obijetivos. Se trazaron los objetivos a seguir, de acuerdo con cada una de las variables a
desarrollar.

6. Marco teorico. Se recopil6 informacién sobre los antecedentes del problema, si hay
investigaciones recientes. Se construy6 la fundamentacion tedrica y conceptual que le dio
solidez explicativa a este estudio, y demas informacién que respalda la investigacion.

7. Preguntas de investigacion. Se operativizaron las categorias de andlisis a desarrollar, se
establecieron las posibles preguntas acordes a cada categoria que se incorporaron en los

instrumentos y técnicas a utilizar.
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8. Tipo de estudio. Se especificd y justifico el tipo de estudio, acorde a lo que se pretendio lograr,
en la presente investigacion debido a la poca informacion que existe sobre el tema se
establecio un tipo de estudio exploratorio descriptivo.

9. Método. De acuerdo con el tipo de estudio y lo que se pretendié conocer se establecié que
el método que se aplico fue cualitativo.

10. Poblacién y muestra: se detall6 el nimero de la poblacion a trabajar, y el nimero de personas
gue se tomaron en cuenta para recopilar la informacion.

11. Técnicas e instrumentos. Se definieron las técnicas que se utilizaron, la observacion no
participante, entrevista semi-estructuraday la revision documental, con los instrumentos; guia
de entrevista semi-estructurada, guia de observacién no participante y la ficha de revisién

documental.

Segunda etapa: En esta etapa se ejecutd el anteproyecto, y se utilizaron las respectivas técnicas
e instrumentos definidos en el proceso de investigacion ya en el campo con las personas de la
muestra.

Tercera etapa: Se realizé el andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos durante la
recolecciéon de informacion mediante la guia de entrevista semi-estructurada y guia de
observacién no participante y revisién documental.

Cuarta etapa: Se realiz6 la presentacion de los resultados obtenidos durante el proceso, y se
realizaron las respectivas conclusiones, recomendaciones y propuestas sobre una posible

solucioén que se establecieron.

3.6. Procedimiento de Analisis e Interpretacion de Resultados

Se pretendi6 realizar una recopilacion de informacién muy completa y sustentable que permitié
hacer un buen andlisis sobre el uso y aplicacion de las herramientas virtuales y su influencia en
el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de parvularia en el Centro Escolar

Canton el Zamoran, de la ciudad de San Miguel.

El procesamiento de la informacion que se llevo a cabo mediante los instrumentos como lo es la
guia de entrevista semi estructurada que se realiz6 a los docentes de parvularia de forma
presencial y la guia de observacion no participante que se llevé a cabo también presencial con
los estudiantes durante la clase, asi mismo se realizé una revisiéon documental a través de una
ficha que permitié anotar hallazgos relevantes de los guiones de clase con las categorias en

estudio referentes al uso y aplicacion de herramientas virtuales, estos instrumentos contaron con
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una serie de preguntas elaboradas de forma directa para los docentes y para la guia de
observacién se tomé en cuenta algunos aspectos que ayuden a reforzar los indicadores que se
conocié todo con la finalidad de hacer un analisis pertinente de la informacion e ir
complementando lo que se dice en las entrevistas, lo que se ejecuta en las clases y lo que se

revisa en los guiones de clases.

Todos estos instrumentos se elaboraron con base a una serie de preguntas basadas en las
categorias e indicadores, toda la informacién recopilada se procesoé y transcribié manualmente
con la ayuda de una hoja de Excel en la cual se detall6 y orden6 cada uno de los indicadores,
para tener un contraste, y detalle de la informacién y asi generar a profundidad cada uno de los

analisis.

Con la informacién ya detallada y ordenada se pretendié efectuar un analisis por cada categoria,
siendo las categorias en estudio el Uso y aplicacion de Herramientas virtuales y el Procesos de
Ensefianza-Aprendizaje. Los resultados obtenidos de este andlisis permitieron establecer las

conclusiones y recomendaciones pertinentes ante la ejecucion del presente estudio.
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CAPITULO IV
HALLAZGOS EN LA INVESTIGACION

Los hallazgos representan los resultados mas relevantes obtenidos a partir del analisis de los
datos recolectados. Estos descubrimientos permitieron responder a la pregunta de investigacion,
confirmar o refutar hipétesis y generar nuevas perspectivas sobre el tema de investigacion. La
interpretacion de estos hallazgos fue clave para la toma de decisiones y la aplicaciéon de los
conocimientos en contextos educativos. En este apartado, se presentan de manera clara y

estructurada los principales resultados obtenidos.

4.1. Presentacion y Discusion de Resultados

En el presente capitulo se desarrolla el andlisis de los hallazgos encontrados en la investigacion
realizada en el Centro Escolar Canton el Zamoran de la Ciudad de San Miguel durante el primer
semestre del aflo 2024. El propésito de este estudio fue conocer el uso y aplicacién de las
herramientas virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de parvularia,
en el periodo post pandemia. Si bien es cierto durante la pandemia no habia otra opcion que
adecuarse a la modalidad virtual, actualmente con el regreso a la escuela en la modalidad
presencial, el MINEDUCYT pide a las instituciones educativas hacer una serie de actividades
utilizando la virtualidad y las tablets que se les han proporcionado a los estudiantes, pero cada
docente tiene la libertad de disefar sus planificaciones acordes a las necesidades que presentan

sus grupos de estudiantes.

Con base a lo anterior se realizaron tres visitas a la institucién educativa para presenciar el
desarrollo de las clases en los salones de parvularia 5 y 6 afios, contando también con el apoyo
de dos docentes quienes son las encargadas de cada una de las secciones antes mencionadas.
Para el levantamiento de la informacién, se aplicaron tres técnicas de investigacién cualitativas,
las cuales fueron la observacion no participante aplicada durante el desarrollo de las clases, la
entrevista semi estructurada que se trabajoé con las docentes quienes brindaron de primera mano
informacion muy valiosa y la revision documental de las planificaciones que el equipo

investigador solicité a las docentes.

Para la presentacion de los resultados se tomaron en cuenta dos categorias de analisis, la

primera categoria fue “el uso y aplicacién de herramientas virtuales” y como subcategorias se
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consideraron el Entorno Personal de Aprendizaje (PLE), para tener un conocimiento sobre qué
tipo de herramientas virtuales las docentes conocen y aprenden, asi como también las
Tecnologias del Aprendizaje y Comunicacién (TAC) que como complemento al PLE indico las
herramientas virtuales y su utilidad en los entornos de aprendizaje. Como indicadores de esta
categoria se desarroll6 la frecuencia en el uso de las herramientas virtuales, el tipo de
herramientas virtuales y la utilidad de las herramientas virtuales. La segunda categoria estuvo
orientada en “los procesos de ensefianza aprendizaje” y como subcategorias se tomaron en
cuenta, Las Metodologias Activas de Aprendizaje, la Gamificacion y el Aprendizaje por
Competencias, y como indicadores de esta categoria se estudio el desarrollo por competencias,

motivacién en el aprendizaje, realizacion de actividades y la participacién activa.

A continuacién, se describe cada una de las categorias de andlisis que sustentan la presente

investigacion y sus respectivas categorias e indicadores.

Uso y aplicacion de herramientas virtuales

En esta categoria se indago la utilidad y la forma de aplicacion de las diferentes herramientas
virtuales en el proceso de ensefianza - aprendizaje, investigando la regularidad con que estas
herramientas se utilizaban en clases, cdmo se implementaron y para qué actividades se

seleccionaron.

A continuacion, se aborda una subcategoria de analisis, que fue importante desarrollar para
sustentar la categoria del “Uso y aplicacion de herramientas virtuales", con aspectos mas
especificos sobre el conocimiento que las maestras tenian sobre las herramientas virtuales y que

tanto se apoyaban en ellas en su practica docente.

Entorno personal de aprendizaje (PLE)

El Entorno Personal de Aprendizaje con sus siglas en inglés PLE, esta conformado por todos los
recursos, herramientas o personas con las que se aprende, se comparte informacion y

experiencias.

Cuando se analiza el PLE a nivel personal se puede organizar para saber qué recursos se
conocen y de qué forma son utilizados, a través de qué medios se aprende, se busca y comparte

formacion. En ese sentido, antes de planificar una clase los docentes cuentan con los recursos
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gue conocen, entre mas capacitados estén los docentes, mas pueden ampliar sus fuentes de

informacion.

Durante la pandemia algunos no contaban con muchos conocimientos sobre qué herramientas
virtuales utilizar para llevar a cabo sus clases, algunos fueron asesorados por otros de sus
colegas que ya tenian experiencia. Otros docentes vieron videos en YouTube para ampliar sus
conocimientos y también fueron capacitados en didactica en entornos virtuales. Todo lo anterior
forma parte de su PLE, cada persona tiene su propio ritmo y estilo de aprender, muchos aprenden
haciendo, otros observando o escuchando, pero cada uno tiene la capacidad de aprender y de
fortalecer sus conocimientos con las herramientas que le permitan explotar al maximo ese estilo

de aprendizaje.

En el nivel educativo de parvularia los docentes aplican los Estandares de Desarrollo y
Aprendizaje en la Primera Infancia, conocido como EDAPI (por sus siglas), estos estandares son
los que establecen lo que los nifios y nifias deben saber y deben saber hacer en determinada
edad, con base a ellos los docentes establecen diferentes estrategias metodolégicas para
implementar y desarrollar sus planificaciones de la forma mas indicada para los nifios y nifias, ya
gue en esta etapa hay una mayor inclinacion por el juego, las actividades musicales, la imitacion,
y el descubrimiento. Por ello, se deben utilizar herramientas que permitan el juego y la

participacién activa.

A continuacién, se aborda la segunda subcategoria de analisis, que fue importante para
profundizar en la investigacion con aspectos mas especificos sobre el tipo de utilidad que las

maestras de parvularia les dieron a las herramientas virtuales.

Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC)

La subcategoria referente a las TAC se estableci6 para indicar qué aplicaciones implementaron
las docentes en la planificacion de sus clases. Las TAC son todas aquellas TICS que se utilizan
y orientan para darles un uso formativo, es decir, utilizar una herramienta que generalmente solo
se utiliza para jugar o para compartir informacion en una herramienta para evaluar aprendizajes,
para aprender, o para adquirir un conocimiento, por ejemplo, muchas personas utilizan YouTube
para ocio, pero una forma de que esta aplicacion se convierta en TAC es que los docentes utilicen
la herramienta de YouTube para subir videos de sus clases, o compartan material con la finalidad

de reforzar o evaluar algun contenido.
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Por lo tanto, en la investigacion se precisaba conocer si las docentes empleaban herramientas

virtuales en sus clases y si lo hacian con qué frecuencia las utilizaban.

A continuacion, se abordan los diferentes indicadores correspondientes a cada subcategoria que

aportaron en la formulacion de preguntas e items para indagar sobre la presente investigacion.

Frecuencia en el uso de herramientas virtuales

El indicador frecuencia en el uso de herramientas virtuales correspondiente a la subcategoria
entorno personal de aprendizaje (PLE), en la que se buscaba conocer cuantas veces a la semana
las docentes de parvularia 5 y 6 afios incorporaron en el desarrollo de sus clases el uso
herramientas virtuales. Como anteriormente se ha mencionado, el Ministerio de Educacion les
proporcioné a los estudiantes de parvularia tablets y solicitdé a los docentes disefiar actividades
en las que los estudiantes hicieran uso de esos recursos, a través de aplicaciones, desarrollando
actividades formativas especificas de acuerdo con lo solicitado en cada uno de los programas de

parvularia.

Para sustentar aun mas la subcategoria entorno personal de aprendizaje (PLE) se establecio el
siguiente indicador.

Tipos de herramientas virtuales empleadas

En este indicador se buscé conocer los tipos de herramientas virtuales que suelen utilizar las
docentes de parvularia en sus clases con los nifios y nifias, estas herramientas estuvieron
relacionadas al PLE con el que contaba cada docente y las necesidades que buscaban suplir,
tomando como guia los objetivos de aprendizaje orientados con base a las areas de desarrollo
EDAPI, los cuales fueron creados para fortalecer el desarrollo personal y social, &rea motora,
area de expresion y comunicacion con el medio. De acuerdo con las (EDAPI, 2023) “los
estandares son la guia de los diferentes instrumentos curriculares tales como el curriculo, los
instrumentos de evaluacion y los programas y estandares de formacién docente”. En tal sentido,
el personal docente de parvularia investigado tomo en cuenta estas areas de desarrollo para la
implementacion de sus actividades y seleccionaron herramientas virtuales idéneas para cumplir

con el desarrollo de dichos estandares.

Para continuar con la descripcion de los indicadores de analisis de esta primera categoria se
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describe a continuacion el indicador de la subcategoria “tecnologias de la comunicacion el

aprendizaje” (TAC):

Utilidad de las herramientas virtuales

Este indicador buscé identificar las aplicaciones que fueron utilizadas por las docentes de
parvularia de 5 y 6 afios, y conocer que utilidad les dieron a las mismas, si emplearon
aplicaciones enteramente educativas o si se apoyaron en aplicaciones creadas para el juego o
entretenimiento y las adecuaron a determinadas actividades y necesidades presentadas por los

estudiantes dandoles un uso educativo.

A continuacion, se aborda la segunda categoria de analisis, que fue importante para esta

investigacion:

Procesos de ensefianza-aprendizaje

En esta categoria de analisis se investigo el proceso de ensefianza aprendizaje mediante la
utilizacion de herramientas virtuales, con la finalidad de conocer las estrategias metodolégicas
utilizadas por las docentes de parvularia 5 y 6 afios en sus clases, describir como fue la
experiencia de aprendizaje que se observo en los nifios y nifias, la interaccion que tuvieron con
las tablets y el manejo de las aplicaciones utilizadas para la realizacion de ejercicios y actividades
dentro de la clase, conocer si se emplearon juegos, si se observé mayor motivacion en los nifios
y nifias con las herramientas virtuales o si se logré que los nifios y nifias resolvieran y participaran

en todas las actividades planificadas.

A continuacién, se aborda la primera subcategoria de andlisis, que fue importante desarrollar

para sustentar la categoria del “Procesos de Ensefianza-Aprendizaje”.

Metodologias Activas de Aprendizaje

En el desarrollo de esta subcategoria se pretendio indagar como se llevo a cabo la participacion
activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje empleando el uso de herramientas
virtuales en los nifios y nifias de parvularia 5y 6 afios del Centro Escolar Cantén El Zamoran,

durante el primer semestre del afio 2024.

En esta subcategoria fue importante conocer si se considero a los nifios y niflas como centro del
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aprendizaje, si se ejecutaron actividades de aprendizaje cooperativo, si se utilizé el empleo de
gamificacion y si se aplico la resolucién de problemas, todo esto incluyendo si se consideraron
los estdndares de desarrollo y aprendizaje de lo que los nifios y nifias tenian que saber y saber
hacer a su edad.

Por lo tanto, para profundizar mas en el andlisis de esta subcategoria se abordé el siguiente

indicador.

Desarrollo de competencias

Como se mencion6 anteriormente, para considerar si se desarroll6 0 no la adquisicion de
competencias se debe tener un conocimiento sobre los estandares de desarrollo y aprendizaje,
gue deben ser capaces de hacer los nifios y nifias a determinada edad. Las competencias

determinan los conocimientos y habilidades para resolver problemas en el mundo real.

A continuacion, se describe la segunda subcategoria de analisis de la categoria de investigacion

“Procesos de Ensefanza-Aprendizaje”.

Gamificacion

La subcategoria de Gamificacion se referia al uso de elementos y principios de disefio de juegos
en contextos no ludicos, con el fin de motivar y aumentar la participacion, el compromiso y el
aprendizaje de los estudiantes de parvularia 5 afios y 6 afios. En el ambito educativo, la
subcategoria de gamificacion buscé explorar como las docentes de parvularia integraron
mecanicas y dinamicas de juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para hacer que las
actividades académicas fueran mas atractivas y estimulantes para los nifios y nifias, con el fin de
garantizar una agradable experiencia de aprendizaje, fortaleciendo la motivacion, la participacion

activa apoyandose de herramientas virtuales.

Los nifios y nifias suelen tener periodos de atencion cortos y se benefician de actividades que
capten su interés. Emplear el juego en la infancia como una herramienta pedagdgica es
fundamental para el desarrollo de la imaginacion y la creatividad. Incorporar elementos de juego
en el aprendizaje puede aumentar su motivacion y deseos de aprender. Se evidencio que la
gamificacion no solo hizo que el aprendizaje fuera més atractivo y divertido para este nivel

académico, sino que también mejoro6 la retencion de conocimientos, mantuvo la atencion y el
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interés lo cual permiti6 reforzar el desarrollo de competencias clave para fortalecer el aprendizaje

de los nifios.

Para profundizar en la aplicacion de esta subcategoria de andlisis se planted el siguiente
indicador de investigacion.

Motivacion en el aprendizaje

El presente indicador se establecié con el objetivo de analizar a profundidad la motivacion que
los estudiantes de parvularia 5 y 6 afios, mostraron durante el proceso de aprendizaje dentro del

salon de clase y como influencié en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Este andlisis se centré sobre la motivacién que los nifios y nifias mostraron en el entorno de
aprendizaje, a través del uso de herramientas virtuales, empleando aplicaciones que permitieron
aplicar el juego con un objetivo de aprendizaje especifico, con la finalidad de potenciar la
participacién, el involucramiento y la motivacién, empleando dentro de estas herramientas el uso
de canciones educativas, videos dindmicos, uso de pizarras colaborativas y otras aplicaciones
gue complementaron el proceso académico como los juegos que ya se han mencionado

anteriormente.

Para concluir se analizara la Gltima subcategoria de analisis de esta investigacion.

Aprendizaje por Competencias

Las competencias permiten desarrollar el saber, el saber hacer y el saber ser; por lo tanto el
enfoque de aprendizaje por competencias en los niveles de parvularia 5 afios y 6 afios, buscaron
desarrollar no solo conocimientos teéricos, sino también habilidades practicas y actitudes
necesarias para enfrentar situaciones reales de manera efectiva, para que los nifios y nifias
aprendieran a responder ante diferentes situaciones de la vida real, como por ejemplo saber
identificar sonidos de determinados animales o identificar qué animales podian ser domesticados

y cudles no.

Para profundizar en el desarrollo de esta subcategoria se definié el siguiente indicador de

analisis.
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Realizacién de actividades

Con este indicador de analisis se pretendié conocer qué tipo de actividades se plantearon para
aplicar y fomentar una mejor experiencia de aprendizaje por parte de las docentes de Parvularia
5y 6 afos, y si en estas actividades se integraron de manera efectiva el uso de herramientas

virtuales para enriquecer el proceso de ensefianza — aprendizaje.

A continuacion, se presenta el Gltimo indicador de esta investigacion.

Participacion activa

Este indicador pretendié conocer si se emplearon dindmicas y actividades hicieron que los nifios
y nifias tuvieran un papel protagénico en el desarrollo de la clase, si las actividades captaron el
interés a involucrarse e interactuar entre si. Saber silas aplicaciones educativas, juegos
interactivos y plataformas de aprendizaje digital hicieron que el aprendizaje fuera mas facil
desarrollando habilidades, resolviendo y trabajando de forma colaborativa.

Resultados de entrevistas semiestructuradas dirigidas a docentes

En la subcategoria de Entorno Personal de aprendizaje (PLE) y en el indicador Frecuencia en el

uso de herramientas virtuales, las docentes respondieron esto:

Pregunta 1- ¢ Con qué frecuencia utiliza herramientas virtuales en el sal6n de clases?

“Todos los dias utilizan herramientas virtuales los estudiantes”.

(Docente 1, parvularia 5 afios, 2024).

Por su parte la maestra de parvularia 6 menciono:

“Los estudiantes utilizan el equipo tecnoldégico (Tablet) de lunes a viernes para el

desarrollo de las clases” (Docente 2, parvularia 6 afos, 2024).

Segun las respuestas de las docentes ambas emplearon herramientas virtuales en sus clases
todas las semanas y todos los dias. Lo cual fue muy positivo porque se les encontré haciendo
uso de internet y tablets. Se pudo constatar que planificaron sus clases de un modo fuera de lo

convencional, se preocuparon por disefiar y seleccionar actividades en las que los nifios pudieran
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utilizar las Tablets y para darle el uso formativo para el que fueron asignadas. Esto fue evidente
en las visitas de campo que se realizaron, donde se pudo comparar la planificacion al momento

del desarrollo de la clase.

LECTURA

Lectura del cuento: Como cuidar | Realizando expresiones
Lectura de cuento por el y respetar los animales, la corporales se escuchara el
docente llamado {Como cuidar | segunda parte del cuento. cuento: Como cuidar y
y respetar los animales). Este https: f/voutube comfwatch?w=h | respetar los animales
dia leera la maestra la primera | nmlon-vagE&feature=shared repitiendo los nifios los
parte del cuento. sonidos menciona en el
https://youtube.com/watch?v cuento.
=hnmlen- https://youtube.com/watch?v
vagE&feature=shared =hnmlon-

vagE&feature=shared

llustracion 1 Planificacion parvularia 5 afios

Como se puede observar en la imagen 1, la docente de parvularia 5 en el area de lectura
implementé diariamente el uso de videos de YouTube, y video libros del Site del MINEDUCYT,
para fomentar la lectura, el abordaje de temas en los que se requeria que los nifios y nifias

comprendieran un tema y participaran en su desarrollo.

En la subcategoria de Entorno Personal de aprendizaje (PLE) y en el indicador tipo de

herramientas virtuales, las docentes respondieron esto:

Pregunta 2. ¢ Qué tipo de herramientas virtuales utiliza para la ejecucion de las clases?

Al respecto la docente de parvularia 5 aflos manifesto lo siguiente:

“Utilizo herramientas que sean ludicas, con musica, dibujos, tal como videos de YouTube,
Pizarra de Lucas, Sonidos de Animales, videos de internet de nimeros, figuras, Sesame

Street, Talking Tom” (Docente 1, Parvularia 5 afios, 2024).

Segun el testimonio brindado por la docente, se corroboré que se apoyé mucho de diversos
materiales que el MINEDUCYT les sugiere, también utilizo aplicaciones previamente instaladas
en las tablets de los nifios y niflas como la aplicacion de Sésamo Street que ayudaba mucho a
los nifios a resolver problemas, al mismo tiempo utilizé aplicaciones que suelen utilizarse para

juegos, pero les dio un uso formativo como YouTube y el juego de Talking Tom.

En la entrevista realizada a la docente de parvularia 6 afios, menciono sobre las herramientas
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utilizadas en el desarrollo de las clases;

IXL matematica, es muy util para el aprendizaje de mateméticas en el nivel de parvularia. Esta
herramienta ofrece una variedad de recursos interactivos y juegos educativos que pueden ayudar
a los estudiantes a comprender mejor los conceptos mateméticos y a desarrollar habilidades de
resolucion de problemas. Arbol ABC, esta herramienta ayuda especificamente a los estudiantes
a aprender el alfabeto de una manera interactiva y divertida. Sesame Street, sirve de apoyo a las
habilidades en alfabetizacion, matematicas y ciencias y expone a los nifios a una variedad de

culturas a través de la muasica y el lenguaje.

En cuanto a la subcategoria tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) y el indicador

utilidad de las herramientas virtuales las docentes respondieron:

Pregunta 3. ¢ De qué manera utiliza las herramientas virtuales en el sal6n de clases?

Al respecto, la docente de parvularia 5 afios expreso:

“Para hacer sumas y restas he utilizado Sesame Street, para conocer los colores
videos de YouTube y la Pizarra de Lucas, les pido que pinten la pizarra de un color
y ellos lo hacen luego que agreguen puntos de otro color y asi sucesivamente,
hacer figuras, repasar los numeros, letras”.

(Docente 1, Parvularia 5 afios, 2025).

De acuerdo con lo mencionado por la docente, se evidencié el uso de herramientas virtuales
lidicas, tales como Sésamo Street una aplicacion que, como se mencioné en lineas anteriores,
ya se encuentra preinstalada en las tablets dadas por el gobierno. Al igual que la plataforma de
videos YouTube, que es una herramienta muy importante en la actualidad, porque es un medio

gue permite aprender, y ensefiar de forma creativa, interactiva y dindmica.

Por su parte, la docente de parvularia 6 afios, mencioné que:

“La clase se inicia con una dinamica acorde al nivel de Parvularia, luego se brinda las
indicaciones a los nifios sobre qué practica se realizara y se brinda apoyo al presentarse

alguna dificultad”. (Docente 2, Parvularia 6 afios, 2025).
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De acuerdo con lo mencionado por la docente de parvularia 6 afios, y lo que se observé en las
tres jornadas de visita, siempre al inicio de cada clase, ejecutaron actividades con mdusica,
usando YouTube para reproducir canciones de activacion fisica tal y como se presenta a

continuacion en las planificaciones de las dos secciones.

ACTIVIDA | Mover todo el cuerpo con la Mover todo el cuerpo con la Realizar ejercicios corporales

D Fisica siguiente cancion: siguiente cancion: usando todas las partes del
https://youtu.be/a7aWx2uc7iE | https://youtu.be/FkWzF3MOKP | cuerpo al compas de la
?5i=5032hjWRFaltizgs 0?si=vAnG_rGARA9XajoU cancion:

https://voutu.be/lIhkeaGuUJQ
?si=HdVIkVitv 5dDexyz

llustracion 2. Planificacion de parvularia 5 afios, jornada 1, dia 4 de junio del 2024.

ACTIVID | Mover todo el cuerpo con la | Mover todo el cuerpo con la Realizar ejercicios corporales

AD siguiente cancion: siguiente cancian: usando todas las partes del

FISICA https://youtu.be/a7aWx2uc | hittps://youtu.be/FkWzF3MO | cuerpo al compas de la cancion:
JiE?si=5Q32hjWRFaltiggs KPO?si=v4AnG_rGAR49Xajou https://youtu.be/LIhkeaGuUlQ?

si=HdVIkVtv_SdDexyz
llustracion 3. Planificacion parvularia 6 afios, jornada 1 dia 4 de junio del 2024.

De acuerdo con las planificaciones de ambas docentes representadas en la ilustracion 2 y 3, las
clases iniciaron con activacion del cuerpo previo al desarrollo de los contenidos y lo hicieron
poniendo canciones en YouTube en las que los nifios y nifias bailaron y realizaron ejercicios
fisicos, saltando, moviendo el cuerpo. También los juegos como Sésamo Street y la Pizarra de
Lucas fueron aplicaciones consideradas por las docentes dentro de su planificaciéon. Estas
aplicaciones al utilizarse de forma aislada sin un objetivo educativo claro serian meramente
aplicaciones destinadas al entretenimiento; pero al utilizarse en actividades con un fin educativo

establecido y bajo la orientacion docente, pueden ser empleadas como TAC.
A continuacion, se describe preguntas relacionadas con la categoria procesos de ensefianza-
aprendizaje, y en especifico en la subcategoria metodologias activas de aprendizaje, indicador

desarrollo de competencias:

Pregunta 4. ¢Qué habilidades y competencias los nifios y nifias manifestaron en el perfil de

ingreso? (indagar por areas: nimeros, lenguaje, motriz, etc.)
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La maestra de parvularia 5 afios respondio:

“Los nifios de nuevo ingreso son los que poseen un poco mas dificultades por ejemplo
desarrollo de su motricidad fina, algunos aun tienen dificultad para tomar el lapiz
correctamente, los niflos de antiguo ingreso aprendieron conmigo en parvularia 4, algunos
ya se saben los nimeros hasta el 8, otros se los saben y pueden trazarlos, al mismos
tiempo hay algunos que ingresaron conociendo vocales y consonantes pero la mayoria
lleva buen desempefio aprendiendo a su ritmo o rdpidamente depende si es algo que les
parezca atractivo, por eso ejecuté actividades ludicas y musicales por su edad se distraen

facilmente y se aburren rapido”. (Docente 1, Parvularia 5 afios, 2025).

Por su parte la maestra de parvularia 6 afios respondi6:

“Los estudiantes han desarrollado competencias importantes mediante el uso de
herramientas virtuales las cuales detallo a continuacién; Competencia Digital; Los
estudiantes han aprendido a utilizar herramientas virtuales de manera efectiva,
Creatividad e Innovacion; El uso de herramientas virtuales ha permitido a los estudiantes
expresar su creatividad e innovacion, Resolucion de Problemas; Los estudiantes han
aprendido a utilizar herramientas virtuales para resolver problemas y encontrar soluciones
creativas, lo que les ha ayudado a desarrollar habilidades, Aprendizaje Autbnomo; Los
estudiantes han aprendido a utilizar herramientas virtuales para aprender de manera
autobnoma, lo que les ha permitido desarrollar habilidades de autoaprendizaje y
Habilidades de Uso de Tecnologia; Los estudiantes han aprendido a utilizar herramientas
virtuales de manera efectiva”.

(Docente 2, Parvularia 6 afios, 2025).

Continuando con el desarrollo de la misma subcategoria e indicador antes mencionado se

formulé también la siguiente interrogante.

Pregunta 5 ¢ Qué competencias han desarrollado los y las estudiantes, mediante el uso

de herramientas virtuales? A esto la maestra de parvularia 6 afios respondio:

“Los estudiantes han desarrollado competencias importantes mediante el uso de

herramientas virtuales las cuales detallo a continuacién; Competencia Digital; Los
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estudiantes han aprendido a utilizar herramientas virtuales de manera efectiva,
Creatividad e Innovacion; El uso de herramientas virtuales ha permitido a los estudiantes
expresar su creatividad e innovacion, Resolucion de Problemas; Los estudiantes han
aprendido a utilizar herramientas virtuales para resolver problemas y encontrar soluciones
creativas, lo que les ha ayudado a desarrollar habilidades, Aprendizaje Autbnomo; Los
estudiantes han aprendido a utilizar herramientas virtuales para aprender de manera
auténoma, lo que les ha permitido desarrollar habilidades de autoaprendizaje y
Habilidades de Uso de Tecnologia; Los estudiantes han aprendido a utilizar herramientas

virtuales de manera efectiva”. (Docente 2, Parvularia 6 afios, 2025).
Por su parte la maestra de parvularia 5 afios mencion6:
“Familiarizacion de la tecnologia, desarrollo de motricidad fina, escribir su nombre,

refuerzo de sumas y restas escritas, conocimiento de figuras y formas, conocimiento de

consonantes, conocimiento de animales” (Docente 1, Parvularia 5 afios, 2025).

Segun las respuestas brindadas por las docentes los nifios y nifias haciendo uso efectivo de

herramientas virtuales, lograron fortalecer la creatividad, la resolucion de problemas, mediante la

adopcion de un rol activo y protagonista en el proceso de ensefianza aprendizaje y fortaleciendo

las competencias al desarrollar refuerzos en lectoescritura, el reconocimiento de colores, el trazo

de numeros letras y formas, el conocimiento de animales y sus habitats entre otros.

Referente a la subcategoria gamificacion, y el indicador motivacién en el aprendizaje se

desarrollé la siguiente pregunta:

6. ¢Considera que el uso de herramientas virtuales motiva a los estudiantes para que

aprendan? ¢ Por qué? ;Y de qué manera se ve la motivacion?

A lo que la maestra de parvularia 6 afios respondio:

“Si, considero que el uso de herramientas virtuales puede ser muy motivador para los

estudiantes de parvularia”. (Docente 2, Parvularia 6 afios, 2024).

Por su parte la maestra de parvularia 5 afios mencion6:
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“Si los motiva mucho, ponen atencion, les entretiene mucho. Son nifios nativos digitales,
todo lo que es utilizar la Tablet u otros dispositivos con internet les gusta mucho. Es bien
facil que ellos se distraigan o se aburran, pero jugando en la Tablet o dibujando en ella
pasan bastante tiempo tratando de lograr ese objetivo, y es bonito ver su esfuerzo por
lograrlo. Ellos dejan la Tablet en una caja y cuando la utilizan van por ella, cuando
tenemos actividades que ellos saben de qué la vamos a utilizar preguntan frecuentemente
a qué hora van a ir por ella. Por eso trato de utilizar varias aplicaciones que a ellos les
sea facil de usar, y que haga que las actividades en la clase sean divertidas, que les
genere un reto y les haga estar atentos. Ponen mas atencién haciendo alguna actividad
en la Tablet que participando por ejemplo en la pizarra o haciendo figuras con plastilina”.

(Docente 1, Parvularia 5 afios, 2024).

Durante las jornadas, se pudo constatar que los nifios y nifias mostraron una notable motivacién
al desarrollar las actividades integradas por los docentes en las jornadas de clases. En el caso
de los nifios y nifias de parvularia 6 afios, asignado al investigador 2, la docente colocé frente a
la pizarra un cartel que mostraba las partes del cuerpo formadas por figuras geométricas,
explicando cada una de las partes y sefialdndolas con sus dedos. Luego, pidio a los estudiantes
gue se pusieran de pie, y que sefialaran y que repitieran el nombre de las partes del cuerpo junto
con ella. Posteriormente, les solicitdé que tomaran asiento y accedieran a la aplicacion Pizarra de
Lucas para dibujar y colorear de acuerdo con lo mostrado en el cartel. Se observo a los nifios y
nifilas muy emocionados cuando se les pidi6 que sacaran de su mochila su Tablet para trabajar
en la actividad antes mencionada. Ademas, la docente se desplazaba continuamente por el aula,
supervisando el trabajo de los nifios y nifias y ofreciéndoles apoyo en caso de dudas o

dificultades.

En parvularia 5 afios, asignado al investigador 1 se observd que los nifios y nifias se sintieron
altamente motivados y prestaron mas atencion cuando utilizan su dispositivo para realizar sus
actividades diarias. La integracion de tablets y aplicaciones educativas en el aula no solo
mantuvo su interés, sino que también facilito la adquisicion de competencias esenciales para su
proceso educativo. Segun el investigador 1, en lugar de aburrirse o distraerse facilmente, los
nifos se mostraron concentrados y entusiasmados mientras realizaban las actividades en las
tablets, dedicando un tiempo considerable a alcanzar los objetivos planteados por la docente.
Fue gratificante observar el esfuerzo y determinacion en estas actividades como por ejemplo

identificar los colores en la que los nifios debian hacer trazo o nameros utilizando un color
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sefalado por la docente, desarrollando competencias clave de manera efectiva, tales como la
motricidad fina, la resolucion de problemas, el reconocimiento de formas, figuras, sumas, restas
y consonantes. Se puede destacar que el tipo de aprendizaje predominante en ambos grupos de
estudio fue el kinestésico y visual; debido a que los nifios resolvian la mayor parte de problemas
haciendo y observando y un pequefio porcentaje de estudiantes su forma de aprendizaje fue

auditivo ya que preferian la musica y la repeticion para aprender.

Finalmente, para profundizar en el analisis de esta investigacion se formulé la siguiente pregunta

referente a la subcategoria aprendizaje por competencias, indicador realizacion de actividades

Pregunta 7 ¢Qué tipo de participacion tienen los estudiantes en la clase? A esto la

maestra de parvularia 6 afios respondio:

“Los estudiantes tienen una participacion mas activa y dinamica en la clase al utilizar
herramientas virtuales y es notorio la adquisicion de aprendizaje de parvularia 5 afios a

parvularia 6 afios”. (Docente 2, Parvularia 6 afios, 2024).

Por su parte la maestra de parvularia 5 afios menciono:

“Los nifios desarrollan varias actividades teniendo una participacion activa siempre,
cantan, bailan, siguen las indicaciones, si es de pintar una figura, trazar, hacer dibujos,

sumas o restas”. (Docente 1, Parvularia 5 afios, 2024).

Ambas docentes afirmaron emplear estrategias metodoldgicas incorporando participaciéon activa
y apoyandose de herramientas virtuales como juegos para gamificar, musica entre otras. Se pudo
observar que las docentes tuvieron un rol de facilitadoras del aprendizaje, orientando a los

estudiantes al logro de los objetivos propuestos.

Resultados de observacion no participante

A continuacién, se describen los hallazgos de la observacion no participante realizada en las tres

jornadas de visita al Centro Escolar Cantén El Zamoran.

Respecto a la categoria uso y aplicacién de herramientas virtuales, subcategoria entorno

118



personal de aprendizaje (PLE), indicador frecuencia en el uso de herramientas virtuales, se
detalla la tabla resumen de la observacion del item siguiente:

item observado 1
Los estudiantes cuentan con tablets

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X
Jornada 2 X X
Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

En las jornadas observadas, se determin6 que la mayoria de los estudiantes contaban con sus
tablets al momento de realizar la observacion, en el caso del Investigador 1 que estuvo asignado
al parvularia 5 afios, durante la jornada 1 se detectd que “Gnicamente 5 nifios no cuentan con
Tablet”. Este mismo fendmeno se presentd en los tres dias de observacion que realizé el
investigador 1. Asi mismo en el caso del investigador 2, un pequefio nimero de nifios no portaban
su Tablet, pero si la mayoria. De acuerdo con la informacién recopilada los nifios y nifias que no
tenian su Tablet esperaban su turno para poder hacer la actividad con la Tablet de algun

compafiero o comparfiera.

En parvularia 5 afios, mencioné el investigador 1 en la observacién de la jornada 1 “en el
momento de visita no todos los estudiantes contaban con su Tablet. Pero la docente coordina y
se presta para que todos realicen las practicas”. En este caso ambas docentes trataron de
incorporar a todos los estudiantes en las actividades, aunque algunos no poseian tablets, es
importante mencionar que el nimero de nifilos que contd con Tablet fue mayor al nimero de
nifilos que no la tenia, por eso las docentes tomaron a bien realizar algunas acciones para que
todos participaran ya sea poniendo a los nifios a trabajar en parejas 0 que esperando su turno

mientras alguno de sus comparieros finalizaba la actividad y le prestaba su Tablet.
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Continuando con los hallazgos recopilados de la observacion no participante, se plante6 el

siguiente item:

item observado 2

Los estudiantes de Parvularia 5 afios utilizan la Tablet para la actividad designada

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

De acuerdo con la observacién recopilada del item 2, se pudo observar que en las 3 jornadas en
ambas secciones los nifios y nifias hacian uso de la Tablet para las actividades designadas por
las maestras. En el caso de parvularia 5 afios los nifios y nifias guardaban las Tablets en una
caja decorada, y cuando era tiempo de utilizarla, cada nifio y nifia se dirigia hacia la caja a buscar
su Tablet para iniciar a trabajar en la actividad. Esta accion la docente la realizaba para evitar

distracciones cuando realizaban otras actividades donde la Tablet aln no era requerida.

En parvularia 6 afios también habia algunos nifios que no tenian tablets, como lo mencioné el
investigador 2 en la observacion de la jornada 1 “en el momento de visita no todos los estudiantes
contaban con su Tablet. Pero la docente coordina y se presta para que todos realicen las
practicas”. En este caso ambas docentes trataron de incorporar a todos los nifios y nifias en las
actividades, aunque algunos no poseian tablets, es importante mencionar que el nimero de nifios
gue conto con Tablet fue mayor al nimero de nifios que no la tenia, por eso las docentes tomaron
a bien realizar algunas acciones para que todos participaran ya sea poniendo a los nifios a
trabajar en parejas o que esperando su turno mientras alguno de sus compafieros finalizaba la

actividad y le prestaba su Tablet.
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Continuando con los hallazgos recopilados de la observacion no participante en la misma
categoria, subcategoria e indicador que el item anterior, se planteo6 el siguiente:

item observado 2

Los estudiantes de Parvularia 6 aflos utilizan la Tablet para la actividad designada

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

De acuerdo con la observacién recopilada del item 2, se pudo observar que en las 3 jornadas en
ambas secciones los nifios y nifias hacian uso de la Tablet para las actividades designadas por
las maestras. En el caso de parvularia 5 afios los nifios y nifias guardaban las Tablets en una
caja decorada, y cuando era tiempo de utilizarla, cada nifio y nifia se dirigia hacia la caja a buscar
su Tablet para iniciar a trabajar en la actividad. Esta accion la docente la realizaba para evitar
distracciones cuando realizaban otras actividades donde la Tablet alin no era requerida. También
se observé que algunos nifios no tenian Tablet pero que los que la tenian se las prestaban para
hacer la actividad, algunos nifios eran de nuevo ingreso y adn no les habian entregado su Tablet

y otros habian reportado su Tablet dafiada.

En parvularia 6 afios también se observé el mismo fendmeno y la maestra realizaba la actividad
en parejas para que los nifios y nifias sin las tablets participaran en las actividades. En las tres
jornadas observadas por el equipo investigador, se evidencié que las maestras contaban con

computadora, bocinas y acceso a internet para reproducir videos durante la clase.
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Respecto a la categoria uso de herramientas virtuales, subcategoria Entorno Personal de
aprendizaje. (PLE), indicador tipo de herramientas virtuales se formulé el siguiente item:

item observado 3
Aplicaciones que utilizan los estudiantes

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

Durante la observacion de la seccién de parvularia 5 afios, se pudo presenciar el uso de diversas
aplicaciones, como YouTube, Pizarra de Lucas, Sonidos de Animales y las utilizaron para
diversas actividades por ejemplo la pizarra de Lucas la utilizaron para trazar dibujos de animales,
pero también para el dictado de consonantes y repaso de colores. Por otra parte, en la
observacién de parvularia 6 afios también se verificé que utilizaron aplicaciones como la Pizarra
de Lucas para repasar las partes del cuerpo y sus nombres, al igual que para repasar nimeros
y reforzar la lecto-escritura. Al mismo tiempo se apoyaron mucho de material audiovisual de

YouTube para reproducir videos educativos y canciones.

El método de ensefianza empleado por ambas maestras fue bastante similar, empleaban uso de
aplicaciones para fomentar la participacion activa de los estudiantes utilizando las Tablets. Cada
una selecciond las herramientas virtuales de acuerdo con el objetivo de aprendizaje y el tipo de
actividades a realizar, esto demostro la creatividad que tuvieron para adecuar las herramientas

virtuales a la clase en una modalidad que no es cien por ciento virtual.

Respecto a la categoria Uso y aplicacion de herramientas virtuales, subcategoria Tecnologias

del aprendizaje y el conocimiento. (TAC) indicador utilidad de herramientas virtuales se formuld
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lo siguiente:
item observado 4
Los estudiantes saben utilizar la aplicacién

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1, 04/06/2024, jornada 2, 05/06/2024 vy
jornada 3, 06/06/2024

Se corrobor6 en las observaciones realizadas por el equipo investigador, que los nifios y nifias
son nativos digitales, durante las tres jornadas de observacion en ambas secciones no se
detectaron inconvenientes en relacion con el manejo y uso que los nifios y nifias hicieron de la
aplicacion con la que estaban trabajando. Por ejemplo, si la actividad era en la Pizarra de Lucas
todos ingresaban a ella, al hacer trazos borraban, cambiaban de colores y salian facilmente al
terminar la actividad. Asi como lo describi6 el investigador 2 durante la segunda jornada de
observacion: “Los estudiantes conocen el proceso para crear nuevos proyectos modificar, borrar

y eliminar”.

También algunos nifios y niflas ayudaban a otros, que tenian dificultades para definir bien
algunos trazos, a hacerlo mejor. Asimismo, los nifios y nifias colaboraban entre si, mostrando su
Tablet con el ejemplo de lo que habian elaborado para que sus compafieros que aln no
terminaban la actividad pudieran comprender. Otro factor importante es que ambas docentes al
momento de iniciar las actividades eran claras en las consignas, es decir que explicaban muy
bien a los nifios y nifias los pasos para desarrollar la actividad, para que ellos comprendieran y

finalmente las realizaran sin dificultad.

De acuerdo con la categoria Procesos de ensefianza y aprendizaje, subcategoria metodologias
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activas de aprendizaje, indicador desarrollo de competencias se planteé el siguiente item:
item observado 5
Descripcién de los momentos de la clase, énfasis en la evaluacion previay final.

Especialmente, lo relacionado al uso de herramientas virtuales.

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1, 04/06/2024, jornada 2, 05/06/2024 vy
jornada 3, 06/06/2024.

Se corroboré en las observaciones que se realizaron en parvularia 6 afios de acuerdo con el
investigador 2 que en la jornada de inicio la docente dio el saludo y ejecut6 una dinamica de
activacion utilizando la plataforma de YouTube, seguidamente realizé una actividad en la que
mostré un cartel del abecedario y les pidié a los nifios y nifias que por medio de herramienta la
Pizarra de Lucas escribieran las silabas, logrando constatar excelente manejo de la Tablet, la

identificacion de las vocales y silabas.

Seguidamente cuando los estudiantes escribieron lo solicitado, la docente les sefialé vocales o
silabas con ayuda de un metro de madera y los nifios y nifias le pronunciaron en forma
coordinada con un sonido de coro segun lo indicado. Para finalizar la clase la docente efectu6 el
llamado a visualizar el equipo (Tablet) brindando un mensaje de motivacion.

Por su parte, de acuerdo con el Investigador 1 asignado a parvularia 5 afios, la docente inicié
cada jornada recibiendo a los estudiantes con un célido saludo, creando un ambiente acogedor
para los nifios. Después de esta bienvenida, utilizaron la plataforma de YouTube para comenzar
la clase con una cancién educativa. Estas canciones no solo captaron la atencién de los
estudiantes, sino que también tenian objetivos formativos especificos, como ensefiar las partes
del cuerpo, los animales, los colores o las estaciones del afio. Esta estrategia inicial fomento el

desarrollo de competencias y no solo hizo que los nifios se sintieran involucrados desde el
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comienzo, sino que también reforz6 su aprendizaje a través de la musica y el movimiento.
Durante el desarrollo se realizaron actividades que incluyeron el fortalecimiento de la motricidad
fina, haciendo trazos de sus mascotas utilizando la Pizarra de Lucas, y finalizando la clase con
la participacién de cada nifio mostrando sus dibujos y explicando sus significados.

En las jornadas observadas, se determiné que las docentes desarrollaron competencias en los
estudiantes de resolucién de problemas, lectoescritura, motricidad fina, etc.; al igual que se
implementd en los tres momentos de la clase el uso de herramientas virtuales. Este mismo

fendmeno se presentd en los tres dias de observacion.

Continuando con los hallazgos recopilados de la observacién no participante, se respecto a la
categoria procesos de ensefianza aprendizaje, subcategoria metodologias activas de

aprendizaje indicador desarrollo de competencia, se planteé el siguiente item:

item observado 6
De qué forma el estudiante realiza la actividad

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

Se determiné que la mayoria de los estudiantes participaban activamente en las actividades
durante el desarrollo de las clases. De acuerdo con la observacion recopilada del item 6, se pudo
constatar que, durante las tres jornadas observadas en ambas secciones, los nifios y nifias
realizaron las actividades con entusiasmo y de manera dinamica. Se observé un excelente

manejo de sus tabletas, asi como de las aplicaciones utilizadas para las actividades. Estas
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aplicaciones interactivas no soélo facilitaron el aprendizaje de conceptos basicos como nameros
y letras, sino que también promovieron la resolucion de problemas. Por ejemplo, durante las
actividades de identificacion de animales y sus habitats en el parvularia 5, los nifios utilizaban
aplicaciones como Sonidos de Animales que les permitian explorar visualmente diferentes
ecosistemas y aprender sobre la fauna de manera interactiva tal como se observa en la ilustracién
4.

llustracién 4. Nifio de parvularia 5 utilizando la aplicacion Sonidos de Animales.

En ambas secciones se fomenté un ambiente colaborativo y de apoyo mutuo, ya que los nifios y
nifias que no poseian tablets o que no comprendian las indicaciones eran apoyados por sus
comparfieros, en el caso de no tener Tablet esperaban su turno o trabajaban en parejas, y cuando
tenian dificultad al hacer trazos los compafieros ofrecian apoyo para mostrar la forma correcta
de hacerlo.

Ademas, el uso de herramientas virtuales permitié a los estudiantes desarrollar competencias
digitales desde una edad temprana. El manejo de tablets y aplicaciones educativas les
proporciond habilidades tecnoldgicas béasicas que son fundamentales en su futuro académico.
Ofreciendo una forma diferenciada de aprendizaje que se adapta a las necesidades individuales

de cada estudiante, permitiendo que cada nifio avanzara a su ritmo de aprendizaje.

Referente a la categoria procesos de ensefianza aprendizaje, subcategoria gamificacion,

indicador motivacion en el aprendizaje se formul6 el item siguiente:

item observado 7

El estudiante se ve motivado con la actividad

Dia de observacion Si No
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Investigador 11 12 11 12

Jornada 1 X X
Jornada 2 X X
Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

Se pudo observar la dinamica de la clase utilizando tablets, junto con canciones educativas y
actividades dindmicas, esto motivé a los estudiantes de ambos grupos tanto de parvularia5y 6
afios, adecuando un enfoque que permiti6 experimentar una bonita experiencia y mayor
involucramiento al desarrollar la clase con el apoyo de herramientas virtuales motivandoles a
colorear, escribir los nimeros, las vocales por medio de aplicaciones como se observa en la

ilustracion 5.

llustracion 5. Nifios de parvularia 6 afos realizando repaso de lectoescritura

En las jornadas observadas por el investigador 2 asignado a parvularia 6 afios, se not6 a los
estudiantes motivados al realizar las actividades, por lo que se logré una participacion activa a
través de juegos en la Tablet. Fue evidente que esto les gusté mucho a los nifios y se motivaron
a tal grado, que incluso solicitaron a las docentes continuar realizando las actividades, aunque

era momento del receso.

Por su parte en parvularia 5 afios, mostraron motivacion en el aprendizaje al involucrarse y

disfrutar del proceso educativo teniendo una participacion activa y constante a través de diversas
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actividades que atraian el interés de los nifios, como cantar, bailar, seguir indicaciones, pintar

figuras, trazar dibujos, realizar sumas y restas, y jugar juegos interactivos en la Tablet.

Las actividades se desarrollaron a través de metodologias activas, enfocadas en el aprendizaje
ladico y la exploracion, permitiendo a los nifios involucrarse de manera activa en su propio
proceso de aprendizaje, utilizando herramientas virtuales y recursos tecnologicos. Los
estudiantes interactuaron con contenidos educativos que se establecian en el programa de
estudio del Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia. Estas actividades no solo buscaron
fortalecer las habilidades cognitivas basicas, como el reconocimiento de letras y nimeros, sino
también promover el desarrollo emocional, social y fisico de los nifios. Ademas, se enfatizé la
importancia de trabajar en equipo, respetar las diferencias, y desarrollar habilidades de

comunicacion, lo cual fue fundamental para su preparacion en los siguientes niveles educativos.

De acuerdo con categoria procesos de ensefianza aprendizaje, subcategoria aprendizaje por

competencias, indicador realizacion de actividades se formulo el item siguiente:

item observado 8
El estudiante desarrolla o fomenta alguna competencia al hacer la actividad

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

Durante la observacion, se constaté que las actividades realizadas por las docentes pretendian
desarrollar diferentes aprendizajes, por ejemplo, se realizaron en parvularia 5 conocimientos

sobre los animales y sus habitats, en parvularia 6 afios se realizé el reconocimiento de las partes
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del cuerpo humano, ambas actividades se realizaron con el apoyo de la herramienta virtual
Pizarra de Lucas. De igual forma de manera indirecta al hacer esas actividades estaban
fortaleciendo el desarrollo de la motricidad fina al hacer trazos con sus dedos y el repaso de

colores.

En cuanto a los hallazgos de la observacion no participante respecto a la categoria procesos de
ensefianza aprendizaje, subcategoria aprendizaje por competencias, indicador participacion

activa se formulé el siguiente item:

item observado 9

El estudiante participa activamente en el desarrollo de la actividad

Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X

Jornada 2 X X

Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
3 06/06/2024.

El uso de herramientas virtuales en el aula fomentd una participacién mas activa y dinamica por
parte de los estudiantes de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios. Estas herramientas, como la
pizarra de Lucas, IXL Matematicas, YouTube y Sesame Street, permitieron una interaccion mas
efectiva y personalizada, lo que motivo a los estudiantes a involucrarse mas en el proceso de
aprendizaje. Por ejemplo, los estudiantes participaron en actividades como bailes, siguieron

indicaciones para escribir las vocales y nimeros, y colorearon.




llustracién 6. Tomada de la observacion
no participante

Los estudiantes del Centro Escolar EI Zamoran, del nivel parvularia 5 afios y parvularia 6 afios,
mostraron una mayor participacion con la inclusion de herramientas virtuales en sus clases.
Durante la visita a la institucién, el investigador 2 asignado a parvularia 6 afios pudo observar de
primera mano como los niflos participaban de manera activa en el desarrollo de la clase y en

todas las actividades planificadas por la docente.

En cuanto al investigador 1 asignado a parvularia 5 afios observé que todos los nifios y nifias
desarrollaron las actividades propuestas, y la docente permitié que ellos tomaran decisiones,
opinaran sobre sus experiencias y fueran creativos. Esto hizo que los nifios y nifias no tuvieran

un rol pasivo durante la clase.

Finalmente, respecto a la categoria procesos de ensefianza aprendizaje, subcategoria

aprendizaje por competencias, indicador participacion activa se formul6 el siguiente item:

item observado 10

Descripcién de la experiencia de aprendizaje del nifio o la nifia al utilizar la herramienta

virtual
Dia de observacion Si No
Investigador 11 12 11 12
Jornada 1 X X
Jornada 2 X X
Jornada 3 X X

Nota: Listas de cotejo levantadas en campo, jornada 1 04/06/2024, jornada 2 05/06/2024, jornada
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3 06/06/2024.

En los tres dias de visita en ambas secciones se observo una experiencia de aprendizaje ludica,
utilizando musica, juegos, y plataformas, lo cual permitié la participacion activa y el desarrollo de
la creatividad de los nifios y nifias, fue gratificante observar a los nifios y nifias utilizando las
Tablets y ver como este equipo tecnolégico los motivaba a realizar las actividades con
entusiasmo, teniendo toda su atencion en las actividades desarrolladas. La tecnologia no sélo
facilité la ensefianza, sino que también inspir6 a los nifios a colaborar entre ellos, compartir
recursos y ayudarse mutuamente, poniendo en practica el trabajo colaborativo. Esta experiencia
demostr6 ser muy enriguecedora tanto para los estudiantes como para los docentes,

promoviendo un ambiente de aprendizaje dinAmico y efectivo.

Resultados de revision documental

Categoria “Uso y aplicacion de | Descripciéon retomada de las fichas de revision

Herramientas Virtuales” aplicadas

Subcategoria entorno personal En ambas planificaciones no habia un tiempo

de aprendizaje (PLE) definido. Solo el orden con el que se van a ir
Indicador: frecuencia en el uso desarrollando las actividades
de herramientas virtuales

1- El guién detalla el tiempo a

utilizar la herramienta virtual

Subcategoria entorno personal En

de aprendizaje (PLE)

Indicador: frecuencia en el uso
de herramientas virtuales

2- El guién menciona el tipo de

herramienta a utilizar

las dos planificaciones si se especifica la
herramienta virtual a utilizar por ejemplo si se iba a
utilizar un video, se encontraba colocado el enlace
del video, o si era una aplicaciéon el nombre de la

aplicacion

Subcategoria: Tecnologias del
Conocimiento y Aprendizaje.
(TAC)

Indicador: Utilidad de las

Las dos planificaciones describian la forma en la que
se iba a desarrollar la actividad utilizando la
herramienta virtual, por ejemplo, en parvularia 5 afios

si se utilizaba una cancién se mencionaba que era
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herramientas virtuales
3- El guion describe la forma en
la que se va a utilizar dicha

herramienta virtual

con el objetivo de realizar una activacion fisica o en
parvularia 6 afios si era una actividad de dibujo con
la pizarra virtual de Lucas se describia que era lo que
los nifios y niflas debian hacer como repaso de

consonantes

Categoria
“Procesos de Ensenanza-

Aprendizaje”

Descripcion retomada de las fichas de revision
aplicadas

Subcategoria: Metodologias

Activas de Aprendizaje.

Indicador: Desarrollo de

competencias

4- El guion presenta el objetivo
de aprendizaje a lograr

Si en ambas planificaciones se describia el objetivo
de cada actividad y el area de competencias que se

pretendian alcanzar

Subcategoria: Gamificacion

Indicador: Motivacion en el

aprendizaje

5- El guién es ludico novedoso,
participativo atractivo y
favorece el involucramiento

del estudiante

Las dos docentes desarrollaron una planificacion
actualizada y ludica, idonea para los nifios y nifias,
ya que se enfocd en que los nifios participaran en la
clase, implementaran el trabajo auténomo vy
colaborativo, también el desarrollo de la creatividad y

la motricidad fina.

Subcategoria: Aprendizaje por

competencias

Indicador: Realizacion de

actividades

6- El guion describe lo que
desea que el estudiante

realice

En ambas planificaciones se menciond lo que se
pretendia alcanzar incluso se describian sugerencias
por ejemplo si un nifio o nifia no lograba hacer algo

para que los padres pudieran reforzar en casa.

Subcategoria: Aprendizaje por
competencias
Indicador: Realizacion de

actividades

Si cada maestra pudo ser creativa y propositiva con
su planificacion, las maestras de parvularia
implementaron varias acciones para desarrollar los

contenidos que ya se planteaban en el curriculo de
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7- El guion incluye

adecuaciones curriculares

cada parvularia, tomando en cuenta los recursos con
los que se contaba y también las actividades que
fueran mas entretenidas, incluyendo musica, videos,
juegos, y actividades que los nifios y nifias pudieran

desarrollar facilmente

Subcategoria: Aprendizaje por
competencias

Indicador: Participacion activa
8- El guién de clase cuenta con

los 3 momentos de la clase

Los guiones presentaron mas momentos, siendo
estos, el recibimiento, saludo y bienvenida, luego
actividad fisica, luego lectura, posteriormente,
experiencia de desarrollo y aprendizaje integrales,
luego experiencias de desarrollo y aprendizaje
especificas, después lectoescritura, luego zonas de

desarrollo aprendizajes o intereses

Subcategoria: Aprendizaje por
competencias

Indicador: Participacién activa

9- El guidn de clase incluye una

evaluacion previa y final

En ambas planificaciones si se mencionaban las
evaluaciones previas, a través de canciones,
ejercicios, preguntas, juegos. Y evaluacion final
cuando complementaban la actividad principal
definida, las maestras llevaban un control de cada
nifio y nifia y completaba en cada una de sus hojas
de chequeo si el nifio y nifia al realizar los ejercicios
y actividades no lo hace, lo hace con ayuda o si lo

hace

Analisis conjunto de los resultados

Finalmente, cada instrumento y técnica aplicada, proporcioné informacién valiosa para poder

conocer el uso de las herramientas virtuales y su relacién con el proceso de ensefianza

aprendizaje en los nifios y nifias de parvularia.

La entrevista semiestructurada permiti6 que las docentes manifestaran su experiencia, al
respecto de como facilitaban el aprendizaje con los nifios y nifias de las parvularias de 5y 6 afios,
el conocimiento que tenian sobre las herramientas virtuales, y el uso que le daban a dichas
herramientas virtuales para alcanzar objetivos de aprendizaje, como por ejemplo la utilizacion de

la Pizarra de Lucas y YouTube, que fueron utilizadas por ambas docentes de acuerdo a las
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respuestas recabadas, asi como también permitié saber sus apreciaciones de como observaban
la experiencia de aprendizaje y en el fortalecimiento de la motivacion en los nifios y nifias y el

desarrollo de competencias.

Respecto a la revision documental se examinaron a detalle cada una de las planificaciones en
las que se verificd el tiempo de desarrollo de los contenidos y actividades, el cumplimiento de
objetivos, la aplicacién de los estandares de desarrollo y aprendizaje (EDAPI), si estimaban el
uso de las herramientas virtuales cada dia en la clase y el tiempo en que lo hacian; por ejemplo
en ambas planificaciones no se especifico el tiempo a desarrollar las actividades, pero si los
objetivos a alcanzar, ambas docentes mencionaban las tematicas a desarrollar, lo que pretendian
gue el nifio lograra realizar, respetando las diferencias individuales y las diversas capacidades y

destrezas que poseian.

Referente a la observacion no participante, ofrecié un acercamiento con la realidad en la que los
nifios y nifias de parvularia 5 y 6 afios se encontraban, se pudo contrastar la planificacion versus
la aplicacion en los salones de clases, se observo la dinamica y experiencia de los nifios y nifias
involucrados en la clase, el desarrollo de las actividades con las herramientas virtuales, y las

estrategias metodoldgicas utilizadas.

En las tres jornadas las docentes utilizaron las herramientas virtuales para cumplir con objetivos
de aprendizaje especificos, se notd la motivacién de los nifios por concluir las actividades, el
trabajo colaborativo de unos con otros apoyandose a realizar las tareas asignadas, la versatilidad
de algunas aplicaciones que sujetas a la creatividad de las docentes “podrian utilizarse para
muchisimos fines. Si bien es cierto que el entorno no era cien por ciento virtual, la mezcla de

actividades virtuales y presenciales, permitieron integrar ambos escenarios.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En el apartado de conclusiones y recomendaciones, se presentan los hallazgos mas relevantes
de la investigacién y se sugieren acciones basadas en estos resultados. Las conclusiones
responden a los objetivos del estudio, resaltando los principales descubrimientos, mientras que

las recomendaciones ofrecen propuestas para aplicar o mejorar los aspectos estudiados.

5.1. Conclusiones
Se detallan a continuacion las principales conclusiones derivadas de este estudio, basadas en
los objetivos especificos que dieron forma a las categorias, subcategorias e indicadores

planteados.

En relacion con el objetivo especifico 1, que buscaba identificar las herramientas virtuales
implementadas por parte de los docentes en el desarrollo de las clases presenciales de
Educacion Parvularia. Se concluyé que las docentes de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios
tenian conocimientos de diversas plataformas y aplicaciones de las cuales se apoyaron para

hacer el disefio de sus planificaciones.

En ese sentido, en relacién con la frecuencia en el uso de herramientas virtuales, se observo que
los docentes y estudiantes integraron estas herramientas en su rutina diaria, utilizando
plataformas educativas, aplicaciones interactivas y recursos multimedia. La frecuencia fue alta,
evidenciando una adaptacion significativa a estos entornos. Asimismo, las TAC se usaron
frecuentemente para complementar las clases presenciales, integrando recursos digitales que

enriguecieron el proceso de ensefianza.

Sobre el tipo de herramientas virtuales, se evidenci6é que los PLE utilizados incluyeron
aplicaciones como YouTube, Pizarra de Lucas, Sésamo Street, IXL Matemaéticas, Arbol ABC,
Talking Tom y recursos interactivos como juegos educativos y videos. Estas herramientas
facilitaron el acceso a informacion diversa y promovieron la autonomia en el aprendizaje de los
nifios y nifias. Cabe resaltar que YouTube en el ambito académico funcioné como la principal

herramienta para dinamizar las clases, hacer refuerzo de letras, nUmeros colores etc.

Ademas, se corrobor6 la utilidad de las herramientas virtuales, puesto que las herramientas
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permitieron personalizar la experiencia educativa en los niveles de parvularia 5 afios y parvularia
6 afios, adaptandose a las necesidades individuales de los estudiantes. Esto mejoré la
comprension y retencién de los contenidos, haciendo el aprendizaje mas accesible y efectivo.
Estas tecnologias facilitaron la creacion de entornos de aprendizaje mas dinamicos, donde el
conocimiento se construyé de manera colaborativa y practica, mejorando la calidad de la

ensefanza.

Por otro lado, se observé que las Tablet proporcionadas a los nifios y nifias por el MINEDUCYT
fueron utilizadas como un recurso clave en las sesiones. Las dos herramientas virtuales mas

empleadas fueron "La Pizarra de Lucas"y "YouTube".

Sin embargo, surgieron algunas dificultades, entre las cuales destacé que no todos los nifios y
nifias en ambas secciones disponian de tabletas en buen estado, pero al final eso no limité su
participacién en el desarrollo de las actividades. Como resultado, las docentes implementaron
alternativas como el uso compartido de las tabletas, donde algunos estudiantes esperaban su

turno para utilizar el dispositivo de un compariero, o realizaban las actividades en parejas.

Las aplicaciones que se utilizaron tenian ciertas caracteristicas beneficiosas: eran de facil
acceso, podian utilizarse sin conexion a internet y eran lo suficientemente versatiles para ser
adaptadas a una variedad de actividades. Estas actividades abarcaron areas como la
lectoescritura, las mateméaticas y la resolucion de problemas. Los estudiantes estaban
familiarizados con las aplicaciones y completaron con éxito las tareas programadas para cada
clase. Entre las actividades realizadas se incluian la creacion de dibujos, dictados de letras y

nameros, movimientos corporales y ejercicios de comprension lectora, entre otras.

En relacién con el objetivo especifico 2 de esta investigacion que fue “Determinar la influencia de
las herramientas virtuales en los aprendizajes de los estudiantes de Educacién Parvularia del

Centro Escolar Cantén El Zamoran”. Se llegé a las siguientes conclusiones:

Las docentes de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios realizaron la implementacién de
metodologias activas y de colaboracion con los nifios y nifias. Especialmente, como el
aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje cooperativo, fueron potenciadas por las
herramientas virtuales, permitiendo a los estudiantes desarrollar competencias claves como la

resolucion de problemas y la colaboracion.
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También se evidenci6 que el uso de herramientas interactivas y recursos digitales incrementaron
la motivacion de los nifios y nifias de parvularia 5 afios y parvularia 6 afios, haciéndolos mas

participativos y comprometidos con su proceso de aprendizaje.

En cuanto a la Gamificacion se concluyo que se utilizé el juego como una estrategia metodolégica
con objetivos, es decir se jug6 con un propdsito, el propdsito de aprender, retroalimentar y evaluar

aprendizajes.

Especificamente, la gamificacion, implementada a través de juegos educativos y desafios
interactivos, promovio una mayor realizacién de actividades por parte de los nifios y nifias de
parvularia 5 afios y parvularia 6 afios, quienes participaron en una experiencia divertida y

gratificante.

Asimismo, los nifios tuvieron una participacion activa en las actividades de gamificacion, lo que
mejoré su comprensién ante la resolucion de problemas y aplicacion de los conocimientos

adquiridos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte, en relacion con el aprendizaje por competencias, las competencias comprendieron
lo que los nifios y niflas lograron hacer, saber y saber ser. Debido al limitado tiempo de
investigacion en campo solo se observo el refuerzo y el logro de actividades por parte de los
nifilos. En ese sentido, es de resaltar que poseian mas competencias en lectura, nameros,
habilidades motoras finas eran quienes ya habian cursado afios anteriores en la escuela, y

guienes poseian algunas deficiencias eran de nuevo ingreso.

Ademas, se observd que las herramientas virtuales facilitaron la ensefianza orientada al
desarrollo de competencias EDAPI en el Uso de Tecnologias, esto permitié a los nifios y nifias
de parvularia 5 y 6 afios aplicar lo aprendido en contextos reales y desarrollar habilidades

practicas.

En resumen, el uso y aplicacion de herramientas virtuales en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de educacion parvularia en el Centro Escolar Cantén ElI Zamoran, San Miguel, tuvo
un impacto positivo en los estudiantes. Las herramientas virtuales no solo facilitaron el desarrollo

de competencias fundamentales y la motivacion en los estudiantes, sino que también mejoré la
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manera en que se ensefia y se aprende, a través de metodologias activas, la gamificaciéon y un

enfoque en el aprendizaje por competencias.

En cuanto a los procesos de ensefianza-aprendizaje en la educacion de parvularia 5y 6 afios,
se evidencié la importante influencia que tiene el uso de dispositivos como las Tablets; por lo que
éstas fueron un componente esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje para los
estudiantes., Pues permitieron una experiencia educativa mas interactiva, personalizada y

motivadora, facilitando la adquisicion de conocimientos de manera dinamica y accesible.

En conclusion, el uso de herramientas virtuales, como las aplicaciones, tabletas, ha
demostrado ser una estrategia efectiva para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en
el nivel de parvularia 5 y 6 afios. No obstante, para maximizar su impacto, es necesario que el
Centro Escolar Cantdén ElI Zamoran no solo garantice un entorno tecnolégico adecuado, sino que
también asegure una gestién proactiva y eficiente de los recursos disponibles. Con la mejora de
la infraestructura tecnoldgica y la optimizacioén del uso de las herramientas virtuales, se podria
consolidar una experiencia educativa mas equitativa, dinamica y efectiva para todos los

estudiantes.

5.2. Recomendaciones
Se identificaron ciertos retos que el Centro Escolar Cantén El Zamoran, debe abordar para

maximizar los beneficios de estas tecnologias.

En primer lugar, la conexién a internet necesita una mejora significativa, ya que se observé que
la lentitud y la intermitencia del servicio dificultan el acceso continuo y eficiente a los recursos
digitales. Una conexion a internet rapida y estable es esencial para garantizar que tanto las
docentes como los estudiantes puedan desarrollar las actividades programadas sin

interrupciones, facilitando asi el proceso educativo dentro de los salones de clase.

Ademas, es prioritario que la institucion gestione de manera mas eficiente la reparacion y
mantenimiento de las tabletas, como también la solicitud de Tablet para los estudiantes de nuevo
ingreso para que cuenten con el equipo en la mayor brevedad posible. Durante las visitas
realizadas por el equipo de investigacion, se evidencié que algunos estudiantes debian esperar
a que sus comparieros terminaran de utilizar los dispositivos debido a la falta de equipos

funcionales. Esta situacion no solo genera demoras en el aprendizaje, sino que también reduce
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las oportunidades de interaccion individualizada con la tecnologia.

Se recomienda que el Centro Escolar establezca un sistema de comunicacién més directo y agil
con el equipo técnico del Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia para que las
reparaciones se realicen en un menor tiempo. Esto garantizara que todas estudiantes cuenten
con su propio dispositivo durante las sesiones, lo cual es esencial para mantener la fluidez en el

desarrollo de las actividades planificadas.

Asimismo, se sugiere que el Centro Educativo explore la posibilidad de ampliar su infraestructura
tecnolégica mediante la adquisicion de mas tablets y dispositivos complementarios como
proyectores. Para que en casos de establecerse una necesidad puedan hacer uso del equipo de
la institucion mientras se solventan los problemas surgidos con el equipo de los estudiantes. Este
paso permitird reducir la dependencia de un numero limitado de equipos, brindando a los

estudiantes una mayor igualdad de oportunidades para participar activamente en las lecciones.

A largo plazo, este tipo de inversiones en tecnologia educativa contribuira a la formacion de
estudiantes mas competentes en el uso de herramientas digitales, lo que es crucial para este
nivel logrando orientar hacia el conocimiento digital de manera permanente en el desarrollo de

las clases dentro de los salones de clase.
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5.3. Propuesta
INTRODUCCION
En un mundo educativo en constante evolucion, es esencial que los docentes cuenten
con herramientas y estrategias que les permitan enfrentar los retos de la ensefianza en la
actualidad. El Diplomado en Herramientas Virtuales, disefiado para los educadores del Centro
Escolar Cantén ElI Zamoran, tiene como proposito fortalecer sus competencias pedagdgicas
mediante la integracion de entornos virtuales de aprendizaje, asi beneficiando al desarrollo de

estudiantes de 5y 6 afios.

Con una estructura desarrollada en un periodo de 10 meses, este diplomado abarca aspectos
clave como teorias del aprendizaje, disefio de contenidos, uso de herramientas tecnoldgicas y
tutoria virtual. Cada médulo esta compuesto por 16 horas de trabajo, divididas en 12 horas
sincronicas y 4 asincrénicas, lo que garantiza un equilibrio entre flexibilidad y acompafiamiento
académico. El diplomado se imparte en modalidad 100% virtual, permitiendo a los participantes
organizar sus horarios y estudiar desde cualquier lugar. Su enfoque metodolégico combina
teoria, practica y andlisis, priorizando la participacion activa y los saberes previos de los

docentes, quienes son los principales protagonistas del proceso de aprendizaje.

Al finalizar, los docentes contaran con una mejor capacidad para disefar, implementar y
gestionar entornos virtuales de aprendizaje mas innovadores, enriqueciendo, potenciando el
desarrollo los estudiantes de Parvularia 5 y 6 afios del Centro Escolar Cantén ElI Zamoran. Este
programa no solo promueve reforzar los conocimientos que los docentes han adquirido, sino que
también contribuye a la transformacion educativa mediante el uso efectivo de herramientas
digitales, contando con una oportunidad para impulsar la calidad educativa, adaptandola a las

exigencias de la era digital y asegurando una formacion desde el nivel educativo de Parvularia.

Generalidades

LUGAR: Universidad Gerardo Barrios.
EJECUTORES: Centro Escolar Cantén El Zamoran.
PARTICIPANTES:
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v Profesionales del area de educacion, profesores del Centro Escolar Canton El Zamoran.
« Director del Centro Escolar Cantén El Zamoran.

+ Personas que busquen desarrollar y especializarse en los entornos virtuales de
aprendizaje.
+ Personal docente, y administrativo del Centro Escolar Cantén ElI Zamoran.

CUPO: Minimo 30 participantes.
MODALIDAD: Virtual.
EJECUCION:

Inicio: enero de 2025

Finalizacién: octubre de 2025.

DURACION: 10 meses.

ACREDITACION: Diplomado en Formacién de Herramientas Virtuales.

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Las nuevas vertientes del pensamiento, y, las nuevas exigencias del mercado hacen necesario
gue se creen espacios, y nuevas matrices, para poder aportar de manera significativa en la

formacion de profesionales que laboran en el Centro Escolar Cantén ElI Zamoran.

Bajo esta premisa, y con base a la nueva realidad en la que se vive dia con dia, es necesario
gue se adopten medidas que vayan en funcion de poder consolidar aquellos aspectos en materia
educativa, esto viene a contribuir de manera sistematica a lo que realmente se pretende en la

nueva realidad.

Con lo antes expuesto, se presenta, el proyecto denominado Diplomado en Herramientas

Virtuales.

Este diplomado constard de 10 modulos, cada modulo tendr4 una duracion de 1 mes,
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conformadas por 16 horas clase, las cuales se dividirdn en 12 horas sincronicas y 4 horas

asincronicas.

+ Madulo I: Introduccién a los entornos virtuales de aprendizaje e-learning.
Maodulo II: Fundamentacion de los entornos virtuales de aprendizaje e-learning.
Médulo IlI: Teorias de aprendizaje.

Médulo 1V: Teorias pedagdgicas en entornos virtuales de aprendizaje.

Médulo V: Modelos didacticos en entornos virtuales de aprendizaje.

Médulo VI: Disefio de contenidos para la educacion virtual.

Médulo VII: Uso y herramientas tecnoldgicas para la educacion virtual.

Mdédulo VIII: Plataformas para la educacion en linea.

Médulo IX: Creacioén y disefio de OVAS.

Mddulo X: Tutoria Virtual.

CLLC LS

Conforme se vayan desarrollando las tematicas y contenidos propuestos del Diplomado en
Herramientas Virtuales, bajo un modelo metodoldgico basado en teoria, practica y analisis, el
participante obtendra los conocimientos y competencias necesarias para poder desarrollarse de
manera profesional en areas relacionadas a la educacion, principalmente en la especialidad de
entornos virtuales de aprendizaje y tutoria virtual, ya sea de manera directa o indirecta con

algunos temas abordados en el diplomado antes mencionado.

El diplomado se desarrollard bajo un modelo virtual, con lo que el participante podra recibir sus
clases de manera sincronica o asincrénica sin necesidad de asistir a la institucién educativa, con
ello podra establecer sus tiempos de estudio, y jornadas en las que podra desarrollar las
actividades educativas. Recordando, también, que, dentro del proceso didactico, es el estudiante
el principal protagonista de todo el proceso de ensefianza aprendizaje. El diplomado se
desarrollara con un enfoque basado en competencias, y centrado principalmente en saberes
previos, y aquellos aspectos que se derivan de su experiencia, logrando de esta manera la

comunicacion y consolidacion de todo el grupo en general.
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Durante el desarrollo del diplomado se tendra una atencion personalizada desde la coordinacion
del diplomado, para solventar todas aquellas dudas, e inquietudes, con el propésito que el

estudiante tenga a su disposicion todos los insumos para su formacion académica.

JUSTIFICACION

El presente proyecto, Diplomado en Herramientas Virtuales, se justifica con base en diversos
factores. Es necesario que la formacién de los docentes sea de manera integra, en la que se
fortalezcan las competencias necesarias para la implementacién y desarrollo de actividades en

modalidad virtual.

Los nuevos enfoques y modelos pedagdgicos se relacionan directamente con la virtualidad,
existen diversas conjeturas que afirman que la virtualidad no es cosa de futuro, al contrario, es
parte del presente, es la nueva realidad a la cual se esta expuesto, y no solamente en aspectos
académicos, al contrario, existen diversas empresas que estan implementando la virtualidad
como mecanismo de comunicacion, el desarrollo de conferencias virtuales, capacitaciones,
reuniones, y demas, son las que se asocian con los entornos virtuales de aprendizaje, desde el
teletrabajo, hasta la tutoria virtual, hacen necesario que se creen mecanismos que ayuden a
fortalecer las competencias, de todos los que se desarrollen en los entornos virtuales de

aprendizaje.

Por esta razén se presenta el proyecto denominado Diplomado en “Herramientas Virtuales”.

Es un plan de estudios en el que se presentan los aspectos mas importantes para el desarrollo
en los entornos virtuales de aprendizaje, el diplomado cuenta con aspectos genéricos de la
educacioén virtual, disefio de contenidos web, metodologias aplicadas en los entornos virtuales
de aprendizaje, modelos pedagodgicos y didacticos, los cuales son de vital importancia para la

adquisicion y construccion de nuevas competencias.

El diplomado en formacion docente se presenta como una alternativa a los nuevos escenarios
gue se estan desarrollando, dando respuesta a su vez a todos aquellos aspectos que se

relacionan con la educacién virtual, e incluso con la educacién hibrida.

El plan de estudio del diplomado a desarrollarse en el Centro Escolar Cantén ElI Zamoran,
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permitira conocer los aspectos de la educacion virtual y la tutoria, siendo este, un pilar
fundamental en el desarrollo de actividades en linea.

BASE LEGAL

Desde el punto de vista normativo, la Ley de Educacién Superior faculta que “todas las
instituciones de Educacion Superior pueden realizar labores de extension cultural mediante
cursos o actividades especiales”. Los certificados, o diplomas, que por tal concepto extiendan
las instituciones de Educacién Superior podran ser suscritas por las Autoridades que coordinen
tales actividades y no generaran unidades valorativas, para la obtencion de grados académicos.
La conclusion que se extrae de lo antes mencionado es que, el Diplomado en Herramientas
Virtuales, puede ser inscrito como proyecto académico especial, en el Centro Escolar Cantén El

Zamoran.

OBJETIVOS

Objetivo General:
e Formar profesionales en docencia, construyendo las bases para la concepcién de los

nuevos conocimientos en herramientas virtuales.

Obijetivo especifico:
e Reforzar los conocimientos de los docentes en herramientas virtuales, para la

facilitacion de mejoras en el entorno de aprendizaje presencial.

e Conocer nuevas aplicaciones y herramientas virtuales para adecuarlas a las
necesidades gue se presenten tanto en los estudiantes como en las exigencias

curriculares.

DESTINATARIO

Este proyecto va dirigido a:
v Profesionales que se desempefien en el &rea administrativa o docente, del Centro Escolar

Cantén El Zamoran.
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+ Directores de instituciones educativas, jefes de actualizacion curricular, coordinadores

académicos, etc.

« Personas interesadas en especializarse y desarrollarse en los entornos virtuales de
aprendizaje de cualquier institucién de educacioén del pais.

PERFIL DEL DOCENTE QUE PODRAN IMPARTIR EL DIPLOMADO

Docentes/Profesionales pertenecientes a las siguientes areas:
e Educacion.
e Pedagogia.
e Didactica.
Carreras afines a las teméticas del proyecto (diplomado).
Profesionales expertos en el manejo de entornos virtuales de aprendizaje,
plataformas para la educacion virtual.
Profesionales expertos en el uso de herramientas tecnoldgicas para la educacion.
Profesionales con especializacién en tutoria virtual.

Profesionales expertos en formacién docente.

DURACION

El tiempo requerido y necesario para el desarrollo del Diplomado en Herramientas Virtuales, sera
de: Una duracién de 10 meses. En el cual se desarrollaran 10 médulos de aprendizaje, con una

duraciéon de 4 semanas cada uno.

El desarrollo del Diplomado necesitara 160 horas en su totalidad; cada moédulo de aprendizaje

durara 16 horas, distribuidas asi:

Modalidad virtual:

v 12 horas para exposiciones magistrales sincronicas por medio de Zoom,

Microsoft Teams, Google Meet o Google Classroom.

v 4 horas de clases asincrénicas.

ESTRUCTURA CURRICULAR
El Diplomado en Herramientas Virtuales, presenta la siguiente estructura curricular:
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e Diez modulos de aprendizaje que se realizardn y desarrollaran en un periodo de 4
semanas, empleando 16 horas en plataformas de Google Meet, Classroom, Zoom,
Microsoft Teams.

e En el diplomado se empleard el sistema de prerrequisitos; es decir, ningun
participante puede inscribir el moédulo siguiente sin haber cursado y aprobado el
modulo anterior.

e Los médulos de aprendizaje se han estructurado considerando los ejes tematicos
siguientes:

Médulo I: Introduccion a los entornos virtuales de aprendizaje e-learning.
Médulo 1l: Fundamentacion de los entornos virtuales de aprendizaje e-Learning.
Modulo 1l Teorias de aprendizaje.

Médulo 1V: Teorias pedagdgicas en entornos virtuales de aprendizaje.

Mdédulo V: Modelos didacticos en entornos virtuales de aprendizaje.

Médulo VI: Disefio de contenidos para la educacion virtual.

Médulo VII: Uso y herramientas tecnoldgicas para la educacion virtual.

Médulo VIII: Plataformas para la educacion en linea.

Médulo IX: Creacién y disefio de OVAS.

Médulo X: Tutoria Virtual.

Mddulo I: Introduccion a los entornos virtuales de aprendizaje e-learning

Prerrequisito: Ninguno

Horas de clase sincronica: 12 Horas  Horas de clase asincroénica: 4 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas Duracion: 1 Mes

Objetivo especifico: Proporcionar los insumos necesarios, asi como también, los
conceptos, y temas, para poder incursionar en el mundo educativo, especificamente en los

entornos virtuales de aprendizaje.
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Teméatica: La tematica ird con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-
learning, previo al inicio de cada uno de los modulos, los docentes deberan efectuar una
busqueda y andlisis de informacion, seleccionando lo mas actualizado en la temética a

desarrollar en el modulo, con lo cual se podré impartir.

Mdédulo Il: Fundamentacién de los entornos virtuales de aprendizaje e-learning

Introduccién a los entornos virtuales de aprendizaje

Temas Herramientas
¢, Qué es un EVA? Presentacion PPT
Definicion Videos explicativos

Conceptos Generales

Presentacién PPT y videos

explicativos

Historia de educacién a distancia y virtual

Google Classroom

Evolucion de la educacion virtuales

Google Classroom

Principales escenarios de la educacion virtual

Google Classroom

Principales tipos de EVA

Google Classroom

Principales ventajas y desventajas de los EVA

Presentacién PPT y videos

explicativos

Enfoque de los EVA en la educacion virtual

Presentacion PPT y videos

explicativos.

Retos de la educacion virtual

Presentacion PPT

Elementos de la educacion virtual

Videos explicativos

Educacion tradicional vs educacion virtual

Presentacién PPT y videos

explicativos

Prerrequisito: MAdulo I, Introduccion a los entornos virtuales de aprendizaje

Horas de clase sincrénica: 12 Horas  Horas de clase asincrénica: 4 Horas

Total, horas por modulo: 16 horas Duracion: 1 Mes

Objetivo especifico: Brindar de manera oportuna informacion que vaya en funcion de poder

adquirir nuevos conocimientos que ayuden al fortalecimiento de competencias, desarrollando
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mecanismos para la adquisicion, el desarrollo y el andlisis de los nuevos escenarios a los

cuales esté expuesto el sistema educativo particularmente en la educacion virtual.

Tematica: La tematica ir4 con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos

escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-

learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una

busqueda y analisis de informacién, seleccionando lo mas actualizado e importante en la

temética a desarrollar en el médulo, con lo cual se podra impartir.

Fundamentos de los entornos virtuales de aprendizaje E-Learning

Temas

Herramientas

La educacion virtual

Presentacion PPT

Componentes de la educacion virtual, a distancia e hibrida

Presentacion PPT

Origen y antecedentes de la educacion virtual

Presentacion PPT

Origen y antecedentes de la educacion a distancia

Presentacion PPT vy videos

explicativos

Origen y antecedentes de la educacion hibrida

Presentacion PPT y videos

explicativos

La educacion a virtual, a distancia e hibrida

Google Classroom

Desafios de la educacion virtual

Google Classroom

Retos de la educacioén virtual en América Latina

Google Classroom

Nuevos escenarios de la educacion virtual

Google Classroom

Médulo lll: Teorias de aprendizaje

Prerrequisito: Modulo 1l, Fundamentacién de los Entornos Virtuales de Aprendizaje E-Learning.

Horas de clase sincrénica: 12 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas

Horas de clase asincronica: 4 Horas

Duracion: 1 Mes
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Objetivo especifico: Conocer sobre las teorias educativas en las cuales se engloba la
educacién en general, partiendo de lo general a lo especifico, logrando a su vez la
conceptualizacién y sistematizacion de los procesos educativos mediante las teorias

pedagdgicas.

Tematica: La tematica ira con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-
learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una
busqueda y analisis de informacion, seleccionando lo mas actualizado e importante en la

tematica a desarrollar en el médulo, con lo cual se podra impartir.

Teorias de Aprendizaje

Temas Herramientas
Definicién Presentacion PPT
Aspectos generales de las teorias educativas Presentacion PPT
Tipos de teorias educativas Presentacion PPT

o ] _ Presentacion PPT y videos
Caracteristicas de las teorias educativas o
explicativos

. e Presentacion PPT y videos
Teoria de aprendizaje conductual

explicativos
Teoria cognitiva Google Classroom
Teoria constructivista Google Classroom
Teoria del aprendizaje significativo Google Classroom

Moédulo IV: Teorias pedagdgicas en entornos virtuales de aprendizaje

Prerrequisito: Modulo 1, Teorias de Aprendizaje.

Horas de clase sincrénica: 12 Horas  Horas de clase asincrénica: 4 Horas

Total, horas por modulo: 16 horas Duracion: 1 Mes

Objetivo especifico: Indagar sobre las diversas teorias pedagbgicas que son

implementadas en los entornos virtuales de aprendizaje, su incidencia en el desarrollo
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educativo y la importancia en la conceptualizacién de nuevos conocimientos.

Tematica: La tematica ira con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos

escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-

learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una

busqueda y analisis de informacion, seleccionando lo mas actualizado e importante en la

tematica a desarrollar en el médulo, con lo cual se podra impartir.

Teorias pedagdgicas en entornos virtuales de aprendizaje

Temas

Herramientas

Definicion de teoria pedagogica

Presentacion PPT

La pedagogia y su incidencia en la formacion educativa

Presentacion PPT

Relacion de la pedagogia en los procesos educativos y su

incidencia con otras ciencias

Presentacion PPT

Objetivos de las teorias pedagdgicas

Presentacion PPT y

videos explicativos

Factores que inciden en el proceso pedagdgico

Presentacion PPT

Antecedentes de las teorias pedagobgicas

Presentacion PPT

Teorias pedagdgicas en la educacion virtual

Presentacion PPT

Las teorias pedagdgicas y su impacto en la formacién docente

Presentacion PPT

Enfoques de la educacioén

Presentacion PPT y

videos explicativos

La educacion en la edad media y moderna

Presentacion PPT

El impacto de la educacion en tiempos modernos

Presentacion PPT y

videos explicativos.

Tipos de escuelas educativas, su incidencia y retos en la edad

moderna

Google Classroom

Teorias constructivistas en la educacién virtual

Google Classroom

La educacion y sus aportes a la formacion educativa

Google Classroom
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Médulo V: modelos didacticos en entornos virtuales de aprendizaje

Prerrequisito: MAdulo 1V, Teorias pedagdgicas en entornos virtuales de aprendizaje.

Horas de clase sincrénica: 12 Horas  Horas de clase asincrénica: 4 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas Duracioén: 1 Mes

Objetivo especifico: Conocer las formas de ensefianza que son implementadas en los
entornos virtuales de aprendizaje, la incidencia que este ocasiona en el proceso educativo

de los jévenes y la importancia en la educacion.

Tematica: La tematica ira con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-
learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una
bdsqueda y analisis de informacién, seleccionando lo mas actualizado e importante en la

temética a desarrollar en el modulo, con lo cual se podra impartir.

Modelos didacticos en entornos virtuales de aprendizaje

Temas Herramientas
Definicion de modelos didacticos y didactica general Presentacién PPT
Aspectos generales de los modelos didacticos Presentacién PPT
La didactica y su relacién con otras disciplinas Presentacién PPT

Importancia, objeto y finalidades de la didactica en la formacion | Presentacion PPT y videos

académica explicativos
Principios de ensefianza en la virtualidad Presentacion PPT
Formas de ensefiar en la virtualidad Presentacion PPT
Antecedentes de didactica Presentacion PPT
Modelos did4cticos aplicados en la virtualidad Presentacion PPT
La did4ctica en la educacion virtual Presentacion PPT
Tipos de materiales educativos en la virtualidad Presentacién PPT
La didactica y su impacto en la virtualidad Presentacién PPT

El acto didactico y su importancia en la forma de ensefianza Presentacién PPT

Modelos de acto didactico en la virtualidad Presentacion PPT
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El docente y el estudiante como entes del proceso de y
Presentacion PPT

ensefianza aprendizaje

Mdédulo VI: Disefio de contenidos para la educacién virtual

Prerrequisito: Modulo V, Modelos didacticos en entornos virtuales de aprendizaje.

Horas de clase sincrénica: 12 Horas  Horas de clase asincrénica: 4 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas Duracion: 1 Mes

Objetivo especifico: Desarrollar e implementar contenidos en la virtualidad, mediante
procesos y mecanismos para la creacion de materiales educativos para el proceso de

ensefanza aprendizaje.

Tematica: La tematica ira con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-
learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una
busqueda y analisis de informacién, seleccionando lo mas actualizado e importante en la

temética a desarrollar en el médulo, con lo cual se podra impartir.

Disefio de contenidos para la educacion en linea

Temas Herramientas
¢,Qué es un disefio de contenido? Presentacion PPT
Elementos para el disefio de contenidos en entornos virtuales y
de aprendizaje Presentacion PPT
Tipos de contenidos en la virtualidad Presentacién PPT
Contenidos educativos para el proceso de ensefianza Presentacion PPT y videos
aprendizaje explicativos
Bases para el disefio de contenidos educativos Presentacion PPT
Visibilidad y disefio de contenidos en la virtualidad Presentacion PPT
Uso de las TIC en el disefio de contenidos educativos Presentacion PPT
Disefio de materiales educativos Presentacién PPT
Derechos de autor Y herramientas de autor Presentaciéon PPT.
Construccion de contenidos bajo derechos de autor Presentaciéon PPT.
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Creacién de materiales educativos para la educacion virtual Presentacion PPT.

Modulo VII: Uso y herramientas tecnoldgicas para la educacion virtual

Prerrequisito: Modulo VI, Disefio de contenidos para la educacion en linea.

Horas de clase sincronica: 12 Horas  Horas de clase asincroénica; 4 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas Duracioén: 1 Mes

Objetivo especifico: Conocer los aspectos generales y especificos de las herramientas
tecnolégicas para el desarrollo de los procesos educativos, para el fortalecimiento de

conceptos, asi como también el uso sobre las diferentes herramientas para la educacion en
linea.

Tematica: La tematica ira con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-
learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una
busqueda y andlisis de informacion, seleccionando lo mas actualizado e importante en la
tematica a desarrollar en el médulo, con lo cual se podra impartir.

Uso y herramientas tecnolégicas para la educacion virtual

Temas Herramientas
Conceptos y definiciones Presentacién PPT
Las herramientas web y su incidencia en la formacion educativa Presentacion PPT
Principales herramientas para la educacion virtual Presentacion PPT

) L Presentacion PPT y videos
Uso de las herramientas en la educacion virtual

explicativos

Evaluaciones en entornos virtuales de aprendizaje Presentacion PPT
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Médulo VIII: Plataformas para el desarrollo de actividades de la educacién en linea

Prerrequisito: Modulo VII, Uso y herramientas tecnoldgicas para la educacion virtual.

Horas de clase sincrénica: 12 Horas  Horas de clase asincrénica: 4 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas Duracioén: 1 Mes

Objetivo especifico: Conocer sobre las diversas plataformas para el desarrollo de la
educacion en linea, los elementos, caracteristicas, formas de uso y formas de las plataformas

educativas.

Tematica: La tematica irA con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-learning,
previo al inicio de cada uno de los mdédulos, los docentes deberan efectuar una buasqueda y
andlisis de informacién, seleccionando lo mas actualizado e importante en la temética a

desarrollar en el modulo, con lo cual se podra impartir.

Temas Herramientas

Plataformas para el desarrollo de actividades de la educacién en

linea

Conceptos, definiciones, vy, aspectos generales de las Presentacién PPT

plataformas educativas

Tipos de plataformas para la educacion virtual o en linea Presentacién PPT
Plataformas educativas de cédigo abierto Presentacién PPT
Plataformas educativas de uso y derechos de autor Presentacién PPT

Herramientas, plataformas y elementos gratuitos para la | Presentacion PPT y videos

educacion virtual explicativos

Disefio e implementacion de evaluaciones en linea Presentacion PPT y talleres

Tipos, disefios e implementacion de rubricas en modalidad y
irtual Presentacion PPT y talleres
virtua

Desarrollo de plataformas gratuitas para la secuencia de y
o ) ) Presentacion PPT
actividades en la virtualidad
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Médulo IX: Creacion y Disefio de OVAS

Prerrequisito: Modulo VI, Plataformas para el desarrollo de actividades de la educacion en linea.

Horas de clase sincrénica: 12 Horas  Horas de clase asincrénica: 4 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas Duracioén: 1 Mes

Objetivo especifico: Conocer sobre las facilidades que brinda la virtualidad para la creacion
y desarrollo de los objetos virtuales de aprendizaje, en el proceso de ensefianza, aplicado
a la virtualidad.

Tematica: La tematica ira con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-
learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una
busqueda y analisis de informacién, seleccionando lo mas actualizado e importante en la

temética a desarrollar en el médulo, con lo cual se podra impartir.

Creacion y Disefio de OVAS

Temas Herramientas

Conceptos, definiciones y aspectos generales sobre la creacion
y disefio de OVAS

Presentacion PPT

. Presentacion PPT y videos
Tipos de OVAS

explicativos
Clasificacion de OVAS Presentacion PPT
Métodos para crear un OVA Presentacion PPT y talleres

Consideraciones Pedagoégicas y Didacticas para el disefio de _
Presentacion PPT

OVAS

¢, Qué es un EVA? Presentacion PPT
Diferencias, caracteristicas y similitudes de los OVAS y EVA Presentacion PPT
Desarrollo y aplicacién de OVAS Presentacion PPT y talleres

_ Presentacion PPT y videos
Los contenidos

explicativos
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Presentacion PPT, videos
Creacién de OVAS explicativos, y, secuencia légica y
taller

Médulo X: Tutoria virtual

Prerrequisito: Mdodulo 1X, Creacién y Disefio de OVAS.

Horas de clase sincrénica: 12 Horas  Horas de clase asincrénica: 4 Horas

Total, horas por médulo: 16 horas Duracion: 1 Mes

Objetivo especifico: Conocer, y proporcionar los insumos tedricos y practicos de la tutoria
virtual, la metodologia para el desarrollo de actividades tanto educativas, como también,
actividades relacionadas a lo empresarial, logrando brindar las herramientas necesarias para

desempefiarse como tutor virtual.

Temaética: La tematica ird con base a las nuevas vertientes del conocimiento y a los nuevos
escenarios que se plantean en el acontecer educativo, particularmente en el enfoque e-
learning, previo al inicio de cada uno de los médulos, los docentes deberan efectuar una
basqueda y analisis de informacién, seleccionando lo mas actualizado e importante en la

temética a desarrollar en el modulo, con lo cual se podra impartir.
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Tutoria Virtual

Temas

Herramientas

Conceptos, definiciones, y, aspectos generales sobre la tutoria

virtual

Presentacion PPT

Elementos y principios de la tutoria virtual

Presentacion PPT y videos

explicativos

Fases de la tutoria virtual

Presentacion PPT

Diferencias entre un tutor virtual y un tradicional

Presentacion PPT

El tutor virtual

Presentacion PPT

Perfil del tutor virtual

Presentacion PPT

Roles, funciones y comunicacién para la tutoria virtual

Presentacion PPT

El tutor virtual y las evaluaciones en los entornos virtuales de

aprendizaje

Presentacion PPT

Evaluaciones y actividades del tutor virtual

Presentacion PPT

Tipos de evaluacion

Presentacion PPT

El tutor virtual y las competencias digitales

Presentacion PPT

El tutor virtual en e-learning y b-learning

Presentacion PPT

Modelos y métodos para la tutoria virtual

Presentacion PPT y videos

explicativos

¢, Qué es un EVA?

Presentacion PPT

Diferencias, caracteristicas y similitudes de un EVA

Presentacion PPT

Los contenidos

Presentacion PPT y videos

explicativos

MODALIDAD

La modalidad por utilizar sera online, esto permitird al participante cursar el

diplomado de manera mas practica, en la que podran hacer uso de espacios acorde con

sus necesidades. Con ello se evita la movilizacién hasta la instituciéon educativa, en este

caso lo que se busca es poder implementar y utilizar las facilidades y comodidades que

brinda el enfoque e-learning, con ello el estudiante sera protagonista del proceso de

formacion académica, mediante las clases magistrales que se desarrollen de manera
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sincronica, ademas, del seguimiento que se dé por medio de las sesiones asincronicas.

El desarrollo de las actividades se desarrollard mediante ejes centrales, dando

respuesta a la necesidad del estudiante en el proceso de formacion académica. Dichos ejes

son los siguientes:

Sesiones sincronicas: se desarrollaran sesiones sincronicas, utilizando la
plataforma de Google Meet, para las sesiones magistrales, ademas, de la utilizacion
de correos electrénicos, como mecanismo de comunicacion sincronico.

Materiales complementarios, videos, materiales asincrénicos, en el cual el
estudiante logre visualizar la temética y los puntos mas importantes dentro del
proceso de formacién académica.

Se desarrollardn actividades individuales (ensayos, controles de lectura, etc.) y
grupales (investigaciones, trabajos en la sesién sincrénica etc.), las cuales seran
presentadas en los tiempos estipulados por el docente encargado del modulo,
dichas actividades seran presentadas por medio de plataforma de Google

Classroom o por medio del correo institucional.

SISTEMA DE EVALUACION

El sistema de evaluacion aplicado en el diplomado en Formacion en Herramientas Virtuales

sera el siguiente:

Autoevaluacion; El participante de forma clara y objetiva hara de forma individual, la
valoracién con respecto a su rendimiento académico, considerando los aspectos,
como, por ejemplo; asistencia, dedicacién al proceso de ensefianza aprendizaje en

el diplomado, aprendizaje y aportes en las sesiones sincrénicas (10%).

Evaluacién Docente; La evaluacién docente se hard con base a las actividades
planteadas, trabajos individuales, y grupales, talleres, examenes practicos, v,
tedricos, y todas aquellas actividades consideradas por el docente para la formacion

académica del estudiante (90%).
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REQUISITOS DE APLICACION

Ingreso al diplomado:
e Llenar el formulario de la solicitud de ingreso en el Centro Escolar Canton El

Zamoran.

Egreso del diplomado
e Haber aprobado con una nota mayor o igual a 7.0 (siete punto cero) cada modulo

de aprendizaje del diplomado en Formacion en Herramientas Virtuales.

GLOSARIO

En este apartado se presentan términos especializados o palabras clave, junto con sus
definiciones, que pueden ser de utilidad para aclarar conceptos especificos usados en este

estudio.

e Aprendizaje por Competencias: Enfoque educativo centrado en el desarrollo de
habilidades especificas y conocimientos aplicables a la vida real.

e Aprendizaje por Competencias: Enfoque educativo que busca desarrollar
habilidades especificas y conocimientos aplicables, promoviendo la aplicacion
practica de lo aprendido.

e Competencias Digitales: Habilidades en el manejo de tecnologia y herramientas
virtuales que se buscan desarrollar en los docentes para facilitar el aprendizaje en
estudiantes.

e Delimitacién: Alcance especifico de la investigacion realizada en el primer trimestre
de 2024 con estudiantes de Kinder 5 afios y Preparatoria 6 afios en el Centro Escolar
Canton ElI Zamoran, evaluando el impacto de herramientas virtuales en el
aprendizaje.

e Desarrollo de competencias: Proceso de adquisicion de habilidades y conocimientos
especificos en areas clave, como la resolucion de problemas y la colaboracion.

e Descriptivo (Estudio): Enfoque de investigacion que busca identificar y comprender
caracteristicas especificas de un fendmeno, proporcionando datos precisos y
organizados.

e Enfoque cualitativo: Método de investigacion orientado a comprender las

percepciones, experiencias y emociones de los participantes en un contexto
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especifico.

Entorno Personal de Aprendizaje (PLE): Conjunto de recursos y herramientas que
cada individuo utiliza para aprender y compartir informacion, adaptado a sus
necesidades y conocimientos previos.

Entorno Personal de Aprendizaje (PLE): Recursos y herramientas personales
empleados por los docentes para planificar y facilitar el aprendizaje de los
estudiantes.

Entornos de Aprendizaje Virtuales: Espacios digitales que facilitan el aprendizaje
mediante el uso de tecnologias como tabletas y plataformas, apoyando el desarrollo
de competencias en nifios y nifias.

Entrevista semiestructurada: Método de recoleccion de datos en el que se realizan
preguntas abiertas y flexibles para obtener informacion detallada.

Estrategia Nacional del Juego: Programa que promueve el uso del juego con
intencionalidad pedagodgica en la educacion inicial, incluyendo aplicaciones como
"Juega Todos los Dias" de Plaza Sésamo.

Evaluacién de Competencias: Diagndstico y seguimiento de las habilidades de los
estudiantes en areas cognitivas, socioafectivas y motoras, utilizando herramientas
virtuales para reforzar estos aspectos.

Exploratorio (Estudio): Tipo de estudio utilizado para investigar aspectos poco
conocidos o temas novedosos, permitiendo profundizar en el conocimiento de un
fendbmeno.

Frecuencia de uso: Regularidad con la que se emplean determinadas herramientas
0 técnicas en el contexto educativo.

Fuente primaria: Informacion obtenida directamente de los participantes o
fendbmenos estudiados, como entrevistas o encuestas.

Fuente secundaria: Informacién obtenida de registros o investigaciones anteriores,
atil para contextualizar o contrastar resultados.

Gamificacion: Uso de elementos de juego con propésitos educativos, para
incrementar la motivacién y la participacion de los estudiantes.

Gamificacion: Uso de elementos de juegos en actividades educativas para motivar
y facilitar el aprendizaje.

Herramientas Virtuales: Aplicaciones, plataformas y dispositivos tecnoldgicos
usados en educacién para facilitar la ensefianza, promover habilidades digitales y

adaptarse a estilos de aprendizaje.
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Herramientas virtuales: Plataformas y aplicaciones digitales utilizadas en el proceso
de ensefanza-aprendizaje, tales como YouTube, Pizarra de Lucas, y Talking Tom.
Herramientas virtuales: Tecnologias digitales utilizadas para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, como tabletas y aplicaciones interactivas.

Impacto Educativo de Herramientas Virtuales: Efectos del uso de dispositivos y
aplicaciones digitales en el aprendizaje de nifios y nifias, evaluando si se logran los
objetivos académicos y se favorece el desarrollo integral.

Inclusién Educativa Digital: Incorporacién de tecnologia para garantizar que todos
los estudiantes, independientemente de su contexto, tengan acceso a una
educacion integral y participativa.

Indicador: Elemento o variable utilizada para medir y evaluar caracteristicas
particulares del fenébmeno en estudio.

Ley Crecer Juntos: Legislacion en El Salvador que establece lineamientos para
respetar la integridad y necesidades de desarrollo en nifios, promoviendo
metodologias pedagdgicas en la educacion inicial.

Material Didactico: Recursos fisicos o virtuales que apoyan el proceso educativo; en
este contexto, tabletas y contenido digital utilizados en parvularia para facilitar el
aprendizaje de los nifios.

Metodologia cualitativa: Estrategia que permite explorar la subjetividad de los
participantes, enfocandose en interpretaciones profundas del fendbmeno estudiado.
Metodologia Pedagodgica: Estrategias de enseflanza adaptadas a la primera
infancia, que incluyen el uso de herramientas digitales para crear un ambiente
educativo inclusivo y adecuado a las etapas de desarrollo de los estudiantes.
Metodologias Activas de Aprendizaje: Estrategias centradas en la participacion
activa del estudiante, como el aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje
cooperativo.

Metodologias Activas de Aprendizaje: Estrategias que centran el aprendizaje en el
estudiante, promoviendo su participacién activa en el proceso educativo.
Motivacion en el aprendizaje: Nivel de interés y compromiso de los estudiantes en
el proceso educativo, promovido por actividades y metodologias dinamicas.
Motivacion en el aprendizaje: Nivel de interés y compromiso del estudiante con el
proceso de aprendizaje, potenciado por el uso de herramientas interactivas.
Muestra: Subgrupo representativo de la poblacién de estudio seleccionado para

facilitar el analisis de los datos obtenidos en la investigacion.
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Observacién no participante: Técnica de investigacion cualitativa en la que el
investigador observa sin intervenir en el desarrollo de las actividades.

Pandemia y Educacién Virtual: Cambio abrupto de educacién presencial a virtual
debido al COVID-19, impulsando a docentes e instituciones a adoptar herramientas
tecnoldgicas para dar continuidad educativa.

Participacién activa: Grado de involucramiento de los estudiantes en el aprendizaje,
especialmente en actividades de gamificacion y resoluciéon de problemas.

Plan de Exito: Estrategia desarrollada por docentes de parvularia para integrar
tablets en las actividades educativas, enfocandose en ensefiar vocales, colores,
numeros y escritura a través de aplicaciones.

Poblacién de estudio: Conjunto de individuos o casos con caracteristicas especificas
que forman el grupo a ser investigado en un estudio.

Proceso de ensefianza-aprendizaje: Interaccion entre docentes y estudiantes en la
gue se transmiten conocimientos, habilidades y valores.

Propuesta de Formacién: Plan sugerido para mejorar las competencias digitales de
los docentes de Educaciéon Parvularia en el Centro Escolar Canton El Zamoran, con
el fin de integrar efectivamente la tecnologia en la ensefianza.

Realizacién de actividades: Participacion de los estudiantes en tareas y dinamicas
disefiadas para reforzar el aprendizaje a través de métodos interactivos.

Revision documental: Analisis de documentos o registros que ayudan a comprender
los enfoques y métodos aplicados en una investigacion.

Situacién Problema: Contexto inicial y justificacién para el analisis de como el uso
de herramientas virtuales en clases de Educacion Parvularia influye en los procesos
de aprendizaje, particularmente en estudiantes de Kinder y Preparatoria del Centro
Escolar Canton El Zamorén.

TAC (Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento): Herramientas tecnoldgicas
aplicadas en entornos educativos que facilitan el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades.

Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC): Herramientas digitales
utilizadas con fines educativos para mejorar la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje.

Teoria del Aprendizaje Virtual: Marco teérico que respalda el uso de tecnologia en
el aula, considerando el contexto postpandemia y la necesidad de adaptar practicas

pedagogicas para atender a estudiantes en entornos.
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ANEXO 1

Fotografias del equipo en campo
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ANEXO 2 INSTRUMENTOS

Facultad de Postgrado y Educacion Continua

Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales

Guia de Entrevista Semi-Estructurada

DATOS GENERALES

Género:

Tiempo de servicio en el nivel de Parvularia: Edad:
Especialidad: Grado que atiende:
Entrevistador:

Categoria 1- Uso y Aplicacion de herramientas Virtuales
1. ¢Cuantos dias a la semana utiliza herramientas virtuales en el salén de clases?
2. ¢ Qué tipo de herramientas virtuales utiliza para la ejecucion de las clases?

3. ¢De qué manera utiliza las herramientas virtuales en el salén de clases?

Categoria 2- Procesos de Ensefanza Aprendizaje

4. ¢Qué habilidades y competencias los nifios y nifias manifestaron en el perfil de ingreso?

(indagar por areas: numeros, lenguaje, motriz, etc.)

5. ¢Qué competencias han desarrollado los y las estudiantes, mediante el uso de

herramientas virtuales?

6. ¢Considera que el uso de herramientas virtuales motiva a los estudiantes para que

aprendan? ¢ por qué? ¢ de qué manera se ve la motivacién?

7. ¢Qué tipo de participacion tienen los estudiantes en la clase al utilizar herramientas

virtuales?
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Universidad
Gerardo Barrios

Facultad de Postgrado y Educacion Continua
Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales
Guia de Observacion no Participante
DATOS GENERALES
Fecha: 4 de junio de 2024 Hora: 8:00 a.m. Lugar: Centro Escolar EI Zamoran
Grupo observado: Parvularia 5 Afos

Observador: Gabriela Alvarez

Categoria Descripcion
Uso y Aplicacion de Herramientas Virtuales Si | No
Los estudiantes cuentan con tablets Solo 5 nifios que no tienen Tablet, los que no tienen utilizan

la de algun comparfiero esperan su turno para hacer las

actividades
Los estudiantes utilizan la Tablet para la Los nifios si saben utilizar las tablets, con las aplicaciones
actividad designada
Aplicaciones que utilizan YouTube para iniciar la clase con una cancion, Pizarra de

Lucas para hacer dibujos de animales domeésticos,
aplicacion de sonidos de animales para conocer los

animales jugando
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Los estudiantes saben utilizar la aplicacion

Los nifios encienden la Tablet y se dirigen a la aplicacién

gue se les pide utilicen

Categoria

Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Si

No

Descripcion

Descripcion de los momentos de la clase,
énfasis en la evaluacion previa y final.

Especialmente, lo relacionado al uso de

herramientas virtuales.

La maestra hace preguntas sobre que animales tienen en
casa, los nifios responden, algunos dicen que ellos no
tienen, pero si su abuelita o su tio. Mencionan que tienen
gatos, perros y algunos pericos, la maestra les pide que
hagan un dibujo de la mascota que ellos tengan. luego les
indica que pinten de un color especifico a su mascota con
lineas de colores, por ejemplo, el loro es color verde, el gato
es amarillo o gris. Los niflos van realizando la actividad
siguiendo las indicaciones y logran hacerlo. La maestra les
dice nombres de animales y ellos escriben si o no en la

Tablet para indicar si ese animal es doméstico o no.

De qué forma el estudiante realiza la actividad

Al inicio los nifios cantan y se encuentran muy contentos.
Luego durante el desarrollo de la clase los nifios atienden a
las indicaciones de la maestra para levantarse a traer sus
tablets que estan en una caja luego buscan la aplicacién que
se les solicita y hacen la actividad de hacer a su mascota
con la pizarra de Lucas, los nifios que no tienen Tablet hacen

figuras con plastilina mientras alguno de sus compafieros les
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presta la Tablet para hacer la actividad

El estudiante se ve motivado con la actividad

A los nifios les gusta la musica y las figuras que ven en los

videos Cantan Sol solecito

El estudiante desarrolla o fomenta alguna

competencia al hacer la actividad

Estudiaron los animales domeésticos aprendieron a

diferenciar lo domésticos de los no domésticos

El estudiante participa activamente el
desarrollo de la actividad

Si cada nifio y nifia realizan la actividad sin importar que
algunos no hayan traido Tablet. La maestra les pide que
hagan alguna actividad complementaria mientras esperan a

hacer la actividad principal

Descripcion del desarrollo de la experiencia de
aprendizaje del nifio o la nifia al utilizar la
herramienta virtual (tomar en consideracion si
es ladica, si permite la exploraciéon, el

aprendizaje en conjunto con otros nifios, etc.)

El inicio es ludico, luego permite la participacion activa de
los nifios y niflas y el trabajo colaborativo
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Universidad
Gerardo Barrios

Facultad de Postgrado y Educacion Continua

Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales

Guia de Observacion no Participante
DATOS GENERALES

Fecha: 5 de junio de 2024 Hora: 8:00 a.m. Lugar: Centro Escolar EI Zamoran

Grupo observado: Parvularia 5 Afos

Observador: Gabriela Alvarez

Categoria Si No Descripcion
Uso y Aplicacion de Herramientas Virtuales

Los estudiantes cuentan con tablets X Si Unicamente 5 niflos no cuentan con
Tablet

Los estudiantes utilizan la Tablet para la actividad X Si los estudiantes siguen la indicacion de la

designada maestra, y trazan con sus dedos los
nameros y el color que se les solicita

Aplicaciones que utilizan X Canciones y videos de YouTube

Audio libro crecer leyendo
La pizarra de Lucas
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Los estudiantes saben utilizar la aplicacion X Si los nifios saben dénde ingresar y como
borrar, reiniciar el trazo
Categoria Si No Descripcion

Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Descripcion de los momentos de la clase, énfasis en la
evaluacion previa y final. Especialmente, lo relacionado

al uso de herramientas virtuales

Al principio de la clase la maestra utiliza
canciones y videos de YouTube y Crecer
leyendo, luego la maestra traza en la
pizarra ndmeros y pide a los nifios que
traten de realizar el mismo trazo en su
Tablet, en la Pizarra de Lucas, algunos
nifos conocen los ndmeros, pero nho
pueden trazarlos, luego desarrollan lectura
de un cuento del audio libro, y después
hacen la actividad de trazar niameros en la
pizarra de diferentes colores. La maestra
les pide que hagan un 8 de color, un 4 o un
5y los nifios intentan realizarlo, la maestra
evallua si ellos los han logrado, algunos
siguen el ejemplo de los compafieros que
se lo saben y ellos hacen el trazo. luego la
maestra incorpora la dificultad de hacer

dibujos contando animalitos o formas
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El estudiante realiza la actividad

Los nifios cantan al son de la musica, luego
escuchan detenidamente el audio libro,
posteriormente utilizan la aplicacion de
pizarra de Lucas para hacer numeros de
colores segun lo solicita la maestra, les
pide hagan un 5 amarillo, un 8 verde, un 3
color azul. Luego pide que hagan 3 patitos,

dos pelotas y 5 manzanas

El estudiante se ve motivado con la actividad

A los nifios les gusta mucho usar la Tablet,

pueden hacer uso de colores y dibujos

El estudiante desarrolla o fomenta alguna competencia

al hacer la actividad

Estudiaron los numeros y los colores,

ademas de desarrollar la motricidad fina

El estudiante participa activamente el desarrollo de la

actividad

Si los nifios son los protagonistas se
emocionan de lograr hacer las actividades
mostrando lo que han hecho con mucho
orgullo a la maestra el resultado y la

maestra los realimenta positivamente

Descripcion del desarrollo de la experiencia de
aprendizaje del nifio o la nifia al utilizar la herramienta
virtual (tomar en consideracion si es ludica, si permite la
exploracién, el aprendizaje en conjunto con otros nifios,

etc.)

Es ludico y permite la participacion activa,
y el desarrollo de la creatividad de los nifios

y nifas
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Universidad

Gerardo Barrios

Facultad de Postgrado y Educacion Continua

Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales

Guia de Observacion no Participante

DATOS GENERALES

Fecha: 6 de junio de 2024 Hora: 8:00 a.m.

Grupo observado: Parvularia 5 afios

Observador: Gabriela Alvarez

Lugar: Centro Escolar EI Zamoran

Categoria
Uso y Aplicacion de Herramientas Virtuales

Si

No

Descripcién

Los estudiantes cuentan con tablets

Unicamente 5 nifios no cuentan con
Tablet

Los estudiantes utilizan la Tablet para la actividad designada

Si los nifios conocen las aplicaciones

Aplicaciones que utilizan

YouTube para iniciar la clase con una
cancion de animales.

Luego juegan en una aplicacion de
animales y sonidos para identificar los

animales de acuerdo con el sonido que
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emiten.
Luego en la pizarra de Lucas escriben
nombres de animales, como 0so, gato,

pato, perro, loro

Los estudiantes saben utilizar la aplicacion

Los niflos si pueden utilizar el juego de
sonido de animales, es como un juego
de adivinar el animal escuchando los
sonidos, también los nifios y nifias
utilizan la pizarra de Lucas la cual

utilizan muy frecuentemente

Categoria

Proceso de Ensefanza-Aprendizaje

Si

No

Descripcién

Descripcion de los momentos de la clase, énfasis en la

evaluacion previa y final. Especialmente, lo relacionado al uso

de herramientas virtuales.

La maestra menciona la diferencia entre
los animales salvajes y los domésticos
de una forma que los nifios puedan
comprender, también menciona la
importancia de saber cuidar de ellos, en
la aplicacién de sonidos de animales les
dice que seleccionen qué animales son
domeésticos, y posteriormente hacen la
actividad de trazar nombres de animales

en la pizarra de lucas. La maestra
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verifica que todos hagan la actividad

De qué forma el estudiante realiza la actividad

Al inicio los nifios cantan y se
encuentran muy contentos con las
canciones de YouTube.

Siguen la indicacion de la maestra de
jugar el juego de los sonidos de
animales.

Luego siguen la indicacion de dibujar en
la pizarra de Lucas los nombres de
animales. Algunos nifios les ayudan a
otros a hacer las actividades
ensefiandole lo que ellos han hecho,
algunos dibujan perritos, gatitos o
pericos al mismo tiempo que trazan los

nombres.

El estudiante se ve motivado con la actividad

A los nifios les gusta sentirse motivados,
les parece atractivo el juego de los
sonidos de animales, también dibujar en

la pizarra de Lucas

El estudiante desarrolla o fomenta alguna competencia al

hacer la actividad

Estudiaron los animales, desarrollan la
atencion y la percepcion al jugar con los

sonidos de animales, desarrollan la
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creatividad al dibujar y escribir
El estudiante participa activamente el desarrollo de la actividad Los nifios pueden opinar, trabajan a su
ritmo.
Descripcién del desarrollo de la experiencia de aprendizaje del La experiencia de aprendizaje es ludica,
nino o la nifia al utilizar la herramienta virtual (tomar en fomenta la participacién activa de los
consideracion si es ludica, si permite la exploracion, el nifos y nifas
aprendizaje en conjunto con otros nifios, etc.)

Comentarios adicionales:

Durante esta semana los nifios trabajaron en areas de desarrollo.

Experiencia de aprendizaje y desarrollo integral- desarrollo animales, domésticos de granja, conceptos.

Experiencia de aprendizaje y desarrollo especifica- area numérica, los nimeros del 1 al 10 haciendo énfasis de la escritura del 8.

Lectoescritura. repaso de Consonantes.
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Universidad
Gerardo Barrios

Facultad de Postgrado y Educacion Continua
Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales
Guia de Observacion no Participante
DATOS GENERALES
Fecha: 04/06/24 Hora: 8:00 a.m. Lugar: Centro Escolar Cantén EI Zamoran.
Grupo observado: Parvularia 6 afios

Observador: Israel Ernesto Herrera Portillo

Categoria Descripcién
Uso y Aplicacion de Herramientas Virtuales Si No
Los estudiantes cuentan con tablets En el momento de visita no todos los

estudiantes contaban con su Tablet.
Pero la docente coordina y se prestan

para que todos realicen las practicas

Los estudiantes utilizan la Tablet para la actividad designada Los estudiantes si saben utilizar la
Tablet y las aplicaciones para las
actividades

Aplicaciones gue utilizan Se inicia la clase con una actividad de
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activacion por con YouTube y luego
realizan figuras de las partes del cuerpo
dibujandolo y coloreando por medio de

Pizarra de Lucas

Los estudiantes saben utilizar la aplicacion

Los estudiantes siguen las indicaciones
de la docente en lo solicitado realizar en

su Tablet

Categoria
Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Si

No

Descripcién

Descripcién de los momentos de la clase, énfasis en la
evaluacion previa y final. Especialmente, lo relacionado al uso

de herramientas virtuales

La docente al inicio de clase realiza
prueba oral diagnéstica sobre los
colores, niumeros y abecedario. Luego
se apoya de material sobre pizarra y les
brinda indicaciones que lo deben de
escribir y colorear en la aplicacién en su
Tablet, para finalizar les revisa los
proyecto que desarrollan y les pregunta

sobre el color que aplico, letra y niumero

De qué forma el estudiante realiza la actividad

Al inicio de sesion de clase la maestra
les saluda y les mencionan que van a
apoyarse de YouTube para reproducir

una pista para repasar los numeros,
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seguidamente les proporciona una
pagina impresa con palabras, por
ejemplo; Mam4, Papa y Lora solicitando
que la escriban en por medio de
aplicacion y la coloren. Si algun
compairiero no tiene la Tablet la docente
indica que se preste una vez finalice la

practica para que todos trabajen

El estudiante se ve motivado con la actividad

La dinamica de la clase utilizando
la Tablet, se motivan los estudiantes
para el desarrollo de las clases
agregando el uso de canciones
educativas y dinamicas son de
excelente complemento al proceso

académico

El estudiante desarrolla o fomenta alguna competencia al

hacer la actividad

Los estudiantes fomentan las
competencias en el conocimiento y
competencia en comunicacion

linglistica

El estudiante participa activamente el desarrollo de la actividad

Todos los estudiantes participan en el
desarrollo de las actividades que indica

la docente de forma dinamica y trabajo
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en equipo con los compafieros

Descripcidn del desarrollo de la experiencia de aprendizaje del En desarrollo del aprendizaje permite
nifo o la nifia al utilizar la herramienta virtual (tomar en explorar y fomentar el aprendizaje por
consideracion si es ludica, si permite la exploracion, el medio del equipo tecnoldgico y es ludico
aprendizaje en conjunto con otros nifios, etc.) porgue al inicio se realiza una activacion

por medio de juegos

Universidad
Gerardo Barrios
Facultad de Postgrado y Educacion Continua
Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales
Guia de Observacion no Participante
DATOS GENERALES
Fecha: 5/06/24  Hora: 8:00 a.m. Lugar: Centro Escolar El Zamoran
Grupo observado: Parvularia 6 afios

Observador: Israel Ernesto Herrera Portillo

Categoria Descripcién
Uso y Aplicacion de Herramientas Virtuales Si No
Los estudiantes cuentan con tablets 2 estudiantes no cuentan con Tablet
Los estudiantes utilizan la Tablet para la actividad Los estudiantes utilizan la Tablet, para
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designada

escribir las palabras y numeros que la

docente les dicta

Aplicaciones que utilizan

Videos de YouTube,
Sésamo Street, Sirve de apoyo a las
habilidades en alfabetizacion, La pizarra de

Lucas

Categoria

Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Si

No

Descripcién

Descripcion de los momentos de la clase, énfasis en la
evaluacion previa y final. Especialmente, lo relacionado al

uso de herramientas virtuales

La docente da inicio de clase, saludando a
los estudiantes y seguidamente reproduce
un video desde YouTube para realizar
dinamica de ambientacion. Luego brinda
una retroalimentacion sobre lo desarrollado
un dia anterior. Por medio de un cartel
solicita a los estudiantes que con la
aplicacion pizarra de lucas, escriban el
nombre de los dibujos que muestran y los
nameros que se les presenta en el cartel,
para finalizar también la docente especifica
qgue color debe corresponder a cada uno,
verificando que cumplan con lo solicitado,

ademas en algunos casos debe de
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retroalimentar la forma correcta de trabajarlo

El estudiante realiza la actividad

Los estudiantes si realizan la actividad que
la docente les indica, en algunos estudiantes
tiene que brindarle apoyo, pero la mayoria

muestra buen manejo del equipo

El estudiante se ve motivado con la actividad

A los estudiantes les gusta mucho usar la
Tablet, diferencia las palabras son capaces
de escribirlas y luego practican la

pronunciacién

El estudiante desarrolla o fomenta alguna competencia al

hacer la actividad

Estudiantes desarrollan la motricidad,

competencias matematicas y digitales

El estudiante participa activamente el desarrollo de la

actividad

Los estudiantes participan activamente las
actividades desarrolladas por la docente con

mucho entusiasmo y dedicacion

Descripcién del desarrollo de la experiencia de aprendizaje
del nifio o la nifia al utilizar la herramienta virtual (tomar en

consideracion si es ladica, si permite la exploracion, el

aprendizaje en conjunto con otros nifios, etc.)

Es ladico y permite la participacion activa, y
el desarrollo de la creatividad de los

estudiantes
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Universidad
Gerardo Barrios

Facultad de Postgrado y Educacion Continua
Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales
Guia de Observacion no Participante
DATOS GENERALES
Fecha: 6/06/24  Hora: 8:00 a.m.  Lugar: Centro Escolar El Zamoran
Grupo observado: Parvularia 6 afios

Observador: Israel Ernesto Herrera Portillo

Categoria Si No Descripcion

Uso y Aplicacion de Herramientas Virtuales

Los estudiantes cuentan con tablets X 1 estudiante no cuenta con Tablet
Los estudiantes utilizan la Tablet para la X Los estudiantes si conocen y saben
actividad designada usar el equipo y las aplicaciones
Aplicaciones que utilizan X La clase se inicia saludando a los

estudiantes y consultando que recuerdan de

lo que se trabajo en la clase anterior. Luego

la docente les solicita que inicien la
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aplicacion de Arbol ABC en donde los
estudiantes aprender el alfabeto de una
manera interactiva y divertida guiados por la

maestra y el trabajo colaborativo entre ellos

Los estudiantes saben utilizar la aplicacion X Los estudiantes si pueden utilizar las

aplicaciones

Categoria Si No Descripcion
Proceso de Ensefanza-Aprendizaje
Descripcion de los momentos de la clase, La maestra integra de forma
énfasis en la evaluacion previa y final. Especialmente, adecuada los tres momentos de la clase; con
lo relacionado al uso de herramientas virtuales. inicio, desarrollo y cierre
De qué forma el estudiante realiza la actividad X La docente inicia la clase con una
dindmica de inicio a la sesién de clases y
brinda las indicaciones de la actividad ladica
arealizar en la cual los estudiantes deletrean
las vocales y tambien frases cortas, ademas
de realizar la lectura de cantidades
numeéricas

El estudiante se ve motivado con la actividad X Los estudiantes se motivan al saber

gue utilizaran sus Tablet para el desarrollo
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de la clase

El estudiante desarrolla o fomenta alguna X Desarrollaron en la clase juegos,
competencia al hacer la actividad escribir en la aplicacion y darle lectura a lo

gue redactaron

El estudiante participa activamente el desarrollo X Los estudiantes participan y brindan
de la actividad su punto de vista, ademas trabajan a un

ritmo bastante rapido con su equipo

tecnoldgico
Descripcion del desarrollo de la experiencia de X La experiencia de aprendizaje es
aprendizaje del nifio o la nifia al utilizar la herramienta ludica, fomenta la participacion activa de los
virtual (tomar en consideracion si es ludica, si permite estudiantes

la exploracion, el aprendizaje en conjunto con otros

nifios, etc.)

Comentarios adicionales:

Durante esta semana, los nifios trabajaron en varias areas de desarrollo:

Desarrollo integral: Exploraron los nimeros, frases, colores, aprendiendo conceptos basicos sobre la familia.
Desarrollo especifico:

Area numérica: Se enfocaran en los nimeros del 1 al 10, con especial atencion a la escritura del nimero 8.

Lectoescritura: Repasaran las consonantes para fortalecer sus habilidades en lectura y escritura.
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Universidad
Gerardo Barrios

Facultad de Postgrado y Educacion Continua

Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales

Ficha de Revision Documental

Nombre del documento

Planificacion semanal

Semana

17

Seccidén

Parvularia 5 afios

Categoria “Uso y aplicaciéon de

Herramientas Virtuales”

Transcripcion y Descripcion del Contenido

El guion detalla el tiempo a utilizar la

herramienta virtual

En la planificacion no hay un tiempo definido. Solo el orden con el que se van a

ir desarrollando las actividades

El guion menciona el tipo de

herramienta a utilizar

Si el guion especifica si por ejemplo se va a utilizar un video, se encuentra

colocado el enlace del video, o si es una aplicacion el nombre de la aplicacion

El guion describe la forma en la que
se va a utilizar dicha herramienta

virtual

Si se describe cdmo se va a desarrollar la actividad utilizando la herramienta
virtual, por ejemplo, si es una cancion para activacion fisica o si es una actividad

de dibujo con la pizarra virtual de Lucas.

Categoria

Transcripcion y Descripcion del Contenido
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“Procesos de Ensenanza-

Aprendizaje”

El guion presenta el objetivo de

aprendizaje a lograr

Si se muestran los objetivos por el area de competencias que se pretenden

alcanzar

El guibn es ldadico novedoso,

participativo atractivo y favorece el

involucramiento del estudiante

Si el guién muestra la forma mas actualizada y ladica idénea para los nifios y
nifias, es una metodologia activa, los nifios participan en la clase, implementa
el trabajo autbnomo y colaborativo, también el desarrollo de la creatividad y la

motricidad fina.

El guion describe lo que desea que

el estudiante realice

Si el guion describe lo que se pretende alcanzar incluso sugerencias si por

ejemplo algo no se logra hacer para que los padres puedan reforzar en casa

El guidn incluye adecuaciones

curriculares

Si cada maestro puede ser creativo y propositivo con su planificacion, la maestra
de Kinder 5 implementa varias acciones para desarrollar los contenidos que ya
se plantean en el curriculo de Kinder 5, toma en cuenta los recursos con los que
cuenta y también las actividades que sean mas entretenidas para los nifios,
incluye mucha mdasica, videos, juegos, y actividades que los nifios pueden

desarrollar facilmente con las aplicaciones que ya tiene la Tablet

El guién de clase cuenta con los 3

momentos de la clase

El guidn cuenta con mas momentos, tiene recibimiento, saludo y bienvenida,
luego actividad fisica, luego lectura, posteriormente, experiencia de desarrollo y
aprendizaje integrales, luego experiencias de desarrollo y aprendizaje
especificas, después lectoescritura, luego zonas de desarrollo aprendizajes o

intereses.

El guion de clase incluye una

Si se observan evaluaciones previas, a través de canciones, ejercicios,
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evaluacion previa y final

preguntas, juegos. Y evaluacion final cuando complementan la actividad
principal definida, la maestra lleva un control de cada nifio y nifia y completa si

no lo hace, lo hace con ayuda o si lo hace

Universidad
Gerardo Barrios

Facultad de Postgrado y Educacion Continua

Maestria en Docencia Universitaria con Enfoque en Entornos Virtuales

Ficha de Revision Documental

Nombre del documento

Planificacion semanal

Semana

17

Seccidén

Parvularia 6 afos

Categoria “Uso y aplicacion

de Herramientas Virtuales”

Transcripcion y Descripcion del Contenido

El guion detalla el tiempo a utilizar la

herramienta virtual

En la planificacion no hay un tiempo definido. Solo el orden con el que se van a

ir desarrollando las actividades.

El

herramienta a utilizar

guibn menciona el tipo de

Si el guién indica el uso de un video, se proporciona el enlace correspondiente.

En caso de ser una aplicacion, se menciona el nombre de la misma.
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El guion describe la forma en la que
se va a utilizar dicha herramienta

virtual

Si se describe como se va a desarrollar la actividad utilizando la herramienta

virtual.

Categoria
“Procesos de Ensenanza-

Aprendizaje”

Transcripcion y Descripcion del Contenido

El guion presenta el objetivo de

aprendizaje a lograr

Se muestran los objetivos por el area de competencias que se pretenden

alcanzar con la implementacioén de herramientas virtuales

El guidbn es ladico novedoso,

participativo atractivo y favorece el

involucramiento del estudiante

El guién usa formas divertidas y modernas para ensefiar a los estudiantes. Es
una metodologia activa donde los nifios participan en la clase, trabajan solos y

en equipo, y desarrollan su creatividad y habilidades motoras finas

El guion describe lo que desea que

el estudiante realice

Si el guién describe lo que se pretende alcanzar incluso sugerencias si por

ejemplo algo no se logra hacer para que los padres puedan reforzar en casa

El guidn incluye adecuaciones

curriculares

La docente de Preparatoria de 6 afos implementa varias acciones para
desarrollar los contenidos establecidos en el curriculo. Considera los recursos
disponibles y elige actividades entretenidas para los nifios, incluyendo mucha
musica, videos, juegos Yy actividades que pueden realizar facilmente con las

aplicaciones en la Tablet

El guién de clase cuenta con los 3

momentos de la clase

El guidn cuenta con mas momentos, tiene recibimiento, saludo y bienvenida,
luego actividad fisica, luego lectura, posteriormente, experiencia de desarrollo y
aprendizaje

integrales, luego experiencias de desarrollo y aprendizaje
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especificas, después lectoescritura, luego zonas de desarrollo aprendizajes o

intereses

El guion de clase incluye una | Si, se observan evaluaciones previas, a través de canciones, ejercicios,
evaluacion previa y final preguntas, juegos. Y evaluacion final cuando complementan la actividad

principal definida, la maestra lleva un control de cada estudiante y completa si

no lo hace, lo hace con ayuda o si lo hace
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