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INTRODUCCION

Esta investigacion profundizé sobre el uso y percepcidon de las estrategias didacticas
mediadas con tecnologia y que forman parte del desempefo docente partiendo la realidad
salvadorefia. En un mundo educativo moderno donde la tecnologia avanza
exponencialmente, que surge la necesidad imperante de la combinacién entre la ensefianza
tradicional y la ensefianza desde la aplicacion de actividades tecnolégicas para generar las
competencias y mejorar la calidad educativa. Preparando a los futuros profesionales para
insertarse laboralmente afrontando los desafios del siglo XXI. El objetivo principal de este
estudio se concentroé en analizar como se aplican dichas estrategias desde los contextos
especificos, el tercer ciclo del Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, en San Miguel,
durante el afio 2025. Con este fin, se da respuesta a la pregunta de investigacion central:
¢,Cuadles son las estrategias didacticas mediadas con tecnologia utilizadas en el proceso
ensefanza-aprendizaje de educacion basica en el tercer ciclo del Colegio Josefino Nuestra

Senora de la Paz durante el afio 20257

Cabe destacar que, el estudio se situo en un entorno educativo peculiar, recogiendo la
perspectiva de los actores claves, como lo son los docentes y los estudiantes del tercer
ciclo de educacién basica de esta institucion privada. La relevancia e interés de esta
investigacion responde a la necesidad de documentar y comprender las practicas
pedagdgicas actuales en un contexto local (Desde la zona oriental del pais). Por ello,
conocer cuales son las estrategias en el aula y su desafio en su aplicacion, la investigacion
no solo genera conocimiento valioso para la comunidad investigadora, sino que también
puede servir como un estudio exploratorio que apoye a futuros estudios y/o para la toma de
decisiones informadas que fortalezcan la integracién tecnolégica en el sistema educativo

del pais.

Asi mismo, cabe destacar que el presente documento se encuentra estructurado de tal

modo que permita obtener una comprensién clara y precisa de todo el abordaje de su
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ejecucion en campo. El primer capitulo (Problema de investigacién) se aborda todo el
contexto hasta delimitar el problema de investigacion. Por otro lado, el segundo capitulo
hace una revisién y abordaje del marco tedrico, ofreciendo un andlisis de los antecedentes
histéricos con relacién a las variables de estudio y los conceptos tedricos fundamentales

que sustentan la investigacion y dan paso a su operativizacion.

Del mismo modo, en el tercer capitulo describe cuidadosamente la metodologia y algunas
técnicas e instrumentos de investigacion empleadas, detallando el tipo de investigacion, el
método, la poblacion y muestra seleccionada, asi como los mecanismos recoleccion de
informacion que se utilizaron para su respectivo analisis y presentacion.

En ese mismo orden, en el cuarto capitulo presenta, describe y analiza de manera concisa
y objetiva los resultados derivados del proceso de recoleccion de datos, el cual se llevo a
cabo a través y por ultimo el capitulo cinco, se desprende del analisis de resultados
realizado en cotejo con los planteamientos iniciales en respuesta a los objetivos mismos
que dirigieron la investigacion. Esta seccién representa el eje final del estudio, donde se
establece, con base en la evidencia cientifica recopilada, el nivel de cumplimiento de cada
objetivo.

Esta organizacion busca ofrecer al lector un panorama completo y detallado de la
investigacion, permitiendo una comprension integral de la integracién tecnoldgica en la

practica docente actual.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Antecedentes y planteamiento

Es importante acentuar que la educacion sufrié un fuerte cambio con la Revolucion
Industrial. Tras cambiar el papel de la Iglesia como referente de la educacién a profesores
particulares, ya se necesitaba un ser humano mas activo y pensante, capaz de trabajar con
ingenio. Segun Pérez y Ochoa (2017), se introduce la escuela democratica y “es la forma
en que los alumnos aprenden los contenidos escolares. Los primeros intentos por
democratizar las practicas pedagdgicas se encuentran a finales del siglo XIX”. (p. 185) De
este modo, se concebia la necesidad de establecer un marco de referencia con aportes

tedricos para afrontar las necesidades de la ensefanza.

En el mismo contexto del desarrollo de la ensefianza, siguiendo las bases de la estructura
educativa, Rivera y Reyes (2024), senalan que “en los siglos XX y XXI se han registrado
hitos importantes al calor de la discusion entre la pedagogia tradicional—como la mas
extendida en el mundo— vy la llamada pedagogia activa, Escuela Nueva o Escuela Activa”.
(p- 7) Aqui comienzan a gestarse ideas que aun influyen en la situacion contemporanea del
trabajo escolar, donde se configura desde la experimentacién y en atencién a las
capacidades individuales. Para Uribe (2015) este enfoque se define como “un sistema que
integra estrategias curriculares, de formacién docente, de relacion con la comunidad y de
gestion que permiten el mejoramiento de la eficiencia y calidad en escuelas de educacién
basica rurales y urbanas de escasos recursos” (p. 4). dejando en énfasis el papel activo del

estudiante en un ecosistema de aprendizaje dentro del ambito escolar.

Con la globalizacion, el uso de la tecnologia se ha incorporado indiscutiblemente en todos
los ambitos del desarrollo humano y la educacion no es la excepcion. Los docentes se han
visto en la necesidad también de utilizar la tecnologia dentro de los procesos de ensefianza.
(Caparros, 2011, como se citd en Kraus et al., 2019) refieren que “gracias a la incorporacion
de las TIC se generan nuevos espacios en donde las aulas presenciales se adaptan a la
era digital con nuevas estrategias.” (p. 81) De este modo, la tecnologia se encontr6 con los

procesos de ensefianza.

En América Latina, la integracion de tecnologias en el ambito educativo ha sido un proceso

paulatino, marcado por brechas estructurales en acceso, infraestructura y formacion



docente. A lo largo de las ultimas dos décadas, multiples organismos internacionales han
enfatizado la necesidad de transformar los sistemas educativos mediante la innovacién
pedagogica mediada por tecnologias de la informacién y la comunicacién. Segun la
UNESCO (2016):

La tecnologia tiene una creciente y masiva presencia en nuestras vidas y esto
deberia reflejarse en nuestras escuelas y aulas. Sin embargo, a pesar del aumento
en el uso de la tecnologia en el dia a dia, su adopcién formal en la educacion
pareciera estar retrasada la vision misma para su incorporacion, parece atrapada
en paradigmas tradicionales y los resultados, en la forma en que son medidos

generalmente, tampoco parecen satisfacer a las sociedades. (p. 17)

En ElI Salvador, el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia (MINEDUCYT)
implementd el Plan Estratégico Institucional 2019-2024, también conocido como Plan
Torogoz, con el objetivo de transformar el sistema educativo ante los retos globales. Este
plan reconoce que la innovacion tecnologica debe ser un eje transversal en los procesos
de ensenanza y aprendizaje, sustituyendo los métodos tradicionales centrados en la
memorizacion por estrategias mas activas e inclusivas que aprovechen los recursos
digitales. Como lo menciona MINEDUCYT (2021):

Debemos reconocer que el mundo se transforma aceleradamente producto de los
cambios propiciados por los avances tecnolégicos y cientificos. Los avances en la
transformacion de los procesos productivos, la internacionalizacion de las
comunicaciones y del acceso al conocimiento y desarrollo de nuevos productos y
exigencias cualitativas generan una demanda de competencias personales que
requiere adaptar las relaciones familiares, laborales y sociales a las condiciones del
entorno. Es responsabilidad del sistema educativo colocar al servicio de los
aprendizajes todas las herramientas tecnolégicas que potencia el desarrollo de los
estudiantes, sin perder de vista, sus necesidades concretas con un enfoque
inclusivo y de calidad” (p. 34).Tras la pandemia por COVID-19, El Salvador impuls6

a través del MINEDUCYT (2021) la transformacién digital en el sistema educativo
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mediante la entrega de computadoras y tabletas, la implementacién de plataformas
como Google Classroom y la capacitacion docente, con el objetivo de garantizar la

continuidad del proceso educativo en un entorno virtual. (p. 29)

Del mismo modo, en el caso de El Salvador hay importantes avances en la inclusion de la
tecnologia como estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, como parte de la
transformacion educativa propuesta por el gobierno, segun UNICEF (2021) “el Ministerio de
Educacién ha invertido en equipo que asciende a mas de US $ 53 millones. Adquiriendo
aproximadamente 132,095 computadoras beneficiando a 120,092 estudiantes y 12,000

docentes a nivel nacional”.

Con base en lo anterior, estos avances presentan diversos retos cuando se trasladan al
ejercicio practico de la docencia. En distintos contextos de El Salvador, y particularmente
en el departamento de San Miguel ambito donde se origina el presente estudio, los docentes
enfrentan desafios en la implementacién efectiva de estrategias didacticas mediadas con
tecnologia. A pesar de contar con recursos tecnologicos, la aplicacion pedagogica de los
mismos requiere analisis y evaluacién contextualizada para comprender su impacto real en
el aula. Como se sefiala en un estudio reciente sobre educacién superior salvadorena
Zambrano et al., (2025):

No todo el claustro docente contaba con las competencias tecnoldgicas necesarias
para el uso de instrumentos de evaluacién de clases en linea, incluso no sabian
utilizarlos, lo cual se tradujo en dificultades, estrés, frustracion, y a la vez nuevos
retos para buscar la forma de valorar los progresos o retrocesos de aprendizaje que
se generaron en contexto de pandemia”, lo cual generd dificultades, frustracion y
retos que aun se mantienen vigentes en distintos niveles del sistema educativo. (p.
12)

Es en este contexto que se ubica el Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, una

institucion educativa privada que se encuentra en la ciudad de San Miguel y aunque el

colegio cuenta con recursos tecnoldgicos y docentes capacitados, se desconoce con

precision como se estan utilizando las estrategias didacticas mediadas con tecnologia en

el tercer ciclo de educacion basica. Ante esta realidad resulta necesario analizar y describir
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las estrategias didacticas mediadas con tecnologia implementadas en este centro

educativo.

Esta investigacién pretende aportar a la comunidad cientifica a través de la aplicacion de
métodos y técnicas que permita comprender como se esta incorporando la tecnologia en el
proceso de ensefanza aprendizaje y las percepciones de estudiantes y docentes respecto
a su implementacion, para que los resultados puedan ser retomados en estudios

posteriores y, de esta manera fortalecer, la calidad educativa.

1.3 Enunciado

¢, Cuadles son las Estrategias didacticas mediadas con tecnologia utilizadas en el proceso
ensefanza-aprendizaje de educacion basica en el tercer ciclo del Colegio Josefino Nuestra

Sefiora de la Paz durante el afio 20257

1.4. Hipotesis y variables

La investigacion es de tipo descriptiva, lo cual implica que su objetivo principal es describir
un fendmeno (las estrategias utilizadas) sin manipular variables ni establecer relaciones de
causa y efecto. Por esta razoén, el estudio no incluye una hipétesis causal formal. Sin
embargo, en la metodologia descriptiva, la Hipotesis de trabajo es una afirmacion que
anticipa el hallazgo central del estudio por lo que se establece la siguiente:

Hipétesis de trabajo: "Las Estrategias Didacticas mas utilizadas por los docentes en el
tercer ciclo del Colegio Josefino Nuestra Senora de la Paz se centran en el uso de
herramientas de tecnologia para fomentar la participacion de los estudiantes."

Variables de la Investigacion: Debido a que el estudio es de naturaleza descriptiva e
invariable (no busca relaciones entre variables), solo se analiza la variable principal,
desagregada en sus dimensiones:

Estrategias Didacticas Mediadas con Tecnologia: Son los recursos planificados que
integran herramientas digitales (TIC, TAC, TEP) para facilitar los procesos de ensefianza y

aprendizaje.
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1.5 Justificacion

En el ambito educativo, cada vez resulta mas relevante reflexionar sobre los métodos que
emplean los docentes para favorecer el aprendizaje significativo. Entre estos métodos, las
estrategias didacticas utilizadas en el aula ocupan un lugar importante, ya que pueden influir
en la forma en que los estudiantes interactian con los contenidos y desarrollan sus
habilidades.

El énfasis de esta investigacion permite comprender como se incorporan esas estrategias
didacticas en la practica docente, respondiendo asi a las necesidades derivadas del entorno
digital contemporaneo. Es fundamental reconocer que:
La tecnologia de la informacién y la comunicacion puede desempefiar un papel
importante en el proceso de cambios en la educacion, brindando acceso a un caudal
de informacion y facilitando el proceso de indagacion, estimulo, interés y de la

atencioén del alumno. (Gavilanes Gonzalez, 2022, p. 3)

Estableciéndose una relevancia particular en el contexto actual, marcado por el constante
avance tecnoldégico y los desafios que estas representan en las situaciones de ensefanza-

aprendizaje.

A ello se suma la familiaridad que poseen las nuevas generaciones con los entornos
digitales, considerando que:
La Generacién Z, compuesta por personas nacidas entre el ano 1994 y 2010, ha
experimentado toda su vida en condiciones de conectividad, tal es asi que 88.5%
cuentan con acceso a internet, por lo que se les denomina 'nativos digitales' al

registrar un mayor dominio de las TIC. (Piedras, 2023)

Lo que plantea la necesidad de examinar cdmo estas estrategias se integran en el proceso
educativo, especialmente cuando estas son mediadas por recursos tecnolégicos. En este
sentido, resulta pertinente describirlas e identificarlas con el fin de comprender mejor su

utilidad en la dinamica pedagdégica contemporanea.
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Comprender esta dinamica resulta pertinente para identificar practicas que puedan
fortalecer la labor pedagdgica y favorecer una experiencia educativa mas acorde con las
caracteristicas del entorno digital en el que se desenvuelven los estudiantes. Esta
investigacion se realiza ante la necesidad de generar conocimiento actualizado sobre el uso
de estrategias didacticas mediadas con tecnologia a nivel local, es decir, en nuestro pais,

y es que como afirma Trucco y Palma (2020) sugieren que:
La integracion de las tecnologias en los sistemas educativos de América Latina
representa una oportunidad para contribuir a que nifios, nifias y adolescentes

puedan enfrentar los desafios y apropiarse de las oportunidades que la cultura

digital ha generado en los ultimos afos. (p. 16)

En El Salvador, el Plan Estratégico Institucional, conocido como Plan Torogoz, elaborado
por el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia (MINEDUCYT) para el periodo 2019-
2024, reconoce la urgencia de transformar el sistema educativo ante los retos del entorno
global. Segun (PNUD, 2015, como se cit6 en MINEDUCYT, 2025, p. 13):

El sistema educativo no enfrenta solo desafios locales, sino también globales: la
interconectividad y el avance de las tecnologias han hecho que la incertidumbre y
el cambio sean la nueva constante de los mercados, en especial el laboral, en el
que se espera que desaparezcan mas del 40 % de las profesiones y oficios que
conocemos hoy. Esto supone que el pais debe preparar a su gente para proyectarse

a esa realidad.

Esta visidon permite reflexionar sobre la importancia, la relevancia y necesidad de preparar
a la poblacion educativa para escenarios cada vez mas dinamicos y complejos, en los
cuales la educacién se vincula estrechamente con la tecnologia. Esta ultima podria
desempenar un papel significativo en la transformacion de la ensefianza, no solo como un
recurso de apoyo, sino como un componente esencial que acompafa a las nuevas formas
de aprender, adaptando los procesos formativos y que afronta los desafios del mundo

moderno.
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Actualmente, en los centros educativos del sector publico se estan impulsando estrategias
didacticas mediadas por tecnologia, a través del MINEDUCYT, en coordinacion con otras
instituciones del Organo Ejecutivo, especialmente la Secretaria de Innovacién de la
Presidencia, se ha promovido la transformacién digital como respuesta a los retos derivados
de la pandemia por COVID-19 y como un mecanismo para dar continuidad a la educacion.

Entre las acciones implementadas por MINEDUCYT (2025), se destacan:

1) La seleccion de la plataforma de Google Classroom para generar y publicar
contenidos educativos digitales, favorecer el desarrollo y evaluacion de
aprendizajes, implementar clases virtuales y brindar seguimiento individualizado del
avance académico de los estudiantes; 2) La capacitacion de docentes en uso y
gestion de dicha plataforma; 3) Fortalecer capacidades institucionales para creacion
y publicacion de contenidos educativos, y 4) La ampliacién de la capacidad y calidad
de Internet en los centros educativos de la franja sur del pais. (p. 55)

En relacion con estos elementos, se considera oportuno describir las condiciones en las
que tales acciones se estan llevando a cabo en el contexto educativo seleccionado, ya que
se trata de una institucion en el ambito privado, y la factibilidad de esta investigacion se
sustenta en el acceso al centro educativo seleccionado, la disposicion del personal docente

para colaborar, y la disponibilidad de recursos necesarios para realizar el estudio.

Por lo tanto, es fundamental conocer las herramientas y plataformas tecnoldgicas
disponibles en los centros educativos y cuales son los utilizados en la practica docente.
Esta descripcién permitira obtener una vision general sobre el tipo de recursos incorporados
en los procesos de ensefianza-aprendizaje, asi como su presencia en relacion con los
propésitos pedagdgicos y con los enfoques de atencion a la diversidad en las aulas
correspondientes. De esta manera, se podra contar con un panorama mas claro sobre como
se integran actualmente las estrategias mediadas con los recursos tecnoldgicos en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, en funcidn de los propdsitos educativos que orientan

la practica docente.
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En este contexto, el presente estudio se enfoca en describir las estrategias didacticas
mediadas por tecnologia utilizadas en el proceso de ensenanza-aprendizaje del tercer ciclo
del Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, ubicado en la ciudad de San Miguel. La
investigacion se desarrolla bajo un enfoque descriptivo, lo que permitira identificar las

formas en que dichas estrategias son aplicadas en el contexto escolar.

A pesar de los avances en la incorporacién de recursos digitales en el ambito educativo,
aun persisten diversos desafios relacionados con el acceso equitativo a la tecnologia, la
formacion continua del personal docente, la adecuacion de los contenidos curriculares a
entornos digitales y la resistencia al cambio por parte de algunos actores del proceso
educativo. En este sentido, se considera pertinente identificar y describir las estrategias
didacticas mediadas con tecnologia que se implementan en el nivel de tercer ciclo, asi como
analizar su aplicacién en el aula y la percepcion que tienen docentes y estudiantes sobre
su uso. Esta aproximacién descriptiva permitira aportar una vision integral sobre el estado
actual de la integracién tecnolégica en el proceso de ensehanza-aprendizaje, facilitando la

identificacion de buenas practicas y de aspectos susceptibles de mejora.

Tomando en cuenta lo anteriormente expuesto, resulta relevante destacar que este estudio
aporta informacion clave para comprender el uso de estrategias didacticas mediadas con
tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Si bien no se pretende evaluar su
efectividad, la descripcion de estas practicas permitira visibilizar cémo se esta incorporando
la tecnologia en las aulas y como esta es percibida por docentes y estudiantes. De este
modo, los hallazgos sirven como insumo para futuras investigaciones o iniciativas
orientadas a fortalecer la integracién tecnoldgica en contextos educativos, promoviendo

experiencias de aprendizaje mas significativas y alineadas con las demandas del siglo XXI.

Asimismo, esta investigacion genera un impacto directo en la comunidad educativa del
Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, ya que ofrece datos relevantes para la toma de
decisiones en la planificacion curricular y la adopcion de metodologias innovadoras. Sus
hallazgos sirven también como referencia para otras instituciones interesadas en mejorar o
ampliar sus estrategias didacticas mediante el uso de la tecnologia. La poblacion
beneficiada directa incluye al cuerpo docente, a los estudiantes del tercer ciclo y a la
administracion del centro escolar, mientras que indirectamente aporta para otras

instituciones educativas y tomadores de decisiones en el ambito educativo nacional.
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Conjuntamente, el desarrollo de esta investigacion representa un aprendizaje valioso para
los investigadores, al fortalecer su comprensién sobre la transformacion pedagdégica en
entornos digitales, y para la comunidad educativa, ofrece herramientas para reflexionar
sobre su propia practica docente. Este proceso también permite a los participantes tomar
conciencia de las oportunidades y retos que implica la incorporacién de la tecnologia en el
aula. A través de la descripcidon detallada de las estrategias utilizadas, se fomenta un
espacio de dialogo y analisis critico que contribuya a la mejora continua. De este modo, se
favorece un ambiente propicio para la innovacion educativa, donde las experiencias
compartidas enriquecen tanto la teoria como la practica pedagdgica. En ultima instancia,
este estudio busca ser un punto de partida para futuras investigaciones y acciones que

promuevan el desarrollo profesional docente en contextos tecnolégicos.

Para finalizar, la investigacion se realiza utilizando el estudio de predominancia descriptiva,
contribuyendo desde una mirada detallada y contextualizada sobre las estrategias
didacticas mediadas por tecnologia, especificamente en el tercer ciclo del Colegio Josefino
Nuestra Senora de la Paz. Cabe destacar que la investigaciéon no se buscaba evaluar la
efectividad de dichas estrategias, si no comprender mejor las practicas docentes actuales
en un entorno marcado por la transformacion digital. La informacion recopilada sirve de
base para reflexionar sobre los procesos educativos y abrir nuevas posibilidades para
futuras investigaciones. De esta manera, se espera contribuir al conocimiento sobre la
integracion tecnoldgica en la educacion, enfatizando la importancia de la observacion
cuidadosa y la descripcién precisa como pasos fundamentales para el desarrollo

pedagdgico.
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b)

1.6 Objetivos: generales y especificos.

Objetivo General
El estudio, de forma general analiza las estrategias didacticas mediadas con tecnologia que
se utilizan en el proceso de ensefianza-aprendizaje, docentes y estudiantes del nivel de

educacion basica del Colegio Josefino Nuestra Sefora de la Paz, en el afio 2025.

Objetivos Especificos

Se identificaron las estrategias didacticas mediadas con tecnologia que se utilizan en el
proceso de ensenanza-aprendizaje en el nivel de educacién basica del Colegio Josefino

Nuestra Sefiora de la Paz, en el afio 2025.

Se exploraron las percepciones de docentes y estudiantes sobre la implementacién de

estrategias didacticas mediadas con tecnologia en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Se reconocieron los factores que facilitan o dificultan la implementacion de estrategias
didacticas mediadas con tecnologia que se utilizan en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el nivel de educacién basica del Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, en el afio
2025.

1.7 Alcances y limitaciones

Alcance descriptivo: El estudio se limita a describir, identificar y tipificar las
estrategias didacticas tecnologicas utilizadas por los docentes y percibidas por los
estudiantes. No establece relaciones causales entre las estrategias y el rendimiento

académico (no es correlacional ni explicativo).

Delimitacion geografica: Esta dirigido a los estudiantes y docentes del tercer ciclo,
se realizé en Colegio Josefino Nuestra Senora de la Paz, ubicado en San Miguel, El

Salvador.

Delimitaciéon temporal: La recoleccion de informacion y analisis se realizé en un

periodo de seis meses, comprendido entre los meses de julio a septiembre del ano 2025.
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Delimitacion tematica: Se describen las estrategias didacticas mediadas con
tecnologia utilizadas y sus desafios en la Ensefanza-Aprendizaje de Educacién Basica en
el afo 2025.

Unidad de analisis: El estudio incluye dos unidades de analisis (muestra) clave:

docentes y estudiantes del tercer ciclo.
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CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1 DESARROLLO HISTORICO
2.1.1 Educacion Tradicional: Métodos Didacticos antes de la Tecnologia

Caracteristicas del Proceso Ensefianza-Aprendizaje Previo a la Integracion Tecnolégica
Segun Hidalgo (2021) “La Escuela Tradicional oscila entre los entre los siglos XVII, XVl y
XIX en donde surge la Escuela Publica en Europa y América Latina”. (p. 31) Lo cual significa
que el modelo tradicional ha sido la base estructural del sistema educativo, constituyendo
un enfoque centrado en la transmision vertical del conocimiento. De acuerdo con lo
publicado por Cusme-Vélez (2023), “Histéricamente, la educacién se ha centrado en el
papel del profesor como transmisor de conocimientos y en la memorizacion y repeticion de
informacion por parte de los estudiantes”. (p. 1) En este paradigma, el proceso de
ensefianza-aprendizaje se desarrollaba bajo una estructura jerarquica en la que el docente

ocupaba un lugar central como autoridad intelectual y principal emisor del conocimiento.

La interaccion en el aula respondia a una dinamica unidireccional en la que el estudiante
desempenaba un papel pasivo, limitado a recibir, memorizar y reproducir la informacion que
el maestro consideraba pertinente.

Ademas, Ibero (2024) sustenta lo siguiente respecto a la educacion tradicional:
Este modelo pedagdgico se centra en la escucha, la comprension, la repeticion y la
memorizacion de los conocimientos entregados por los profesores. Los pilares de la

educacion tradicional se basan en desarrollar el proceso de aprendizaje en aulas

estructuradas, haciendo uso de libros y examenes estandarizados. (p. 3)

El espacio fisico del aula reflejaba fielmente esta filosofia pedagdgica. La disposicion de los
pupitres en filas, orientados hacia un unico punto focal —el docente—, reforzaba la
estructura jerarquica del modelo. El maestro, usualmente situado en una tarima o frente a
un pizarrén, ejercia control sobre el discurso educativo, los tiempos, la secuencia de
actividades y los temas abordados. Esta organizacién espacial limitaba las posibilidades de
colaboracién entre pares y restringia la interaccion horizontal, dificultando la construccion

colectiva del conocimiento.
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El rol del docente como transmisor de conocimiento

En este esquema tradicional, el docente era percibido como el unico poseedor legitimo del
conocimiento, encargado de transmitirlo fielmente a sus estudiantes. Esta figura ejercia una
autoridad incuestionable, no solo por su dominio de los contenidos, sino también por su rol
de aplicar disciplina dentro del aula. La relacion entre maestro y estudiante estaba mediada
por el respeto, la distancia emocional y la formalidad, elementos considerados esenciales

para el mantenimiento del orden y la efectividad del proceso educativo.

Respecto a ello un articulo publicado en el repositorio de la Universidad de El Salvador, por

Santiago Mira, (2019) describe la disciplina en el aula de la siguiente manera:

Clasicamente, la disciplina dentro del aula de clases se ha entendido como un
sistema de reglas que los estudiantes deben cumplir bajo la tutela del docente, cuya
finalidad es la interaccion arménica y ordenada de la clase. Sin embargo, la
experiencia docente en los centros educativos salvadorefios ha demostrado que la
utilizacion de marcos normativos y la aplicacién de castigos no estan dando los

resultados esperados para mantener el respeto y la responsabilidad dentro del aula.

(p-2)

La estrategia principal empleada por el docente tradicional era la leccion magistral, en la
cual el contenido se exponia oralmente siguiendo una légica lineal y sistematica. Esta
técnica se apoyaba en la suposicion de que la claridad del discurso, la organizacion del
contenido y la disciplina del grupo eran suficientes para garantizar el aprendizaje. En este
contexto, el educador planificaba cuidadosamente cada sesién, desarrollaba las actividades

previstas y evaluaba los resultados conforme a criterios previamente establecidos.

El modelo tradicional no contemplaba con amplitud las diferencias individuales de los
estudiantes. Las capacidades, intereses o estilos de aprendizaje particulares no eran
tomados en cuenta, ya que el enfoque se basaba en la homogeneidad del grupo. Esta falta
de flexibilidad contribuia a reforzar el caracter mecanico de la ensefanza y generaba
limitaciones para el desarrollo de habilidades mas complejas como el pensamiento critico,

la resolucién de problemas o la colaboracion interdisciplinaria.
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Principales estrategias didacticas en el modelo tradicional

En la practica docente en el modelo tradicional esta fundamentada en la dinamica
unidireccional de transmisién y recepcién de informacion y conocimientos, sus estrategias
didacticas se centra en la escucha, la comprension, la repeticién y la memorizacion de los
conocimientos entregados por los profesores, (Ibero U. , 2024).Esta metodologia se basa
en estandarizar el proceso de aprendizaje para que de esa manera se transfiera el
conocimiento a la mayor cantidad de personas. La exposicion oral por parte del maestro
constituia el mecanismo predominante, mientras que el estudiante asumia una actitud

receptiva, limitada a escuchar, copiar y repetir.

La memorizacion y repeticion de conceptos, como técnica de aprendizaje, fue durante
mucho tiempo una practica comun en las aulas, promovida mediante ejercicios rutinarios
que buscaban fijar contenidos en la memoria del estudiante, tal como se relaciona en el
Plan Estratégico Institucional 2019-2024, del MINEDUCYT (2021) se afirma lo siguiente:

Las practicas de ensefianza tradicionales que promueven la memorizacion
mecanica, transcripcion de contenidos y repeticibn de conceptos, donde el
desarrollo de sesiones de aprendizaje esta centrado en lo que el docente hace vy el

estudiante es considerado un ente pasivo. (p. 54)

En conjunto, estas estrategias pedagdgicas fomentaban un tipo de alumno obediente,
disciplinado y pasivo, cuyas principales virtudes eran la atencion, la memorizacion y el
cumplimiento de normas. Este enfoque formativo, aunque funcional en contextos
especificos, evidencid limitaciones significativas al enfrentar los desafios de una sociedad

cada vez mas dinamica, diversa y tecnoldgicamente avanzada.

Estas particularidades del modelo tradicional también nos pueden permiten observar y
reflexionar de cdmo sus fundamentos han incidido en otros aspectos del proceso educativo,
como la forma en que se concibe y aplica la evaluacion del aprendizaje en distintos
contextos escolares ya que los métodos de ensefnanza y los sistemas de valoracion del

aprendizaje guardan una estrecha vinculacion.
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La forma de evaluar la comprensién de conocimientos en la educacion tradicional
es a través de examenes estandarizados y un rango de calificaciones numéricas
orientadas al resultado. En la educacién innovadora la evaluacién se realiza
mediante proyectos, presentaciones, talleres y ejercicios enfocados en garantizar el
aprendizaje a través de las experiencias propias. (Ibero L. , 2024, p. 8)

2.1.2 Primeros usos de la tecnologia en La educacién:
Aparicion de medios Audiovisuales en la Enseifanza
Segun la publicacién realizada en la Universidad Isabel I, (2022) de Espafa se afirma
que:

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en el aula
comenzo su desarrollo en el siglo XX. Mediante el empleo de los medios de
comunicacién en el aula se favorece el interés del alumnado por los contenidos
educativos y se crean nuevos espacios de interaccion para el aprendizaje.

La incorporacién de medios audiovisuales en el ambito educativo representdé un punto de
inflexion en la evolucion de las practicas pedagdgicas tradicionales. Este proceso no ocurrié
de manera abrupta, sino que fue el resultado de una progresiva experimentacion con
nuevas herramientas tecnoldgicas que comenzaron a emplearse con fines didacticos.
Inicialmente, la aparicion del cine sonoro y la radio como medios de comunicacion masiva
abrié la posibilidad de utilizar estas tecnologias en contextos formativos. La capacidad de
combinar elementos auditivos y visuales generé un nuevo lenguaje pedagégico que
ampliaba los limites del aula tradicional. Uno de los primeros dispositivos ampliamente
utilizados en entornos educativos fue la radio, tal como se relaciona en Gamarra et al.,
(2023):

Debido a las limitaciones de la virtualizacion y la necesidad apremiante de atender
a las poblaciones sin acceso a soluciones digitales en diversas areas, incluidas las
regiones urbanas y rurales, se hizo imperativo implementar un enfoque multifacético
que involucraba el desarrollo de un nuevo ecosistema de medios. Este enfoque
implicé combinar recursos digitales con formas tradicionales de medios, como

television, radio y materiales impresos. (p. 29)
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La utilizacion de la radio en El Salvador, como medio Audiovisual y herramienta multimodal
de educacién también ha sido utilizada, pues se tiene como precedente que para enfrentar
la emergencia nacional por la COVID-19 y garantizar la continuidad educativa, tal como se
relaciona en el Plan Estratégico Institucional 2019-2024 del MINEDUCYT (2021) se habilito:

La radio educativa, ademas de la programacion dirigida a primera infancia, se
preparo el lanzamiento para el afno 2021 de la programacion de radio-clases, tele-
revista y de entretenimiento. Este esfuerzo constituye el punto de partida para el
fortalecimiento de capacidades de produccion de materiales educativos multimedia
y multiplataforma que alimentaran la educacién multimodal. (p. 32)

Posteriormente, la television comenzé a desempefiar un rol relevante en los procesos
educativos, debido a su capacidad para integrar imagen y sonido, generando un impacto
comunicativo mas potente. La television educativa no solo permitia mostrar fenémenos y
procesos dificiles de representar en el aula convencional, sino que también facilitaba la
estandarizacion de contenidos y la formacion de docentes mediante programas
especializados, de acuerdo con las investigaciones en paises latinoamericanos, sobre el

uso de este medio audiovisual, ya que tal como se relaciona en Gamarra et al., (2023):

México se centrd inicialmente en la creacion de recursos digitales, pero luego se
diversificé para priorizar la comunicacién abierta por television y radio. Esto llevé al
desarrollo de la estrategia Aprende en Casa Il, que involucrd la colaboracion entre
el gobierno y las estaciones de television privadas para producir programacion
educativa en varios idiomas y para todos los niveles educativos. Esta estrategia
combind la educacion a través de los medios masivos con las tecnologias digitales.
En varios paises latinoamericanos como Argentina, Colombia, Chile y Costa Rica,
el panorama mediatico fue mas diverso y equilibrado. Ademas de los recursos
digitales, también se utilizaron la television y la radio, junto con materiales impresos
distribuidos a estudiantes y familias a través de canales fisicos. Estos canales de

distribucion se crearon inicialmente para otros fines, pero se adaptaron a materiales
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educativos. El gobierno colombiano incluso creé un programa llamado 3-2-1 Edu-
Accion, que se transmiti6 en la radio y la television publica para ampliar y
complementar los recursos disponibles en el sitio web Aprender Digital. Esta
iniciativa fue inédita y tuvo como objetivo organizar sus contenidos a partir de los
diferentes instrumentos de evaluacion educativa. Todos estos esfuerzos se
realizaron para atender la diversidad de condiciones de acceso a la conectividad en
diferentes regiones. (pp. 29-30)

Este medio lograria fortalecer de gran manera al sistema educativo, ya que puede
representar de manera audiovisual temas cientificos, historicos y culturales con un nivel de
calidad y produccion superior al de las clases expositivas tradicionales, en El Salvador, tal
como se relaciona en el Plan Estratégico Institucional 2019-2024 del MINEDUCYT (2021):
“este esfuerzo constituye el punto de partida para el fortalecimiento de capacidades de
produccion de materiales educativos multimedia y multiplataforma que alimentaran la
educacion multimodal”. (p. 32)

De acuerdo con la publicacion realizada por la revista de la Historia de la Educacion a
Distancia, en la década de 1960, se iniciaron los aportes tecnolégicos audiovisuales, la
ensefianza es conocida como primera generacion, o ensefianza por correspondencia, en
donde se hace énfasis a los origenes del uso de la tecnologia en la educacion en esa época,
tal como lo relaciona, Garcia Aretio (1999) afirmando que:

Los aportes de las nacientes tecnologias audiovisuales. Quizas convenga recordar
en este punto que alla por 1830 comenzamos a comunicarnos en la distancia a
través del telégrafo y sus codigos Morse (1820). En 1876 el escocés A. Graham Bell
invento el teléfono que nos permitié comunicarnos verbalmente a distancia. En 1894
el joven italiano G. Marconi, inventa la radio y en 1901 se realiza la primera
comunicacion trasatlantica por radio, aunque hasta 1920 no se pone en marcha la
primera emisora de radio en Norteamérica. El teletipo (1910) permitia el envio de
mensajes escritos a distancia utilizando determinados cédigos y en 1923 (Vladimir
Zworykin) nace la television que, a partir de 1935 efectua sus primeras emisiones

regulares. (p. 6)

24



Asi mismo en la década 1920, segun la Revista Electrénica "Actualidades Investigativas en
Educacion” Lujan y Salas (2009) afirman que: “En esa misma década, el psicologo
estadounidense Sidney Leavitt Pressey disefi¢ las primeras maquinas para apoyar la
ensefanza, creadas para dar una respuesta correcta en forma inmediata al estudiante en
pruebas de eleccién multiple, para que los errores sirvieran para mejorar el desempefio en
las respuestas.” (p. 5) de la cual haremos énfasis posteriormente ya que aunque es
considerado un instrumento tecnoldgico surgido en esa época, posteriormente pasa a

realizarse un analisis sobre su integracién como apoyo didactico.

2.1.3 Uso de Recursos Tecnolégicos en las Décadas de los 60, 70 y 80

Durante las décadas de 1960, 1970 y 1980, el sistema educativo experimenté una etapa de
transicion en la que se incorporaron progresivamente nuevas tecnologias con la intencién
de modernizar la ensefianza. Cada periodo tiene diferentes caracteristicas por una
creciente voluntad institucional de explorar alternativas metodoldgicas que respondieran a

las limitaciones del modelo tradicional.

Entre los anos 1960 y 1970, se empieza a hacer referencia a la aparicion de dispositivos
conocidos como “maquinas de ensefianza”, uno de sus disenadores fue Burrhus Frederic
Skinner, quien habria planteado ciertas ideas sobre la automatizacién del aprendizaje, de
acuerdo con Valero Aguayo (2016) quien define:
Era un artefacto que hoy veriamos como primitivo (igual que el primer ordenador de
Pascal), pero que utilizaba los principios de conducta para mejorar el proceso de

aprendizaje de conceptos y términos escolares. Su mayor aportacion fue el

concepto de "ensefianza programada" que cred con esa maquina. (p. 1)

Este medio de ensenanza y definicidon de tecnologia educativa fue publicado en la Revista
Electrénica "Actualidades Investigativas en Educacion” por parte de Lujan y Salas (2009),

en donde se realiza una definicion por B. F. Skinner en los afos 1904-1990:

La ensefianza programada es un método de ensefianza sin mediacion de un

profesor o tutor en el que se pueden emplear maquinas, computadoras, libros, o
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cualquier otro recurso didactico que permita que el estudiante trabaje en forma

independiente y aprenda a su propio ritmo. (p. 8)

A finales de la década de 1970, comienza la segunda generacién en los modelos de
educacion a distancia, conocida como ensefianza multimedia. En este periodo, se hace
referencia a una diversificacion de los recursos tecnolégicos disponibles para apoyar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, para desarrollar la ensefianza multimedia, tal como
lo describe Garcia Aretio (1999) afirmando que:
El Radio y television, medios presentes en la mayoria de los hogares, son las
insignias de esta etapa. El texto escrito comienza a estar apoyado por otros recursos
audiovisuales (audiocasetes, diapositivas, videocasetes, etc.). El teléfono se
incorpora a la mayoria de las acciones en este ambito, para conectar al tutor con los

alumnos. En esta segunda generacién, al quedar roto el concepto de clase

tradicional. (p. 6)

En la década de 1980, surge la tercera generacion de la educacion a distancia, conocida
como educacion telematica, la cual se caracteriza por la integracién de las
telecomunicaciones con otros medios educativos a través del uso de la informatica. Este
modelo de acuerdo con la investigacion realizada por Garcia Aretio (1999) fue cimentada
por:
Esta tercera generacion se apoya en el uso cada vez mas generalizado del
ordenador personal y de las acciones realizadas en programas flexibles de
Ensefianza Asistida por Ordenador (EAO) y de sistemas multimedia. La integracion
a que aludiamos permite pasar de la concepcion clasica de la educacién a distancia
a una educacion centrada en el estudiante. (p. 7) Es fundamental destacar que la
educacion a distancia ha sido tomada como referencia en este estudio debido a su

caracter pionero en la integracion de recursos tecnoldgicos para el proceso de

ensefianza-aprendizaje. A lo largo de su evolucion, la cual fue categorizadas por
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tres generaciones, se ha hecho énfasis a su desarrollo y la implementacién de
diversos medios que facilitaron el acceso al conocimiento, especialmente en
contextos en los que la modalidad presencial resultaba inviable. En este sentido, la
educacién a distancia proporciona una linea temporal clara que refleja la

incorporacion progresiva de tecnologias.

Tales tecnologias son descritas por Garcia Aretio, (1999) en donde nos establece que la
educacion a distancia es, en esencia, una modalidad mediada, cuya mediaciéon ha seguido
una secuencia que se ajusta a la evolucién de los medios de comunicacion. A lo largo del
siglo y medio de existencia de esta modalidad educativa, esta evolucion puede resumirse
en la siguiente forma:

v" Texto impreso ordinario

v' Texto impreso con facilitadores para el aprendizaje

v' Tutoria postal, Apoyo telefénico

v Utilizacion de la radio

v' Aparicién de la television

v" Apoyo al aprendizaje con audiocasetes

v" Apoyo al aprendizaje con videocasetes

v' Ensefanza asistida por ordenador

v Audioconferencia,

v Videodisco interactivo Correo electrénico

v" Videoconferencia de sala (grupo)

v WWW (listas, grupos, ensefianza on-line...)

v" Videoconferencia por Internet.
De la educacion por medio impreso y unidireccional, se paso a la ensefianza por
correspondencia y de ésta a la audiovisual. De la ensefianza audiovisual se

evoluciond hacia la formacién apoyada en la informatica, para finalizar con la era
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de la telematica en la que nos encontramos inmersos. Las tecnologias que se
vienen utilizando en esta ultima era estan suponiendo, como decimos, una

auténtica revolucion en el ambito de la educacién. (p. 14)

Enfoques iniciales de integraciéon tecnolégica como apoyo didactico

Los primeros enfoques de integracion tecnoldgica en la educacién se desarrollaron
dentro de una légica instrumental, entendiendo la tecnologia como un recurso de apoyo
que debia mejorar la eficiencia del modelo pedagdgico vigente. Esta visién limitada, aunque
innovadora para su época, no implicaba necesariamente una transformacion profunda de
las practicas docentes, sino una optimizacion de los procesos tradicionales mediante el uso

de nuevos medios. Como sefiala Skinner y Garcia (1970) desde :

Las maquinas de Pressey, sucumbieron en parte a la inercia del ambiente cultural:
el mundo de la educacion no estaba preparado para aceptarlas. Pero tenian también
en si mismas algunas limitaciones que, probablemente, contribuyeron a su fracaso.
La teoria psicoldgica que seguia de base a los trabajos de Pressey, apenas se habia

interesado por la problematica de los procesos de aprendizaje. (p. 22)

Lo que nos lleva a reflexionar que desde la introduccion de las maquinas de ensenanza
entre las décadas de los sesenta y setenta, se ha evidenciado que la atencién de muchos
sistemas educativos se ha centrado principalmente en el uso instrumental de las
herramientas tecnoldgicas, dejando de lado una reflexion critica sobre la concepcion
educativa de fondo y los procesos de aprendizaje que dichas tecnologias deberian
fortalecer. Por ello, es fundamental repensar no solo qué tecnologias se usan, sino cémo y
para qué se emplean, asegurando que respondan a principios pedagdgicos sélidos y a las

necesidades reales de los estudiantes.

En esta etapa, las tecnologias eran consideradas herramientas complementarias al
docente. Su funcion principal era facilitar la transmision de informacién, ampliar la cobertura
del sistema educativo y enriquecer las experiencias de aprendizaje sin alterar la estructura
jerarquica ni los principios metodolégicos basicos. La tecnologia se integraba como un
soporte adicional que mejoraba la exposicion del docente, pero no cuestionaba su papel

central ni promovia una participacion mas activa del estudiante. Como se afirma en Skinner
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y Garcia (1970) :

iNadie negara que al educador le compete una funcién mas importante que la de
decir “bien” o “mal’! pues bien, los cambios que aqui se proponen dejarian al
maestro libre para ejercer esa funcion de mayor importancia.

Hay algo mas importante por hacer, algo en que las relaciones entre maestros y
discipulo que no puede imitarlas un aparato mecanico. (p. 19)

El uso de medios audiovisuales permitié alcanzar objetivos de eficiencia econémica y
pedagdgica, reduciendo los costos por estudiante e incrementando la cobertura educativa,
especialmente en zonas rurales o de dificil acceso. En muchos paises, esto derivé en la
creacion de programas de educacién a distancia basados en radio y television, lo que
representd una solucion viable ante la escasez de infraestructura o personal docente
capacitado. Como se relacioné anteriormente en los paises latinoamericanos, como
México, (se centrd inicialmente en la creacion de recursos digitales, pero luego se diversifico

para priorizar la comunicacion abierta por television y radio.

Esto llevé al desarrollo de la estrategia Aprende en Casa Il) El gobierno Colombiano, (cre6
un programa llamado 3-2-1 Edu-Accidn), y en El Salvador por medio del MINEDUCYT, en
respuesta a la emergencia por la COVID-19, la educacién fue capaz de reinventarse para
garantizar la continuidad educativa, al poner a la disposicién la educacién multimodal para
que docentes y estudiantes cuenten con diferentes medios: television, en el caso de
acuerdo al Plan Estratégico Institucional 2019-2024 del MINEDUCYT (2021) se tiene
registrado que: “se lanzé la franja de televisién educativa “Aprendamos en casa” para la
cual se produjo 1,056 teleclases y se ha tenido un alcance de al menos 1,000,000 de
estudiantes”. (p. 32)

A pesar de sus limitaciones, estos enfoques iniciales han sentado las bases para
futuras innovaciones, al familiarizar a los docentes y estudiantes con el uso de tecnologia
como parte del proceso educativo. Aunque no necesariamente implican una transformacion
sustancial del modelo pedagdgico, si generaran cambios importantes en la forma de
presentar los contenidos, en la planificacion de las clases y en la incorporacion de recursos
visuales y auditivos en el aula. Estas experiencias tempranas podrian considerarse como
los indicios tempranos del potencial que la tecnologia nos ofrece, para incidir en el acceso

podia convertirse en una aliada poderosa para mejorar el acceso, la calidad y la equidad
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educativa.

2.1.4 Revolucion digital y su impacto en los sistemas educativos (1990-2000)

Uno de los acontecimientos mas importantes ocurridos en el siglo XX, fue la
invencién de la computadora digital, que vino a trastocar todos los ambitos del
conocimiento inaugurando una nueva etapa en la historia de la humanidad. La
generalizacion de su uso se dio fines de los ochentas de ese siglo; su origen segun
algunos se remonta a la revolucién industrial. (Recéndez & Girén, 2012, p. 2)

En la década de 1990, marcé un cambio sustancial en los sistemas educativos a nivel
mundial, provocado por el avance acelerado de las tecnologias digitales y la creciente
disponibilidad de computadoras personales. Este proceso, conocido como revolucion
digital, gener6é profundas transformaciones no solo en los modos de produccion y
comunicacién de la sociedad, sino también en los modelos pedagdgicos tradicionales. La
escuela, como institucion histérica, comenzé a enfrentar el desafio de adaptarse a un nuevo
entorno caracterizado por la informatizacion y la rapida circulacion de informacion.
Ademas, tal como lo sefialan Lujan y Salas (2009), en la publicacion de la Revista
Electrénica Actualidades Investigativas en Educaciéon, en los Enfoques tedricos y
definiciones de la tecnologia educativa en el siglo XX:

El Gran desarrollo de los medios de comunicacién. Y concomitante con la aparicion
de métodos, aparatos y dispositivos para transmitir y procesar textos, cifras, sonido
e imagenes, se ha desarrollado una teoria unificadora denominada teoria de la
informacion, la cual es sujeto y objeto de interés prioritario para estudiosos e
investigadores. La teoria de la informacion es una representacion matematica de los
elementos, las condiciones y los parametros que comprenden la transmision y el
procesamiento de informacién. (p. 6)

Uno de los cambios mas significativos en esta etapa fue la introduccion de la informatica en
los centros escolares. A partir de politicas publicas y esfuerzos institucionales, muchas
escuelas comenzaron a instalar laboratorios de computacion, lo que permitié que los
estudiantes tuvieran acceso a equipos tecnoldgicos. En El Salvador se registra un

antecedente, sobre este avance en el Plan Estratégico Institucional 2019-2024 del
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MINEDUCYT (2021):

Para finales de los afios noventa y posteriores décadas, el sistema educativo
nacional desarrolld proyectos timidos y descoordinados para equipar con
tecnologias educativas digitales a un numero limitado de centros educativos.
(MINED, 2014) El enfoque de instalar un aula informatica por centro educativo
provocé que docentes y estudiantes consideraran la tecnologia, como un medio
para desarrollar sesiones de informatica, para aprender a usar software de ofimatica
y lenguajes de programacion, y no como un espacio para innovar, integrando la
tecnologia en el desarrollo de contenidos curriculares en diferentes disciplinas.

Si bien se registraron experiencias iniciales con el uso de computadoras en el aula, la
investigacion desarrollada por Heredia y Martinez (2010), publicada en la Revista Mexicana
de Investigacién Educativa, sefala (Brunner 2000, como se citdé en Heredia Escorza y
Martinez, 2010, p. 2):

Estas tecnologias no alteraron de fondo la forma de ensefiar y aprender. Es
realmente al finalizar el siglo XX cuando el desarrollo de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC), a través de las computadoras y los dispositivos
moviles que estan al alcance de cada vez mas poblacion, junto con la red de
Internet, que el panorama comienza a cambiar dramaticamente.

Por lo que dichas innovaciones se centraron principalmente en la incorporacion fisica de
los dispositivos tecnolégicos, mas que en una transformacién profunda de las practicas
pedagodgicas. Esta observacion permite contextualizar el papel limitado que tuvo la
tecnologia en los procesos de ensefianza-aprendizaje durante esa etapa, asi se afirma en
la investigacion realizada por Carrion et al., (2025) quienes senalan: “Durante las décadas
de 1990 y 2000, la preocupacion principal de los sistemas educativos fue garantizar el

acceso a computadoras y conexion a Internet”. (p. 7)

2.1.5 Expansion de las TIC en el ambito educativo (2000-2015)
Para Bernate y Fonseca (2022):

La incorporacién de las TIC en la educacion del siglo XXI tiene como funcion ser un
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medio y canal de comunicacién e intercambio de conocimientos y experiencias,
ademas de generar instrumentos para procesar la informacion, gestion
administrativa, fuente de recursos, medio ludico y desarrollo cognitivo. (p. 1)

Este Planteamiento destaca el papel multifuncional de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion (TIC) en el ambito educativo contemporaneo. Su enfoque reconoce que,
mas alla de ser simples herramientas tecnolégicas, las TIC actian como canales esenciales
para la comunicacion, el intercambio de saberes y la dinamizacion de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Ademas, los autores subrayan su utilidad en aspectos
administrativos, su potencial como recurso didactico y su impacto en el desarrollo cognitivo
de los estudiantes. Esta perspectiva resulta especialmente relevante en el contexto actual,
donde la integracion de las TIC en la educacién no solo responde a una necesidad técnica,
sino a una transformacion pedagdgica que redefine el rol de docentes y estudiantes en la

construccion del conocimiento.

Entre los anos 2000 y 2015, el desarrollo tecnolégico experimentd una aceleracion sin
precedentes que tuvo un impacto directo en el ambito educativo. La expansion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC), segun lo expuesto por Carrion et
al., (2025) quien determina como un precedente histérico que: “a partir de los afos 2000,
con la expansion de Internet, se incorporaron nuevas herramientas como plataformas
virtuales, software educativo y recursos multimedia, lo que dio lugar a propuestas de
ensefianza mas interactivas y centradas en el estudiante” (p. 4), esto propicié un entorno
en el que el conocimiento era mas accesible, dinamico y ubicuo. Durante este periodo, la
integracion de recursos digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje dejaron de ser
una tendencia emergente para convertirse en una necesidad estructural dentro de las

politicas educativas de muchos paises.

Es en este contexto, la computadora pasé de ser una herramienta de uso exclusivo en
ambitos cientificos y empresariales a convertirse en un recurso clave en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Su incorporacion progresiva en el ambito educativo marcé un
inicio, tal como se afirma en la publicacion de La Expansion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC), en la educacién basica: evolucion y tendencia, segun
(UNESCO, 2013, como se cité en Carrion et al., 2025):
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A partir del 2010, las politicas publicas empezaron a integrar las TIC como parte del
curriculo escolar, promoviendo proyectos de inclusion digital, como el programa
"Una computadora por nifio" o los entornos virtuales de aprendizaje. (p. 7)

No obstante, en el contexto salvadoreio, la ejecucion de estas politicas de inclusion digital
se materializé en el afio 2021, a través del MINEDUCYT y del programa ENLACE, segun
lo expuesto por la Presidencia de la Republica de El Salvador (2021). Iniciando la entrega
de computadoras portatiles y tabletas —con acceso a internet gratuito y licencias
preinstaladas— a aproximadamente 1.3 millones de estudiantes y a la totalidad del personal
docente del sistema publico. Cada dispositivo, que abarcaba desde Windows 10 hasta
Google Classroom, fue entregado de forma definitiva, sin necesidad de devolucién al
concluir el ciclo escolar. Esta medida representd un hito en la modernizacion del sistema
educativo salvadorefio, al cerrar parcialmente la brecha tecnoldgica y garantizar la

continuidad del proceso de ensefanza-aprendizaje en un entorno virtual.

Siendo este uno de los factores que impulso el sistema educativo salvadorefo, ya que
brindaba la posibilidad de conectarse a la red desde centros escolares, bibliotecas, hogares
o dispositivos méviles, cambiando radicalmente la forma de aprender y ensefiar. Esta
conectividad no solo amplié las fuentes de informacién disponibles, sino que también
fomento la creacion de comunidades de aprendizaje en linea, el intercambio instantaneo de
materiales y la actualizacion constante del conocimiento. El aula comenzé a trascender los
limites fisicos, permitiendo experiencias educativas mas abiertas, colaborativas que pronto

se podrian ir adaptado a los intereses del estudiante.

Con este nuevo entorno digital, como afirma Carrion et al., (2025): “Se evidenci6 que el uso
de TIC en el aula va mas alla del acceso tecnoldgico”. (p. 7) Lo que nos lleva a realizar un
analisis que el uso de las TIC, no debe reducirse Unicamente al acceso a dispositivos o
conectividad, sino que implica una transformacion en las practicas pedagogicas. Esta
afirmacion resalta que la integracion tecnoldgica en la educacion requiere un enfoque
didactico intencionado, orientado al desarrollo de competencias digitales, la interaccién
activa del estudiantado y la creacion de entornos de aprendizaje mas dinamicos y

significativos.

La expansion de las TIC también provocd una evolucion significativa en las estrategias

didacticas. Los docentes comenzaron a utilizar herramientas digitales no solo como medios
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de transmision de informacién, sino como recursos para fomentar el pensamiento critico, la
creatividad y el trabajo colaborativo, de acuerdo con lo planteado por Carrién et al., (2025):
“El verdadero potencial de las tecnologias educativas radica en su capacidad para
fomentar el aprendizaje activo, la colaboracion, la creatividad y el pensamiento critico,
lo que requiere un enfoque pedagdgico renovado y adaptado a las nuevas realidades
digitales.” (p. 9) Ademas, se incorporaron metodologias activas como el aprendizaje basado
en proyectos, el aula invertida y las simulaciones interactivas, que aprovecharon las
potencialidades de los recursos digitales para enriquecer la experiencia educativa. De igual
manera, el uso de aplicaciones y plataformas especificas permitid6 atender estilos de

aprendizaje diversos y promover la autonomia del estudiante.

En relacion con lo expuesto, las teorias del aprendizaje también comenzaron a adaptarse
al nuevo entorno digital. Una de las propuestas mas influyentes fue el conectivismo, que
planteé que el conocimiento no reside unicamente en el individuo, sino en las redes que
este construye con otros y con la informacion disponible en la red. Segun esta perspectiva,
aprender implica saber como acceder, evaluar y aplicar informacion en contextos
cambiantes, lo que se alinea estrechamente con las competencias digitales requeridas en
la sociedad contemporanea. Siguiendo con la argumentacion de Carrion et al., (2025):

En los ultimos afos, han surgido tendencias innovadoras en el uso de las TIC que
marcan el rumbo de la educacion futura. Entre estas se destacan el aprendizaje
movil (m-learning), la gamificacion, la inteligencia artificial educativa, el uso de
realidad aumentada vy virtual, asi como el disefo de entornos personalizados de
aprendizaje...Estas tendencias buscan no solo mejorar los resultados de
aprendizaje, sino también responder a las preferencias y necesidades de los
estudiantes de la era digital... (p. 5)

El aprendizaje mévil o "m-learning" emergi® como una estrategia innovadora que
aprovechaba el uso de teléfonos inteligentes y tabletas para fomentar el acceso a
contenidos educativos en cualquier momento y lugar. Considerando lo anterior, se
evidencia que la educacién contemporanea transita hacia una integracion mas profunda y
estratégica de las TIC, donde la tecnologia no solo cumple una funcién instrumental, sino

que redefine los modelos pedagdgicos tradicionales. Herramientas como la inteligencia
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artificial, la realidad aumentada o la gamificacion no son simples recursos complementarios,
sino medios para construir experiencias de aprendizaje mas significativas, inclusivas y
adaptadas al perfil del estudiante actual. Esta evolucion refleja la necesidad de un cambio
de paradigma en la educacion, que reconozca las nuevas formas en que los individuos
aprenden, interactian y construyen conocimiento en entornos digitales cada vez mas

complejos y dinamicos.

Este periodo también evidencia que existe la necesidad de revisar los marcos curriculares
y las politicas educativas, con el fin de integrar de manera coherente las TIC en todos los
niveles de ensenanza. La formacién docente en competencias digitales, la inversién en
infraestructura tecnolégica y la creacion de recursos digitales contextualizados se volvieron
temas prioritarios en la agenda educativa. Desde la perspectiva de Carrion et al., (2025):
“la educacion basica enfrenta diversas limitaciones, entre las mas recurrentes estan: la falta
de infraestructura tecnolégica en zonas rurales o marginadas, la escasa capacitaciéon
docente en competencias digitales, y la resistencia a modificar practicas pedagdgicas
tradicionales” (p. 7). Esta afirmaciéon permite comprender que los desafios no solo son
estructurales, sino también culturales y formativos, lo que exige una respuesta integral por

parte de los sistemas educativos para lograr una verdadera transformacion digital inclusiva.

A pesar de estas y otras limitaciones, como las diferencias regionales y las brechas
tecnoldgicas, se ha consolidado una vision de una educacién apoyada en las TIC como
elemento clave para la innovacion pedagdgica, la equidad en el acceso al conocimiento y
la preparacion de los ciudadanos para los desafios del siglo XXI. En esta linea, se reconoce
por Carrién et al., (2025) que: “las TIC se han convertido en herramientas mediadoras del
aprendizaje, facilitando la creacion de contenidos digitales, la personalizacién de procesos

educativos y el desarrollo de competencias del siglo XXI”. (p. 7)

2.1.6 Consolidacion de La Tecnologia como Medio Pedagégico (2015-2019)

Uso cotidiano de Apps Educativas, Plataformas LMS Gamificacion

Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
UNESCO, indica que el aprendizaje moévil comporta la utilizacion de tecnologia mavil, sola
o0 en combinacidon con cualquier otro tipo de tecnologia de la informacion y las

comunicaciones TIC, a fin de facilitar el aprendizaje en cualquier momento y lugar. Puede
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realizarse de muchos modos diferentes, hay quien utiliza los dispositivos moviles para
acceder a recursos pedagoégicos, conectarse con otras personas o crear contenidos, tanto
dentro como fuera del aula. Flores, (2024): “El aprendizaje mévil abarca también los
esfuerzos por lograr metas educativas amplias, como la administracion eficaz de los
sistemas escolares la mejora de la comunicacion entre escuelas familias. El uso de las TIC
en combinacion de las diferentes herramientas, han sido creadas para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes logrando sea significativo, podemos decir que ha venido a
unir el tiempo y espacio con todos aquellos estudiantes que por muchas razones han
dejado de estudiar, por diferentes motivos, que no pueden asistir de manera presencial a
una institucion, las diferentes apps educativas en conjunto con las diferentes plataformas
virtuales ayudan ahorrar tiempo espacio, interactuando teniendo claro los mismos objetivos

de aprender, e innovar cada dia”. (p. 19)

También, el E-learning se basa en la educacién asincronica, no tiene por qué haber
distancia fisica entre el profesor y sus alumnos. Los modelos clasicos y actuales sobre el
aprendizaje fracasan al tratar de explicar este aprendizaje, puesto que gran parte de este
no se encuentra dirigido a un fin concreto, ni depende directamente de la voluntad y
voluntariedad del aprendiz, que surge directamente de la propia fusion del aprendiz con su
entorno y la adopciéon de sus principios, modos de vida, actitudes, etc. Avances en la

formacion en competencia digital. Flores (2024):

La educacién asincrénica es una mezcla de herramientas virtuales con el fin de
seguir con la misma ensefanza, motivando, interactuando, a los estudiantes,
aunque la clase no sea presencial , eso no cambia el vinculo entre docente
estudiante sigue siendo y teniendo los mismos objetivos, cambia el espacio de
presencial a virtual pero con los mismos objetivos de lograr que el estudiante,
aprenda, hoy en dia, las clases asincrénicas favorecen tanto a docentes como al
estudiantes en tiempo real, porque se puede interactuar desde muchos lugares,
compartir actividades, tener retroalimentacion, en el momento mas indicado, y poder
estudiar a su ritmo haciendo todo mas factible y significativo. (p. 21)

La gamificacion en el aprendizaje y su importancia, la gamificacion es el proceso de utilizar

elementos de juego en un contexto no ludico. Presenta numerosas ventajas sobre los
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enfoques de aprendizaje tradicionales, entre ellas: Aumentar los niveles de motivacion de
los estudiantes, mejorar la retencion de conocimientos, mayor participacion de los
estudiantes a través de mecanismos sociales como insignias, puntos o tablas de
clasificacién, en nuestro mundo moderno, la tecnologia es, naturalmente, un motor clave
del aprendizaje y el desarrollo curricular. Para lograr mejores resultados con los alumnos,
los educadores actuales utilizan cada vez mas herramientas y estrategias digitales de
vanguardia en sus métodos de ensefianza. La gamificacion para el aprendizaje es una de

estas estrategias, cada vez mas utilizada por docentes de todo el mundo: Buljan, (2025):

La gamificacion es un grupo de herramientas que busca motivar a los estudiantes
mediante diferentes juegos, donde el estudiante, juega, rie, interactua con el
docente compafieros de clase, sino aprende de una manera mas significativa,
comparado al método tradicional, este método es diferente, ya que tiene muchas
apps educativas, con todo ello se pretende alcanzar o mejorar la motivacion del
estudiante, para que su aprendizaje conocimiento sea mas Importante, con la
gamificacion se cuenta con diferentes herramientas, se puede encontrar app con
diferentes juegos, para diferentes edades, diferentes necesidades, temas,
asignaturas, todas ideales para aprender, permite que los estudiantes sean mas

competentes, con un alto rendimiento y motivacion.

Avances en la Formaciéon Docente en Competencia Digital

En el contexto actual, el docente se presenta como un actor relevante para facilitar los
procesos de desarrollo de la CD en todos los ciudadanos del Siglo XXI. Para que esto sea
posible es necesario contar con docentes competentes digitalmente, capaces de disponer
de habilidades, actitudes y conocimientos promoviendo un ambiente de aprendizaje
enriquecido con la incorporacion de las tecnologias digitales. De este modo la utilizacion de
tecnologias digitales deberia ser aprovechado para la mejora y transformacién de sus
practicas docentes, su desarrollo profesional y su identidad docente creando y moderando

ambientes de aprendizaje, mediados por tecnologia. Gonzalez, (2019):
En los avances de la competencia actual podemos decir que el docente es el actor

principal, porque es el que esta al frente de las clases, transmitiendo sus
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conocimientos a sus estudiantes, por ende podemos mencionar, que hoy en la
actualidad es de vital importancia , que el docente, se esté capacitando
constantemente, para que pueda solventar las necesidades en la ensefianza
aprendizaje de sus estudiantes, mas aun con las herramientas que se estan
implementando, con del uso y manejo de cada una de ellas, es de suma importancia
que el docente se esté actualizando, para que pueda aportar y solventar dudas con
el uso de cada una de ellas, ya que hoy cada dia demanda, la competencia digital,
es por ello que es muy importante, el uso de las diferentes herramientas virtuales,
apps actualmente los estudiantes utilizan las diferentes herramientas para sus
actividades asignaturas, temas relevantes, lo cual permite crear estudiantes
competentes, actualizados, preparados ante cualquier contexto o circunstancia. (p.
49)

Implementacion de politicas publicas en tecnologia educativas (en El Salvador y

América Latina)

Segun las implementaciones de las politicas publicas, menciona Mauricio et al., (2024):

a) Acceso a una educacion de calidad gratuita, para alcanzar condiciones vy

oportunidades sociales y econdémicas equitativas.

b) Sostenibilidad de estandares académicos, para una efectiva transicion entre los

niveles educativos que integran el sistema.

c) de espacios e infraestructuras.

d) Buscar consistencia en evaluaciones estandarizadas que miden el rendimiento

académico.

e) Transformacion del sistema educativo, para actualizar el curriculo, los procesos

de ensehanza aprendizaje y las competencias ciudadanas globales.

38



f) Normativas y politicas que promueve.

Con las implementaciones en la politica y tecnologia educativa busca lograr una
educacioén de calidad donde todos tengan acceso a la educacion, justa, equitativa
para todos, brindando mejores oportunidades, incorporandolas en los diferentes
niveles educativos, que tiene el sistema, logrando un aprendizaje mas significativo
para todos, donde busque crear escuelas con buena infraestructura, para los
estudiantes permitiéndoles un contexto favorable, con las condiciones adecuadas,
sin tener carencias, podemos determinar que eso influye en gran manera, ya que
muchas instituciones, carecen de ello, son muchas las necesidades que tiene un
centro educativo, y es de suma importancia crear politicas publicas favorables, una
tecnologia con oportunidades para todos, como lo es la educacién online, que abre
nuevas oportunidades apuntar hacia ello es un buen ideal hacia el futuro, para
motivar a los estudiantes y sean competentes innovadores, es crucial que todos
los centros educativos estén actualizados con pruebas estandarizadas en el uso
manejo de ello logrando promover la innovacion y la democracia. (p. 13)

A partir de los planes que se estructuran desde la planificacion quinquenal de los gobiernos

de turno, el marco normativo a grandes rasgos engloba lo siguiente Mauricio et al., (2024,
p. 21):

a) Ley General de Educacion de El Salvador (LGE),

b) Ley de Educacién Superior (LES),

c) Ley de la Carrera Docente (LCD),

d) Ley de Proteccion Integral de la Nifiez y Adolescencia,
e) Reglamento de la Ley de Educacién Superior,

f) Reglamento Especial de la Comision de Acreditacion de la Calidad Académica de

Instituciones de Educacion Superior
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g) Reglamento de la Ley de la Carrera Docente,
h) Reglamento Especial de Incorporaciones,

i) Politica Nacional de Educacién Superior,

i) Normas Eticas para La Funcién Publica,

k) Normas Técnicas de Control Interno,

I) Normativo para la Categorizacién y Licenciamiento de Centros Educativos

Privados, entre otros.

En la constituciéon menciona que el derecho a la educacion es inherente a la persona
humana y es donde el Estado tiene el derecho de implementar politicas justas publicas
que aporten mas a la educacion con sistemas educativos que aporten a la democracia para
que todos tengan ese derecho sin ser violentado, discriminado, por raza, color, estatus
econdmico, es de suma importancia crear politicas que aporten a la a alfabetizacion que
todas estas leyes que implementan busquen ese fin, el PEI del MINED tiene la vision de
ayudar para que la sociedad sea mas justa con estas politicas educativas, que formen

personas responsables que convivan en paz prosperidad, con mayor inclusion equidad.

2.1.7 La pandemia por COVID- 19 como punto de inflexién (2020-2022)

Transicion Forzada a la Educacion Remota

A raiz de la transicion forzada a una nueva modalidad de ensenanza a distancia en todos
los niveles educativos durante la pandemia del COVID-19, que se expandié rapidamente
por todos los paises del planeta al inicio de 2020, definieron claramente la diferencia entre
la educacién remota de emergencia la educacion en linea de alta calidad. Se enfatizé que
la educacion en linea ha tenido un enorme desarrollo a lo largo de los ultimos anos, ademas
requiere un proceso de disefio minucioso y pausado, la elaboracion de los recursos
educativos empleados en el proceso de ensefianza aprendizaje, la planificacion cuidadosa
de la comunicacion entre docentes y estudiantes, la seleccion de metodologias de
ensefianza y herramientas digitales adecuadas para el aprendizaje, la definicion de los

procesos e instrumentos de evaluacién de los aprendizajes, la preparacion y capacitacion
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adecuados del cuerpo docente, tanto pedagdgica como tecnoldgica, entre otros aspectos.

Esto de acuerdo a lo que, ha relacionado Rodriguez, (2020):
A partir de la pandemia, del COVID 19 que afectd no solo a El Salvador sino a
muchos paises de todo el mundo la educacion estaba plasmada en educacion
remota, pero la implementacion de la educacién virtual con el uso de herramientas,
apps, plataformas ayud6 en gran manera a poder prepararnos constantemente
aunque se puede decir, no fue nada facil implementar nuevas técnicas o métodos,
fue dificil al principio pero con el paso de los dias la educacién online ha tenido éxito
y gran desarrollo, no solo en los docentes sino estudiantes, padres de familia, que
se han incorporado, podemos analizar que la educacién online abre y conecta
fronteras  en diferentes contextos espacio, brindando mas oportunidades,
conocimientos, fomentando la innovacion tanto en docentes, estudiantes, y padres

de familia. (p. 5)

Uso Intensivo de Plataformas Educativas

Hay tantas herramientas digitales disponibles en la actualidad que ofrecen oportunidades
para promover la creatividad de los estudiantes, la voz de los estudiantes y expandir dénde
y como aprenden los estudiantes. Las herramientas y la tecnologia de aprendizaje digital
en las escuelas primarias, secundarias y preparatorias preparan a los estudiantes para la
educacién superior y las carreras modernas ayudandoles a adquirir habilidades que
incluyen resolucion de problemas, familiaridad con tecnologias emergentes vy
automotivacion. Las herramientas y la tecnologia de aprendizaje digital llenan los vacios
donde la ensefianza tradicional en el aula se queda atras. De hecho, algunas de las
eficiencias que aportan estas herramientas son simplemente incomparables con las
técnicas de aprendizaje tradicionales. El aprendizaje digital proporciona una forma eficaz
de reducir costos, maximizar los recursos y aumentar tanto el alcance como el impacto para

los estudiantes y educadores por igual. Segun lo planteado por Flores (2020):

Hoy en la actualidad hay muchas plataformas que ayudan mucho, tanto a docentes,

estudiantes, en el ambito educativo, haciendo factible la interaccion de las clases,
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compartir documentos, clases en tiempo real a pesar la distancia, lugar, contextos
desde la comodidad de la casa, permite abrir mas oportunidades, aquellas personas
que por muchas circunstancias han dejado de estudiar, esto ha facilitado, el
aprender de una forma diferente saliendo de lo tradicional, a clases totalmente
diferentes, facilitando el aprender a cada ritmo tenemos zoom es una plataforma
que es factible para impartir clases haciendo mas practico todo al impartir las clases
ya que ofrece muchas opciones cuando se imparte las clases, permitiendo que las
clases se sientan lo mismo de presencial, Google Classroom es ofra herramientas,
que facilita la ensefianza aprendizaje, WhatsApp es otra herramienta que utilizan
muchos docentes, para enviar actividades, tener grupos con padres de familia, son

algunas de las herramientas que favorecen de manera online. (p. 45)

Replanteamiento de Las Estrategias Didacticas ante un Entorno Virtual

Las estrategias didacticas, contemplan las de aprendizaje y las de ensefianza. Por esto, es
importante definir cada una: Las estrategias de aprendizaje consiste en el procedimiento o
conjunto de pasos y habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional
como instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y
demandas académicas. Por su parte, las estrategias de ensefianza son todas aquellas
ayudas planteadas por el docente, que se proporcionan al estudiante para facilitar un
procesamiento mas profundo de la informacién. Lo anterior se respalda en lo dicho por
Pefa, (2020):

Las estrategias didacticas contemplan la forma de ensefianza aprendizaje las
metodologias que utilizan, la creatividad mediante la ensefianza, un docente influye
dejando huellas en sus estudiantes, mediante la flexibilidad que aporta cuando
ensefa eso permite transmitir significativamente a sus estudiantes, por ende el
docente es el actor principal que esta al frente monitoreando una clase, es de gran
importancia, que el docente esté capacitandose constantemente, para poder dar

posibles respuestas a sus estudiantes, hoy en dia la educacién virtual esta
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desarrollandose  continuamente es importante conocer cada una de las
herramientas virtuales, las diferentes opciones que ofrecen para hacer de las clases
mas dinamicas, al hacer uso con los estudiantes las cuales se puede realizar clases
grupales, clases individuales, trabajos colaborativos entre otros, permitiendo crear

un ambiente favorable. (p. 4)

Brecha Digital y Desafios en La Educacién Basica

Existe evidencia empirica suficiente que demuestra que las escuelas mejor posicionadas
pertenecen a entornos socioecondmicos mas altos. Asimismo, se constata que las
disfunciones mas importantes del sistema educativo espafol son los altos niveles de
abandono escolar, el elevado peso del origen socioeconémico en los resultados
académicos y el alto nivel de segregacion de origen social. Las desigualdades por motivos
socioeconomicos se manifiestan antes de que el alumnado haya cumplido diez afios. En
las sociedades tecnolégicamente avanzadas la brecha digital surge como una de las
manifestaciones de la desigualdad social que en su versién actual se asienta sobre un
nuevo factor, pero que en esencia se trata del problema de la exclusion y la desigualdad
social. La brecha digital se refiere, con relativa frecuencia, a la fuerte desigualdad que surge
en las sociedades por la diferencia entre los que acceden a las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) e incorporan su uso en la vida cotidiana y aquellos que
no pueden o saben acceder. Tiene su origen en el impacto de las tecnologias en los

entornos sociales contemporaneos. Tal como lo expone Montenegro et al., (2020):

Existen diferentes desafios hoy en dia, en la educacion basica, de la brecha digital,
donde se ha visto afectada la educacion, cuando se abandona vy se deja de
estudiar, muchas veces influyen los factores econdmicos, donde los nifios trabajan
para ayudar a sus familias por tal motivo surge el abandono de sus estudios, otras
veces seda por la desigualdades y exclusién, color, raza, suele darse estos
desafios, la falta de preparacion con herramientas virtuales con el uso de las TIC
como se vio en la pandemia del COVID-19 lo cual dejo6 diferencias marcadas en los

resultados educativos ya que muchos no contaban con el equipo apropiado para
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realizar sus actividades y carecian de todos estos recursos, y la preparacion

pertinente. (p. 4)

2.1.8 Retorno a la Presencialidad con Nuevos Enfoques Hibridos (2023-2025)

Nuevas Formas de Integraciéon Tecnolégica: Clases Hibridas, Modelos Combinados

En principio, podriamos decir que hablamos de modelos de ensefianza hibridos cuando
presentamos propuestas en las que se combinan estrategias de ensefianza presenciales
con estrategias de ensefianza a distancia potenciando las ventajas de ambas y
enriqueciendo la propuesta pedagoégica. El término “hibrido” funciona como una metafora
que estructura la comprensién y permite dar cuenta de la interaccion de distintos elementos,
una combinacion de multiples acercamientos al aprendizaje: sincronico/asincrénico,
online/presencial, formal/informal, y su combinacion con. Modelos hibridos en escenarios

educativos en transicion diversas herramientas y plataformas.

Reconociendo desigualdades de conectividad inequidad en el acceso a dispositivos, hoy
experimentamos estrategias multiples en las que la virtualidad no es la unica modalidad
elegida para dar respuesta a las estrategias a distancia. Lo cual coincide con lo propuesto
por Andreoli (2021):

Las nuevas formas de integracion tecnolégicas permiten que las clases sean mas
factibles mediante diferentes técnicas de ensefianza aprendizaje, ya que al
combinar las clases hibridas y modelos combinados, estan facilitando una
combinacion de clases de manera presencial, y virtual, estas combinaciones tienen
efectos positivos en los estudiantes, porque estan aprendiendo, preparandose de
muchas formas en lo sincrénico y asincronica, ante cualquier contexto o
circunstancia, facilitando a los estudiantes hacer uso de las diferentes herramientas

virtuales. (p. 4)

Necesidad de Formacion Docente en Estrategias Didacticas Mediadas por Tecnologia

Segun el autor Bonilla et al., (2023):
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Respecto a las estrategias didacticas y pedagdgicas presentes en los procesos de
educacion mediados por las TIC, en los documentos analizados se encontraron
estrategias didacticas como la gamificacion, que se contempla como la integracion
de las dinamicas y mecanicas propias de los juegos a los contextos educativos, lo
cual ha permitido que esta estrategia genere interés y motivacion en aprendizajes
rutinarios, presentando resultados positivos a nivel cognitivo, conductual y afectivo.
Pero, también ha generado interrogantes en torno a la importancia de la motivacion
de la competitividad en oposicion a la colaboracion, a la visién de logro como premio
unico factor motivador y al analisis del tiempo incurrido por parte de estudiantes y
docentes, tanto en el cumplimiento como en el planteamiento de la estrategia
gamificada. Asi pues, la gamificacién como estrategia articulada a la pedagogia y la
tecnologia ha permitido avances en los procesos educativos al igual que nuevos

retos y comprensiones respecto al momento de su uso. (p. 5)

Es de gran importancia la formacion docente para innovar cada dia, y asi poder brindar una
educacién mas significativa con el uso de todas las herramientas tecnoldgicas mediadas
por las TIC en conjunto con la gamificacién que hacen una combinacion de herramientas
permitiendo que el aprendizaje sea mas competente en la actualidad, mas dinamico,

generando motivacién deseo de aprender en los estudiantes.

Revalorizacién del Rol del Docente como Disenador de Experiencias de Aprendizaje
Digital

Segun afirma Diaz (2025): “La resistencia al cambio puede limitar significativamente la
capacidad de los docentes para integrar las TIC en su practica pedagdgica al utilizar las
TIC de manera efectiva, los educadores deben estar dispuestos a adaptarse
constantemente tecnolégicamente en el entorno digital”. (p. 42) Podemos afirmar que el
docente en la era digital asume un rol, de disefiador de experiencias de aprendizaje,
facilitador y guia mas alla de la simple transmisién de conocimientos, su funcion principal
es crear entornos virtuales que fomenten la participacion activa, la indagacion y el

pensamiento critico, ademas debe adaptarse a las nuevas tecnologias, seleccionar
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recursos adecuados, brindar apoyo personalizado a los estudiantes, un docente disefiador
de experiencias disefa experiencias de aprendizaje crea entornos virtuales que promueven
la participacion activa de los estudiantes, selecciona recursos digitales apropiados identifica
y utiliza las herramientas plataformas digitales que faciliten el aprendizaje adaptandolo a

las necesidades de los estudiantes, guia facilita el aprendizaje, brinda retroalimentacion.

Bases actuales del Problema Investigado

De la misma forma, permite al estudiante de Educacién Primaria la construccién del
conocimiento, habilidades y destrezas digitales en todo momento y en cualquier lugar
mediante actividades académicas significativas, innovadoras y pertinentes. En este orden
el aprendizaje mévil como metodologia educativa, permite tanto al profesor como al alumno
de Educacion Primaria mantener contactos sistematicos en diferentes momentos,
fomentando con ello una educacioén significativa, adaptada a las necesidades del alumno.
A juicio de Pena, et al., (2020):

Las bases actuales demuestran que el aprendizaje virtual permite al docente
estudiante ser mas competente podemos ver, al comparar el antes al hoy todo
genera de manera virtual asiéndolo mas innovador, permitiendo una variedad de
herramientas apps, plataformas que permiten hacer mas eficaz, productivo al
impartir las clases, podemos mencionar como se impartian las clases antes
comparadas, en la actualidad, se puede hacer uso de muchas herramientas, que
ofrecen, clases en vivo en tiempo real, unir distancias desde la comodidad de la
casa interactuar con companeros, docentes al mismo tiempo, enviar actividades,
recibir retroalimentacion, realizar, dinamicas con los estudiantes, mediante la
gamificacién ofrece muchos juegos para motivar al estudiante, de manera

productiva, divertida, significativa en cada uno de ellos. (p. 15)

2.1.9 Investigaciones nacionales relacionadas al estudio

En un estudio desde el departamento de Usulutan realizado por Guzman et al., (2023)
donde analiza el uso de recursos didacticos y tecnolégicos en el Centro Escolar Profesor

Lisandro Arévalo durante la pandemia de COVID-19. Examinaron a través las guias
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educativas del MINEDUCYT, la implementacion de Google Classroom por parte de los
docentes y el uso de WhatsApp en el proceso de aprendizaje y los resultados cualitativos
revelan que los docentes emplearon una variedad de herramientas y estrategias

tecnoldgicas para la ensefanza durante la pandemia.

Entre los principales hallazgos se encuentran el uso de videoconferencias para fomentar la
participacién activa de los estudiantes, y WhatsApp como medio de comunicacion directo,
dada su facilidad de uso. Asimismo, los resultados revelan que se generaron videos
didacticos para plataformas como YouTube, se integraron aplicaciones interactivas y juegos
en linea con el fin de motivar a los alumnos, y se recurrié a la suite de aplicaciones de
Google para crear aulas virtuales. Estos hallazgos demuestran la adaptabilidad de los
docentes al formato remoto y la diversificacion de las estrategias pedagodgicas para

asegurar la continuidad educativa, segun lo expresa Guzman et al., (2023).

Por otro lado, Aguilar et al., (2020) a través de un estudio de revision documental sobre el
aprendizaje de los estudiantes a nivel de tercer ciclo en El Salvador, examina el uso de las
tecnologias por parte de los docentes en su planificacion didactica. La investigaciéon
concluye que la aplicacién de estas estrategias ayuda a dinamizar el proceso de ensefianza
y, de manera simultdnea, a desarrollar competencias tecnolégicas esenciales en los

estudiantes, preparandolos mejor para el entorno digital.

En base a lo anterior, el estudio desde el contexto salvadorefio ratifica, “que las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion son y deben ser un recurso didactico importante que se
debe implementar en los centros educativos con un enfoque innovador, y que ademas
implica integrarlas de forma metodoldgica para el desarrollo de las clases Aguilar 2020 et
al (p. 196)” ya que ademas de ser un recurso esencial que facilita de manera creativa la
generacion de contenidos y actividades vivenciales también genera competencias para el
mundo moderno y competitivo donde la revolucion tecnoldgica impregna en todas las

esferas del desarrollo humano (p. 196).

En el mismo sentido, Argueta Molina (2022) realiza un estudio sobre las "Estrategias de
gestion escolar vinculadas con el fortalecimiento de la integracién de las tecnologias en
centros escolares y/o instituciones de educacion superior”. El trabajo realizado se centra en

la relacion que se puede crear entre la gestion escolar y la tecnologia a nivel de educacion
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basica siempre desde el contexto de la realidad salvadorefia deviniendo de las limitaciones
ocasionadas por la Pandemia Covid-19. La investigadora sostiene que una gestién
adecuada es fundamental para la integracion exitosa de las TIC en el curriculo, ya que
permite que los centros educativos adquieran las habilidades digitales necesarias para
ejecutar un curriculo innovador, ya sea de forma presencial o virtual.

La investigacion, tras el analisis documental refiere que se debe incrementar la formacion
del profesorado en el tema de la tecnologia, apoyado de una gestion curricular que ayude
a superar esas deficiencias organizativas y estructurales. También que se incorporen en la
planificacion docente como parte del curriculo para el mundo social competitivo segun
Argueta 2022 (pp. 117-118). Estas se vuelven estrategias que forman parte se una
propuesta de formacién que el estudio sugiere en base al contexto salvadorefio tras la

revision de tipo documental.

2.2 MARCO CONCEPTUAL
Una vez planteados los elementos historicos del tema, es importante profundizar en los
aspectos conceptuales y, fundamentalmente, en aquellos marcos de referencia teéricos que
sustentan el trabajo de la presente investigacion. Por ello, el presente apartado se desglosa
en aproximaciones conceptuales y teorias que, desde sus autores, permiten comprender

sus definiciones y operacionalizar las dimensiones para su respectivo analisis de estudio.

2.2.1. Conceptualizacion de los Términos Clave
Estrategias Didacticas
Siguiendo la continuidad de la investigacion, desde el ambito educativo, para Tobdn (2013)
las estrategias didacticas son:

Un conjunto de acciones que se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada
para alcanzar un determinado propésito, por ello, en el campo pedagdgico
especifica que se trata de un plan de accién que pone en marcha el docente para
lograr los aprendizajes. (p. 246)

Es decir, el autor pone énfasis en plano amplio o global en el proceso de ensefianza, de
modo que todos aquellos recursos y procedimientos que se utilicen durante la ensefianza
forman parte de la concepcion de la estrategia didactica. En el mismo sentido, se puede
concebir que las estrategias didacticas poseen funciones desde su propia

conceptualizacion, para Jiménez y Robles (2016) sirven:
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Como elemento de reflexion para la propia actividad docente, ofrecen grandes
posibilidades y expectativas de mejorar la practica educativa. El docente para
comunicar conocimientos utiliza estrategias encaminadas a promover la
adquisicion, elaboracién y comprensién de estos. Es decir, las estrategias didacticas
se refieren a tareas y actividades que pone en marcha el docente de forma
sistematica para lograr determinados aprendizajes en los estudiantes. (p. 108)

Por tanto, en una definicion que lleve a la praxis, y que concluya su concepcion se retoma
a (Ferreiro 2012 como se citd en Alvarado 2016) que “considera que las estrategias
didacticas guian y orientan la actividad psiquica del alumno para que éste aprenda
significativamente”. (p. 68) De tal sentido que se interpreta como el marco general y amplio
que tienen como propdsito final el aprendizaje significativo. Sin embargo, para que se
genere el aprendizaje surgen otros elementos dinamicos que acompanan a las estrategias
didacticas como las estrategias de ensefanza, el aprendizaje en si y su forma de
evaluacion. Siguiendo la investigacion se profundiza con estos elementos que sirven para

su analisis.

Algunos tipos de estrategias didacticas que suelen ser mas utilizadas por los docentes se
retoman de un estudio presentado por Gonzalez y Garcia (2018), quienes ponderan las
practicas a través de Tics como las mas usadas. Del mismo modo, la exposicion magistral,
otras estrategias como el uso de mapas conceptuales y en quinto lugar el desarrollo de
proyectos de investigacion, la continuacién de la lista se puede retomar del mismo estudio

presentado por los autores. (p. 377)

Estrategias de Ensenanza

En continuidad con el abordaje teérico del desarrollo del tema, otro elemento que forma
parte de la dinamica dentro del ambito de la educacién son las estrategias de ensenanza,
que, aunque es parecido al concepto de estrategia didactica son muy diferentes en su

practica.

Segun Peralta (2015) la estrategia de ensefianza “es utilizada como un medio o un recurso
a través del cual se ofrece una ayuda pedagdgica, es aplicada por un educador, instructor

0 guia, en el proceso de aprendizaje”. En este sentido, pone de manifiesto a las acciones

49



especificas, especialmente a los recursos utilizados por el docente, centrando el

progresismo al educador y su planificacion.

En concordancia con lo anterior, para Mora (2009) las estrategias de ensefianza se definen
como el conjunto de decisiones que toma el docente o facilitador para orientar la ensefianza
con el objetivo de promover el aprendizaje de sus alumnos. Se presentan como
orientaciones generales acerca de como ensefar el contenido de la lectura, considerando

qué se quiere que los alumnos comprendan.

En su clasificacion, pueden existir diversas tipologias dependiendo su operativizacion, su
propésito y la busqueda de resultado. Parra (2003) distingue cuatro tipos:

v' Estrategias de ensefianza centradas en el alumno: Se denominan estrategias
activas, estas se basan en el enfoque cognitivo de aprendizaje y se fundamentan
en el autoaprendizaje. Aunque la esencia de estas estrategias metodoldgicas se
basa en el desarrollo del pensamiento y en razonamiento critico. (p. 12)

v Estrategias de ensefianza centradas en el docente: En este modelo, el profesor
es un mero proveedor de conocimientos ya elaborados, listos para el consumo vy el
alumno, en el mejor de los casos, el consumidor de esos conocimientos. (p. 56)

v' Estrategias de enseianza centradas en el proceso: El modelo expresa la
situacion en que se va a desarrollar el proceso, proporciona el escenario para los
hechos, proveyendo a los jugadores de datos histéricos sobre la entidad y de datos
economicos que permitan un punto de partida. (p. 68)

v' Estrategias de ensefianza centradas en el conocimiento Se encuentran
estrategias como el aprendizaje basado en analogias, aprendizaje por explicacion y
contrastacion de modelos. (p. 102)

Cada una presenta caracteristicas especiales que como se menciond, van a depender del
proposito segun lo que facilitador busque en los resultados del grupo en combinacion

integral con las estrategias didacticas.
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Estrategias de Aprendizaje y Evaluacion

Segun Campos (2000) “las estrategias de aprendizaje son una serie de operaciones
cognoscitivas y afectivas que el estudiante lleva a cabo para aprender, con las cuales puede
planificar y organizar sus actividades de aprendizaje”. En este sentido, se cambia el rol
protagoénico al estudiante, aca elige sus propios procedimientos de manera deliberada pero
intencional con el fin de que esas acciones o procedimientos le lleven a generar un
aprendizaje, dependiendo su es un modelo tradicional a la memorizacién o un modelo

innovador donde le lleve a un aprendizaje significativo.

Del mismo modo para Parra (2003) sefiala que las estrategias de aprendizaje, “Son
procedimientos que se aplican de un modo intencional y deliberado a una tarea y que no
pueden reducirse a rutinas automatizadas, es decir, son mas que simples secuencias o
aglomeraciones de habilidades” (p. 9). Por ello, en la aplicacién de las estrategias de
ensefanza se deben cumplir algunas caracteristicas como:

e Su aplicacién no es automatica si no controlada

e Implica el uso selectivo de los recursos y estan construidas con técnicas de

aprendizaje (p. 9).

Cabe considerar, por otra parte, al implementar las estrategias de ensefianzas es necesario
medir el impacto y su resultado, es necesario una evaluacion que permita comprender si
las estrategias de ensefanza son funcionales y si se cumple su propdsito de
implementacion, por ello. Para (J. Hoffman, 1999, citado en Cavalli, 2005) refiere que la
evaluacion es:

Un fendmeno indefinido, al que profesores y alumnos le atribuyen diferentes
significados, relacionados principalmente, con los elementos constitutivos de la
practica de evaluacion tradicional: prueba, nota, concepto, boletin, recuperatorio,
reprobacion. Atribuyéndole simultdneamente varios significados al término: andlisis
de desempefio, valoracién de los resultados, medidas de capacidad. (p. 3)

Visto de esa forma, se puede inferir que la evaluacién es el acto o el proceso de aplicar
elementos capaces de medir y hacer valoraciones en el aprendizaje.
Segun Bordas y Cabrera (2001):

La evaluacion, incluida en el mismo acto de aprendizaje, comporta una mayor
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comprension tanto por parte del profesor como del estudiante de los procesos que
se estan realizando, asi como el conocimiento de las razones de los errores y
aciertos que se producen. (p. 32)

Esta visién resalta el caracter formativo y reflexivo de la evaluacion, entendida no solo como
un instrumento de medicién, sino como parte integral del proceso educativo, del mismo
modo se ve acompanada con las estrategias de ensefianza, como complemento y fin del
proceso de aprendizaje. En linea con esta perspectiva, Apel (2001) propone tres

caracteristicas para definir a la evaluacion:
1. Es un medio: tiene como foco la calidad del instrumento de medida

2. Sirve para la obtencién de informacion util: segun la informacién que se quiere hallar, se

vera qué tipo de informacion se obtendra. De
3. Ayuda en la toma de decisiones técnico-pedagdgicas.

Importancia de las Estrategias en El Logro de los Aprendizajes Significativos

Desde una perspectiva mas holistica, se han descrito las diferentes estrategias de
implementacién: desde las generales, como las estrategias didacticas que dan paso a las
estrategias de ensefanza (aplicadas por el docente) y las estrategias de aprendizaje
(implementadas por el estudiante), hasta la necesidad de su evaluacion. Ahora, es
importante sefalar la necesidad de su implementacion y su incidencia en el logro del
aprendizaje.

Al respecto, (Solorzano et al., 2020, citado por Ortega Menzala y otros, 2024) sefalan que

dentro de las estrategias de ensefianza:

El uso de un método de ensefianza coordinado no sélo contribuye al desarrollo del
intelecto del individuo, también debe potenciar la fuerza de voluntad, la
perseverancia, el espiritu critico y autocritico. Ademas, los estudiantes tienen la
oportunidad de mantenerse actualizados en los temas tratados, lo que les ayuda a
fortalecer sus habilidades cognitivas y axiolégicas. (p. 874)

Sin duda alguna, la aplicacion de estrategias lleva consigo un proceso ordenado que mas

alla del aprendizaje se debe fortalecer el pensamiento critico que para los estudiantes es
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un logro en la toma de decisiones consciente ademas de fortalecer otros elementos claves

en el aprendizaje como las habilidades de orden superior y habilidades blandas.

En este sentido las estrategias didacticas, al constituirse como herramientas clave para
guiar y facilitar el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion no puede desvincularse
del contexto actual en el cual la presencia creciente de tecnologias digitales esta presente
en todos los ambitos educativos como lo refiere Cabero y Marin (2014) “los centros
educativos se estan viendo transformados en la sociedad del conocimiento en parte se
debe, a que las TIC han logrado insertarse de forma directa en los procesos que en estos
centros se realizan”. (p. 12)

Es asi como surge la necesidad de analizar el papel de la tecnologia educativa y de las TIC,

TAC y TEP como elementos vinculados con las estrategias didacticas.

2.2.2. Tecnologia educativa/ TIC/ TAC / TEP

La tecnologia educativa es un campo interdisciplinario que estudia, disefia y aplica
procesos, recursos Yy herramientas tecnologicas para mejorar la ensefianza aprendizaje. En
el mismo sentido Moreira (2009) define a la tecnologia educativa como:
“una disciplina que estudia los procesos de ensefianza y de transmision de la cultura

mediados tecnolégicamente en distintos contextos educativos”. (p. 19)

La TE, hatenido un desarrollo importante dentro del ambito educativo gracias a las ventajas
inmediatas que esta ofrece por una adecuada comprension y la atencion que pueden captar
de los estudiantes... El autor De Pablos Pons (2009) sefala que la palabra “tecnologia” fue
acunada en el siglo XVII y su acepcién basica mas aceptada por los especialistas permite
describirla como “el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento

practico del conocimiento cientifico”. (Mujica, 2020)

La tecnologia educativa es el proceso de integrar los recursos tecnoldgicos en los procesos
de aprendizaje que faciliten una educacion diversa y optimizada, ya sea de tipo formal o no
formal. También se le define como el ambito intelectual y pedagdgico que estudia las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), las cuales representan, difunden y
dan acceso al conocimiento en contextos educativos diversos, que abarcan desde la

escolaridad y la educacion formal, hasta la educacion informal, a distancia y superior.
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(Moreira M. A., 2009).

Del mismo modo, la evaluacién es aplicable en muchos contextos donde hay una
ensefanza, asi como también desde diversas modalidades en su forma y uno de ellas es
con la globalizacién desde la implementacién de la tecnologia en el aula y dentro del campo
de la tecnologia educativa se distinguen tres conceptos clave relacionados con el uso de la

tecnologia en educacion: TIC, TACy TEP.

El término TIC surge de la unién de tres conceptos distintos: tecnologia, entendida como el
uso del conocimiento cientifico para facilitar tareas humanas; informacion, que son datos
con sentido para ciertos grupos; y comunicacion, que implica el intercambio de mensajes
entre personas. Al integrarse estos elementos, las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién hacen referencia al conjunto de innovaciones tecnolégicas provenientes de
la informatica, las telecomunicaciones y los medios audiovisuales. Estas incluyen el uso de
computadoras, Internet, telefonia, medios de comunicaciéon masiva, asi como aplicaciones

multimedia y tecnologias como la realidad virtual.

Pere Marqués (2000) se refiere a las TIC de la siguiente manera: “Cuando unimos estas
tres palabras hacemos referencia al conjunto de avances tecnolégicos que nos
proporcionan la informatica, las telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales...
Estas tecnologias basicamente nos proporcionan informacién, herramientas para su

proceso y canales de comunicacion”.

En ese mismo sentido Cuasquer et al., (2019) manifiesta que:

La implementacion de las habilidades TIC en el ambito educativo demanda la
transformacién de los paradigmas 'y maneras de ensefar Yy aprender. El
desafio que representa romper con las  viejas estructuras de organizacion
educacional requiere de un personal docente capacitado en lo referente a las
habilidades indispensables y necesarias para la formacion integral del ciudadano
que demanda la sociedad el siglo XXI, donde las habilidades TIC encuentran
un espacio y significado especial al estar relacionadas estrechamente con estas

aspiraciones. (p. 41)
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Aunque las TIC han sido fundamental para ampliar el acceso a la informacion y la
comunicaciéon en entornos educativos, su impacto real en los aprendizajes depende de
como se integren pedagodgicamente. En este sentido, surge el concepto de TAC
(Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento), que representa una evolucion en el
enfoque educativo del uso tecnoldgico. Como senala Moreira (2010) “las TAC suponen una
evolucion de las TIC, en tanto que buscan que estas tecnologias sean utilizadas para
ensenar y aprender de forma eficaz” (p. 3). Es decir, el énfasis no esta solo en el acceso,
sino en el aprovechamiento didactico que transforma la experiencia educativa.

Segun Latorre et al., (2018):

TAC es la sigla que permite definir las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento.
Es decir, son las TIC empleadas de una forma efectiva en el proceso educativo. Con
las TAC es factible compartir, crear, difundir, debatir simultdneamente en distintos y
apartados lugares geograficos del mundo y generar un dialogo de conocimientos en
tiempo real a través de foros virtuales propios de e-comunidades. (p. 34)

Desde la perspectiva de las TAC (Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento), estas
se entienden como recursos que apoyan el proceso de aprendizaje y la transmision del
conocimiento. En este enfoque, no se prioriza su funcion comunicativa, sino su papel como
herramientas que permiten al estudiante desarrollar actividades educativas y explorar su
entorno de manera critica. Y, por ultimo, desde la posicién TEP (Tecnologias para el
Empoderamiento y la Participacién), este proceso educativo culmina llevando lo aprendido
en el aula al entorno social, fomentando activamente la creacion de conocimiento
compartido. como lo plantea Latorre et al., (2018):

La escuela promueve en los estudiantes una postura de critica y analisis,
constructiva y responsable, difundidas o socializadas mediante las TEP, a saber, las
tecnologias de empoderamiento y participacién, por ser estas, en ultima instancia,
el final de un proceso educativo que se proyecta del aula al entorno social y que
logra la construccién de un conocimiento colectivo de alto impacto. (p. 37)

El uso educativo de las tecnologias puede analizarse desde tres funciones fundamentales:
instrumental, cognitiva y comunicativa como se ha demostrado desde los enfoques TIC,
TAP y TEC en una evolucién que va desde el acceso a la informacion hasta el

empoderamiento social.
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Desde la funcion instrumental en el uso de las tecnologias que facilitan tareas y procesos
técnicos, Como lo expresa Salinas (2008):

Pero las TICS no sélo estan repercutiendo de otra forma en los contenidos, y en su
proceso de construccion y elaboracion, y me explico, mientras que, con las
tecnologias mas antiguas, como por ejemplo las impresas (libro) y ciertos
audiovisuales (television), los productores de contenidos eran ciertos especialistas,
las tecnologias mas modernas, estan facilitando que los profesores, y también los
alumnos se conviertan en productores también de los mismos. (p. 95)

Pasando de la funcién de las TIC como transmisoras de conocimiento a las TAC en la cual
se integra la tecnologia como recurso para el aprendizaje como lo menciona Valarezo
(2019): “Las TAC estan al servicio de la educacion, teniendo como objetivo no solo el
desarrollo de habilidades tecnolégicas sino una formacion integral donde se asegure la
aprehension del conocimiento, convirtiendo dichas herramientas en auténticos recursos de
aprendizaje” Y desde el enfoque de las TEP la tecnologia se convierte en medio de accién
social permitiendo que los individuos transformen su propia realidad, como lo expresa
Gonzalez (2020):

Las TIC solo son una herramienta a favor de la educacion, pero el docente es quien
le dara el uso correcto de estas aplicaciones al servicio para llegar al TAC donde se
logra el objetivo pedagdégico planteado obteniendo un aprendizaje significativo en
los estudiantes y dar el gran salto al TEP que es llevar a la practica el conocimiento
adquirido para la solucion de problemas dentro de la sociedad. (p. 331)

Por otro lado, desde la funcién cognitiva en la cual se enfoca en el apoyo al pensamiento
ya los procesos mentales, las TIC participan en la organizacion de la informacién, las TAC
favorecen la reflexion, resolucién de problemas y construyen el conocimiento a través de
entornos digitales y las TEP promueven el pensamiento critico y creativo.

Llegando hasta la funcion comunicativa en la cual vemos estos tres elementos facilitando
el intercambio de la informacion, las TIC permiten la comunicacién sincronica y asincronica,
las TAC promueven la interaccion entre estudiantes y docentes con fines pedagogicos y las
TEP potencian hoy en dia la construccién de redes sociales y espacios colaborativos y nos

muestra la importancia de como lo expresa Gonzalez (2020) “incluir TIC, TAC y TEP desde
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los primeros afios de educacion basica es primordial para enfrentar a esta nueva era digital

en la cual las competencias son las grandes demandas del futuro”. (p. 331)

2.2.3. Proceso Enseianza-Aprendizaje

El proceso ensefanza-aprendizaje se concibe como una interaccion compleja entre
docentes, estudiantes, estrategias metodolégicas y tecnologias educativas, orientada a
promover aprendizajes significativos. En este proceso, la ensefanza implica acciones
intencionadas del docente para facilitar la apropiacion de contenidos por parte del
estudiante, fundamentandose en estrategias que permiten estructurar experiencias de
aprendizaje adaptadas a las necesidades del entorno como lo sefala Sandi Delgado
(2016).

El aprendizaje, por su parte, se desarrolla como una construccion personal que permite a
los estudiantes adquirir competencias necesarias para resolver situaciones en su contexto
social, integrando datos, organizando informacién y transformandola en conocimiento
aplicable (Sandi Delgado, 2016). En este marco, los paradigmas del aprendizaje ofrecen
diversas perspectivas sobre como aprenden las personas, siendo estos referentes tedricos
fundamentales para disenar estrategias educativas eficaces.

Segun Navarro Lores (2017):

En el método de ensefianza se expresan procesos de exteriorizacion; y en el de
aprendizaje procesos de interiorizacién asociados a la aparicion de nuevas sinopsis
o reorganizacion de las existentes, se anaden conexiones, se modifican otras o se
eliminan las indtiles, se prueban combinaciones y seleccionan las mejores, se
generan procesos de adicion y sustraccion de contenidos. De manera que, en la
medida en que un profesor utiliza un sistema de métodos de ensefanza para
trasmitir un contenido, el estudiante utiliza otro sistema de métodos de aprendizaje

para interiorizar lo que le resulta util y significativo de este contenido de ensefianza.

(p. 30).

La implementacion de estrategias didacticas adecuadas es clave para lograr aprendizajes

significativos. Segun (Solérzano et al., citado por Ortega Menzala et al., 2024) “el uso de un
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método de ensefnanza coordinado no sélo contribuye al desarrollo del intelecto del individuo,
también debe potenciar la fuerza de voluntad, la perseverancia, el espiritu critico y
autocritico”. Ademas, permite que los estudiantes se mantengan actualizados, lo que

contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas y axiolégicas. (pp. 873, 874)

En este contexto, las estrategias no pueden desvincularse del uso de la tecnologia
educativa. Como afirman Cabero y Marin (2014) la integracién de las TIC ha transformado
los centros educativos, insertandose directamente en sus procesos formativos. La
tecnologia educativa, entendida como una disciplina que disefia y aplica recursos
tecnolégicos para mejorar la ensefanza, facilita experiencias mas diversas vy

personalizadas. (Moreira M. A., 2009)

2.2.4. Educacion Basica
La educacion basica es el ciclo educativo que los Estados orientan hacia los nifios, nifias y
adolescentes desde la primera infancia hasta los ultimos afos de la adolescencia. Abarca
desde el nivel inicial hasta el secundario. Segun la UNESCO (2020) Se caracteriza por ser
obligatoria, gratuita, inclusiva y equitativa y esta orientada a garantizar el acceso universal
al conocimiento, la formacion en valores y el desarrollo de competencias esenciales para la

vida en comunidad.

Los objetivos de la educacion basica, segun el marco de accién de la Agenda Educacion
2030, se centran en asegurar que todos los nifilos y nifias adquieran conocimientos vy
habilidades relevantes para ejercer una ciudadania responsable, participar activamente en
la vida comunitaria, continuar su trayectoria educativa y adaptarse a los cambios del entorno
global (UNESCO, 2020) Asimismo, busca fomentar el pensamiento critico, la creatividad, la

resolucion de problemas y el respeto por los derechos humanos y la diversidad cultural.

La poblacion objetivo de la educacién basica esta conformada principalmente por nifas,
nifnos y adolescentes que transitan desde la educacion inicial hasta el tercer ciclo educativo,
abarcando desde primer grado hasta noveno grado. No obstante, también incluye a
personas jovenes y adultas que, por diversos factores, no lograron acceder a este nivel
educativo en el momento correspondiente.

Busca responder a las necesidades basicas de aprendizaje, tanto generales (universales)

como particulares (de los individuos en su contexto socioeconémico y cultural); ambas
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orientadas al mejoramiento de la calidad de vida de la persona y su comunidad. Enfatiza en
el desarrollo de las estructuras y habilidades intelectuales que permiten el aprendizaje
continuo, mas que en la adquisicion de informaciones. Promueve el desarrollo de la
personalidad y de los valores basicos para la realizacion e identidad personal y social.

Hernandez Gonzalez. (2021)

En El Salvador, la educacion basica contempla nueve grados, organizados en tres ciclos
acadéemicos de complejidad creciente: el primer ciclo lo integran primero, 30 segundo y
tercer grado; en segundo ciclo se encuentran cuarto, quinto y sexto grado, y en tercer ciclo,

séptimo, octavo y noveno grado. Hernandez Gonzalez. (2021)

En cuyos contextos marcados por condiciones de vulnerabilidad, esta poblaciéon se amplia
para incorporar a grupos histéricamente excluidos, como estudiantes con discapacidad,
pueblos indigenas, comunidades rurales y personas en situacion de movilidad humana,
como migrantes o desplazados. Estos grupos requieren acciones afirmativas, recursos
diferenciados y politicas de inclusion y equidad que garanticen su derecho a una educacién
de calidad, tal como lo establece la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible y el informe
de MINED. (2020)

La educaciéon basica enfrenta el desafio de adaptarse con rapidez y relevancia a los
avances tecnoldgicos en el ambito educativo, a la transformacion digital y a las nuevas
exigencias del siglo XXI. En este contexto, la tecnologia educativa ha cobrado un papel
estratégico, al ofrecer herramientas innovadoras que han transformado los métodos de
ensefianza tanto en ambientes presenciales como virtuales. Edulabs (2024) La creciente
presencia de herramientas tecnolégicas como las inteligencias artificiales, las plataformas
digitales y diversos dispositivos electronicos ha transformado profundamente la dinamica

del aprendizaje, especialmente en el contexto posterior a la pandemia.

Este escenario exige no solo la incorporacién efectiva de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién (TIC) en el proceso educativo, sino también el desarrollo de la
alfabetizacion digital como una competencia transversal, indispensable para que todos los

estudiantes estén en capacidad de aprender de forma auténoma.

En este sentido, la integracion de las TIC no debe limitarse a su uso instrumental, sino
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orientarse pedagogicamente hacia el desarrollo de habilidades criticas, creativas y
colaborativas.

La educacion basica, enfrenta actualmente el desafio de integrar la tecnologia de forma
significativa en los procesos de ensefanza-aprendizaje. Segun la Herrera para la CEPAL
(2025):

La pandemia por enfermedad del coronavirus (COVID-19) puso en evidencia las
oportunidades que brindé la tecnologia para hacer frente tanto a sus efectos
sanitarios, como laborales y educacionales. Sin embargo, los altos niveles de
vulnerabilidad y desigualdad que caracterizan a América Latina y el Caribe imponen
desafios particulares para este proceso de digitalizacién, ya que las
transformaciones en curso pueden ser una fuente que aumente la desigualdad y los
actuales niveles de exclusion social. (p. 8)

Este contexto evidencia la necesidad de repensar el proceso educativo a la luz de nuevas

estrategias didacticas que respondan a los desafios de equidad, inclusion y calidad.

2.3 Teorias del aprendizaje
En base a lo anterior es de mucha importancia el comprender como aprenden los
estudiantes en entornos mediados por tecnologia. Este apartado aborda las principales

teorias del aprendizaje que orientan las practicas pedagogicas actuales.

Driscoll (2005) define el aprendizaje como: “un cambio persistente en el desempeno
humano o en el desempefio potencial... [el cual] debe producirse como resultado de la

experiencia del aprendiz y su interaccién con el mundo”. (p. 11)

2.3.1 Teoria del Aprendizaje Significativo
La Teoria del aprendizaje significativo propuesto por David Ausubel sostiene que cuando
una persona aprende integra un nuevo conocimiento a su estructura cognitiva, que en
conjunto con los conocimientos previos este aprendizaje toma significado. Segun la teoria
del aprendizaje significativo planteada por el propio Ausubel (1995) “el aprendizaje del
alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas

que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su
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organizacion.”

En este mismo sentido, el autor (1995): anhade que:

El conocimiento es significativo por definicién. Es el producto significativo de un
proceso psicologico cognitivo (conocer) que supone la interaccion entre unas ideas
l6gicamente (culturalmente) significativas, unas ideas de fondo (de anclaje)
pertinentes en la estructura cognitiva (o en la estructura del conocimiento) de la
persona concreta que aprende y la “actitud” mental de esta persona en relacién con
el aprendizaje significativo o la adquisicién y la retencién de conocimientos.

Ausubel (1995) enfatiza la importancia del conocimiento previo como base del proceso
educativo al afirmar que: “El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que
el alumno ya sabe. Averigliese esto y enséfiese en consecuencia” Este enfoque se alinea
con la informacién planteada anteriormente en que en los entornos educativos mediados
por tecnologia se vuelve crucial disefiar estrategias didacticas que activen el conocimiento
previo, presenten contenidos relevantes y fomenten una actitud positiva hacia el
aprendizaje. Por lo tanto, los recursos digitales deben estar orientados no solo a transmitir

informacién, sino a facilitar la construccién de significados auténticos.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel se relaciona de manera estrecha con el
uso de organizadores previos como, por ejemplo: mapas conceptuales, esquemas, lineas
del tiempo y otros recursos graficos ya que estos permiten activar el conocimiento previo y
conectarlo con la nueva informacién, estas herramientas no solo facilitan la comprensién,
sino que también promueven la reflexion y la organizacion jerarquica de los contenidos.
Adicionalmente, el aprendizaje significativo se ve fortalecido si se integra con el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). En ese mismo sentido Moreira (2019)
expresa que:

Los estudiantes deben ser formados sobre la base de la autonomia y flexibilidad,
donde el profesor aprovecha y estimula sus potencialidades y las encamina hacia la
formacion de las competencias profesionales en éstos. Adicional a ello, el
aprendizaje significativo requiere la implementacion de las TIC para actualizar y

dinamizar el conocimiento adquirido. (p. 2)
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2.3.2. Constructivismo
Las teorias constructivistas de Jean Piaget (1971) y Lev Vygotsky (1979) constituyen un
marco referencial clave para disefar estrategias didacticas centradas en el estudiante,
orientadas a fomentar aprendizajes significativos. Estas corrientes tedéricas coinciden en
concebir el aprendizaje como un proceso activo, en el que el estudiante construye el
conocimiento mediante la interaccién con su entorno, su contexto social y los recursos que
median dicho proceso. Ensefar, desde esta vision, no se limita a transmitir contenidos, sino

que implica crear condiciones que estimulen la participacion, la exploracion y la reflexion.

En este sentido, Piaget, sostiene que “el desarrollo cognitivo avanza a través de etapas
sucesivas sensoriomotora, preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales
cada una con formas particulares de razonamiento que determinan la manera en que el
estudiante se enfrenta a nuevas situaciones de aprendizaje” Piaget (1971) Segun Case
(1989) estas etapas pueden entenderse como estructuras cognitivas cada vez mas
complejas, que permiten al sujeto organizar, procesar y resolver distintos tipos de

problemas. (p. 5)

Por su parte, Vygotsky (1979) amplia esta mirada al resaltar que el aprendizaje se construye
fundamentalmente en la interaccion social. EI conocimiento no es una construccién
individual aislada, sino que se genera a través de la mediacion con otros, ya sea mediante
el lenguaje, la cultura o la accién compartida. La Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) define
el espacio en el que el estudiante puede avanzar con la ayuda de un adulto o de un par
mas competente. Las estrategias didacticas, por tanto, deben incorporar dinamicas de

trabajo colaborativo, tutoria entre pares y retroalimentacion activa. (p. 4)

El enfoque constructivista brinda fundamentos sdlidos para disefar estrategias didacticas
que respondan a la diversidad de los estudiantes. Esta perspectiva requiere que dichas
estrategias sean flexibles, contextualizadas y orientadas a generar experiencias
pedagogicas significativas, en las que los estudiantes se involucren activamente,

construyan conocimientos desde sus propias realidades y aprendan a aprender.

De esta forma, la mediacién tecnolégica en la Zona de Desarrollo Proximo no solo amplia
las posibilidades de guia y acompafamiento en el proceso de ensefanza-aprendizaje, sino

que también consolida el principio fundamental del constructivismo: el aprendizaje como un
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proceso activo de construccién de significados. En este enfoque, el estudiante deja de ser
un receptor pasivo de contenidos para convertirse en un protagonista de su propio

aprendizaje.

2.3.4 Conectivismo

El conectivismo es una teoria del aprendizaje propuesta por George Siemens y Stephen
Downes con el objetivo de explicar como se construye el conocimiento en la era digital,
Siemens (2005) citado por Mufungizi (2024) nos da el siguiente concepto: “El conectivismo
es una teoria de aprendizaje para la era digital cuyos postulados afirman que Ia
construccion del conocimiento pasa por las redes y los sistemas complejos’
(Mulumeoderhwa Mufungizi, 2024).

El aporte de Siemens ha sido de gran valor ya que en su Teoria del aprendizaje basada
para la era digital se enfoca en el aprendizaje complejo basado en la colaboracién, en una
red de conexiones con el propdsito de ordenar la informacion, el conectivismo reconoce
que el aprendizaje no ocurre solamente dentro del individuo sino a través de redes de
informacidn, conexiones y relaciones sociales mediadas por tecnologia.

En este sentido se plantea como un modelo teérico adecuado para los entornos digitales,
ya que la tecnologia actia como una extension del pensamiento humano y permite
almacenar, tener acceso y relacionar la informacion. En palabras de Siemens (2005):

El conectivismo presenta un modelo de aprendizaje que reconoce los movimientos
tectonicos en una sociedad en donde el aprendizaje ha dejado de ser una actividad
interna e individual. La forma en la cual trabajan y funcionan las personas se altera
cuando se usan nuevas herramientas. El area de la educacion ha sido lenta para
reconocer el impacto de nuevas herramientas de aprendizaje y los cambios
ambientales, en la concepcion misma de lo que significa aprender. El conectivismo
provee una mirada a las habilidades de aprendizaje y las tareas necesarias para
que los aprendices florezcan en una era digital. (p. 9)

En base a la literatura existente podemos reconocer que el conectivismo es relevante en
contextos educativos mediados por tecnologias digitales como los entornos virtuales de

aprendizaje, redes sociales de tipo educativas, ya que su enfoque esta alineado con el
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aprendizaje autdbnomo y nos ayuda a comprender como aprenden los estudiantes en el siglo
XXI.

2.3.5. Teoria del Aprendizaje Multimedia
La Teoria del aprendizaje multimedia propuesta por Richard Mayer, se basa en el principio
que las personas aprenden mejor con la ayuda de combinaciones de palabras e imagenes
a diferencia de las palabras por si solas. Dicha teoria se apoya en la psicologia cognitiva y
plantea que las combinaciones antes mencionadas pueden mejorar la comprension y

retencion de la informacion.

Mayer (2001) propone que el aprendizaje multimedia se basa en la idea de que existen tres
tipos de almacenaje en la memoria (memoria sensorial, memoria de trabajo y memoria a
largo plazo) y, ademas, sostiene que los individuos poseen dos canales separados para

procesar la informacion, siendo uno para el material verbal y el otro para el visual.

Esta teoria es especialmente relevante en el contexto de la educacion basica en El
Salvador, donde se busca integrar tecnologias en el aula para mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Mayer plantea que la creacién de materiales audiovisuales,
presentaciones digitales, tutoriales y recursos multimedia favorecen el aprendizaje

significativo de los estudiantes.

Mayer plantea que hay dos propdsitos principales en el aprendizaje: recordar y entender.
Mayer (2001) citado por Imelda Latapie (2007) nos dice que “El aprendizaje multimedia es
aquel en el que un sujeto logra la construccion de representaciones mentales ante una

presentacion multimedia, es decir, logra construir conocimiento” (p. 8).

En la presente investigacion centrada en las estrategias didacticas mediadas con tecnologia

esta teoria nos ofrece un marco tedrico orientado a justificar el uso de recursos digitales en

los procesos de ensefanza- aprendizaje, dichos materiales si se disefian con base a los

principios de Mayer pueden contribuir a una mejor comprension, retencion y motivacion de

estudiante, los principios retomados de Chica (2022) son los siguientes:

1. Principio de Coherencia: aprendemos mejor cuando se evitan palabras, imagenes o
sonidos innecesarios que pueden causar distraccion.

2. Principio de Seleccién: aprendemos mejor cuando destacamos exactamente a qué
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debemos prestar atencion.

3. Principio de Redundancia: aprendemos mejor con narracién e imagenes que con
narracion, imagenes y texto.

4. Principio de Contigiiidad Espacial: aprendemos mejor cuando tanto la imagen como
el texto estan fisicamente cerca.

5. Principio de Contigliidad Temporal: aprendemos mejor cuando las palabras y las
imagenes aparecen simultaneamente.

6. Principio de Segmentacién: aprendemos mejor cuando la informaciéon se nos
presenta segmentada o por apartados.

7. Principio de Introduccion: aprendemos mejor cuando presentamos los conceptos o
ideas clave al principio y que luego desarrollaremos.

8. Principio de Modalidad: aprendemos mejor con imagenes y narracién que son
imagenes y texto en las dispositivas o videos.

9. Principio Multimedia: aprendemos mejor con imagenes y palabras que unicamente
con palabras.

10. Principio de Personalizacion: aprendemos mejor con un lenguaje informal y un tono
coloquial, en lugar de usar un lenguaje técnico.

11. Principio de Voz: aprendemos mejor escuchando la voz humana.

12. Principio de Imagen: no aprendemos necesariamente mejor cuando el orador
aparece en pantalla completa.

Con base a los postulados de Mayer la teoria del aprendizaje multimedia representa un pilar

fundamental para el disefio de estrategias didacticas mediadas con tecnologia, la

comprension y aplicacion de los doce principios permite optimar la forma en que los

estudiantes procesan la informacion.

2.3.6 Enlace entre Hechos y Teorias
En ese sentido, a partir de una visién critica entre la teoria y la praxis, ante la
implementacién de estrategias didacticas en la realidad salvadorefia, para los docentes se
hace particular y personalizado su ejecucién. Ya que son muchos los desafios y obstaculos
que aun persisten y marcan una brecha entre el deber ser de la teoria y sus aproximaciones

para obtener logros significativos y la misma realidad a la que se enfrentan.

Las estrategias didacticas, desde su concepcién plantea diversos enfoques desde su

aplicacion, la puesta en marcha de un conjunto de acciones que, de forma ordenada son
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para alcanzar un determinado propésito, por ello, en el campo pedagogico especifica que
se trata de un plan de accién que pone en marcha el docente para lograr los aprendizajes
(Tobdn, 2013).

Ya desde la educacion salvadorefia, implica que las aulas deben transformarse espacios
donde los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que también desarrollen la
capacidad de analizar criticamente su entorno, comprender las raices de los problemas
sociales y proponer soluciones, fomentando asi un empoderamiento que va mas alla de lo

académico y que busca impactar positivamente en sus comunidades.

Por ello, la ejecucion determina los desafios a superar, en la situacion problematica se
plantea que, con la llegada de la globalizacion, la implementacion de las tecnologias debe
ir de la mano con la aplicacion de las estrategias didacticas. Debe existir una vinculacion
entre los enfoques pedagodgicos y que se adapten a las tendencias actuales. Que determine
las estrategias de ensefianza y estrategias de aprendizaje, donde el estudiante conozca las

herramientas que le lleven al aprendizaje significativo.

Sin duda alguna, las estrategias didacticas estan directamente vinculadas al rendimiento
estudiantil y que determina las aptitudes frente al estudio. El ente que rige el sistema
educativo debe velar que se encuentren actualizadas, que el docente medie entre el entorno
lleno de muchos desafios y la aplicacion de tendencias que por la globalizacion se
introducen poco a poco. Se trata de una resiliencia educacional que supere y no muestre
rechazo al cambio. Si no mas bien se vincule entre el empoderamiento académico y su

aplicacion desde las teorias.

La reflexion critica permite plantear una invitacion a abrir puertas a nuevas estrategias de
ensefanza, comprendiendo que la cultura digital se encuentran en constantes cambios, que
se deben introducir en los modelos de ensefianza superando los modelos tradicionales y
combinando entre las teorias clasicas del aprendizaje y su relacién con la innovacién
tecnolégica, que permita garantizar un aprendizaje significativo entre la medicacion de
todos los factores cotidianos, especialmente desde los fendmenos digitales.

2.3.7 Definiciéon y Operacionalizacién de Términos Basicos y Variables

a) Introduccion breve

Dentro del marco del desarrollo de una investigacion, en la aplicacion del método cientifico,
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al ser de manera procesual, sistematico y ordenado. Se trata de ser aclarar los
procedimientos que se abordan desde la teoria y la practica. Fernandez y Baptista citado
en Gerardo y otros (2018), afirman que “los cientificos necesitan definir las variables que
utilizan, en forma tal que puedan ser comprobadas y contextualizadas”. (p. 43) De tal modo,
que cabe destacar que existe una distincidon entre concepto y definicion, que, aunque suelen

ser similares, en su aplicacion investigativa son distintas.

Con base a lo anterior, el mismo autor, sefiala que el concepto es un entendimiento, un
pensamiento expresado en palabras, mientras que una definicion, se refiere a una
proposicion mediante la cual se trata de exponer de manera universal y con precision, la
comprension de una idea, término o diccion, asi como de una expresion o locucion (p. 44).
Por consecuente, para un investigador, es de vital importancia transformar los conceptos
en definiciones que le permitan la construccion de los instrumentos necesarios para recabar

los datos y llevar a cabo la medicion de todas las variables involucradas.

En el mismo sentido, resulta importante la aplicacion de dos elementos que dan paso a una
buena investigacién y que son necesarios dentro de este apartado. Espinoza (2019) senala
que se debe realizar una definicion conceptual de la variable y una definiciéon operacional
de la variable. Entendiendo que la definicion conceptual “Representa la expresion del
significado que el investigador le atribuye, y con ese sentido se debe entender durante toda
la investigacion” (p. 175) Por otra parte, la definicion operacional esta constituida por una
serie de procedimientos o indicaciones para realizar la medicion de una variable definida
conceptualmente. La operacionalizacién de las variables esta estrechamente vinculada al

tipo de técnica o metodologia empleadas para la recoleccién de datos.

b) Términos Basicos (conceptuales)
1. Estrategias Didacticas “Conjunto de procedimientos y actividades planificadas por
el docente para facilitar el logro de objetivos educativos, fomentando procesos

cognitivos y metacognitivos en los estudiantes Siglienza y otros” (2022, p. 516).
2. Tecnologia Educativa/ TIC/ TAC/ TEP

TIC: Tecnologias de Informacién y Comunicacién segun Carneiro y otros (2021) se
pueden definir como:

Instrumentos creados por el ser humano para representar, transmitir, recrear,
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comunicar, etc., el conocimiento; histéricamente se reconocen como hitos en su
desarrollo el lenguaje oral, los sistemas de escritura, la imprenta, el teléfono, etc.,
porque han transformado la cultura a través de nuestra manera de comunicarnos,
convivir y trabajar juntos. (p. 145)

TAC: Las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento:

Tratan de orientar las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) hacia
unos usos mas formativos, tanto para el estudiante como para el profesor, con el
objetivo de aprender mas y mejor. Se trata de incidir especialmente en la
metodologia, en los usos de la tecnologia y no unicamente en asegurar el dominio
de una serie de herramientas informaticas (Lopez, 2021, p. 351).

TEP: Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion “son el desarrollo de un
proceso educativo que surge desde el aula al entorno social y que logra la
construccion de un conocimiento colectivo con el uso de diversas herramientas
digitales, Estanislado y otros” (2024, p. 281).

2.4 Proceso ensefanza-aprendizaje

Dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje se destacan las estrategias que se
utilizan como parte del proceso, las cuales se describen segun Diaz y Hernandez
Rojas (1998) citado en Fernandez y Gonzalez (2009):

Las estrategias didacticas contemplan las estrategias de aprendizaje y las

estrategias de ensefianza. Por esto, es importante definir cada una. Las estrategias

de aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de pasos o habilidades
que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como instrumento flexible
para aprender significativamente y solucionar problemas y demandas académicas.
Por su parte, las estrategias de ensefianza son todas aquellas ayudas planteadas
por el docente, que se proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento

mas profundo de la informacion. (p. 4)
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Educacién Basica
Segun Japan International Cooperation Agency JICA (2002) “La educacion es un derecho
basico de todas las personas y la base de un mundo pacifico, saludable y estable”, del
mismo modo “incluye la adquisicion del conocimiento necesario y las herramientas para
sobrevivir”. (p. 19)
Motivacién Estudiantil
De manera general, desde el ambito estudiantil. Se puede definir la motivacion estudiantil
segun Alcalay, (1987) como:

Un proceso general por el cual se inicia y dirige una conducta hacia el logro de una

meta. Este proceso involucra variables tanto cognitivas como afectivas: cognitivas,
en cuanto a habilidades de pensamiento y conductas instrumentales para alcanzar
las metas propuestas; afectivas, en tanto comprende elementos como la
autovaloracién, autoconcepto, etc. (pp. 29-32)

Rendimiento Académico

El rendimiento académico segun Garcia (2018) “es una parte fundamental en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, porque nos permite identificar si el estudiante cumple con los
estandares de aprendizaje que dispone el curriculo de educacion para ser promovido de
nivel”. (p. 218)
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Variables de Investigacion (operacionalizacion)

Variable

Definicion conceptual

Definicién
operacional

Dimensiones

Indicadores

Instrumento

1. Estrategias
Didacticas
Mediadas

con
Tecnologia

Las estrategias didacticas
mediadas por tecnologia
son recursos planificados
que integran herramientas
digitales (TIC, TAC, TEP)
para facilitar los procesos
de ensefanzay
aprendizaje, promoviendo
la participacion del
estudiante y el desarrollo de
competencias digitales.
(Lopez, 2021)

Observacion y
analisis de la
participacion
estudiantil y

retroalimentacion
docente mediante
registros
escolares y
escalas de
valoracion.

Dimension 1
Estrategias de
ensefianza con

tecnologia

Dimensién 2
Estrategias de
aprendizaje
desde la
tecnologia.

Dimension 3
Estrategias de
evaluacion

Tipo de recurso
tecnoldgico utilizado
(TIC, TAC, TEP)
Frecuencia de uso

Nivel de integracién en
las actividades

Finalidad pedagogica

Cuestionario o
encuesta
Escalas tipo Likert
Rubricas
Listas de cotejo
observaciéon
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Este estudio se fundamenta en un enfoque descriptivo, el cual, siguiendo los preceptos de
Hernandez Sampieri y otros, busca caracterizar un fendmeno en su estado natural, sin la
intervencion o manipulacion de variables por parte del investigador. Su propdsito central es
analizar las propiedades y caracteristicas de un objeto de estudio en un contexto especifico,

en lugar de establecer relaciones de causalidad.

En este contexto, la investigacién se concentra en identificar, describir y analizar las
estrategias didacticas mediadas por tecnologia utilizadas en la educacion basica de la
institucion mencionada. La finalidad no es determinar como estas estrategias influyen en el
aprendizaje, rendimiento académico o en otras variables, sino ofrecer un panorama

detallado de su implementacion, frecuencia y tipologia.

El caracter descriptivo del estudio justifica un disefio de invariable, donde se analiza una
unica variable: las estrategias didacticas mediadas por tecnologia. La meta es medir y
recopilar informacién de manera independiente sobre este concepto, sin vincularlo
causalmente a otros. Esto se alinea con la definicién de Sampieri et al., (2014), quienes
sefalan que los estudios descriptivos se enfocan en medir o recolectar informacion sobre

variables sin establecer relaciones de causa y efecto. (p. 92)

Debido a que el estudio no busca establecer causalidad, la clasificacion tradicional de
variable independiente y variable dependiente es innecesaria. El interés primario radica en
la descripcion minuciosa de la variable de estudio, lo que incluye sus caracteristicas, tipos,
la frecuencia de su uso y su aplicacion. Los hallazgos generaran una descripcion profunda
del fendmeno, sirviendo como una base soélida para futuras investigaciones con disefios
mas complejos, como los correlacionales o explicativos, que si tendrian como objetivo

explorar relaciones entre variables.
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CAPITULO lll: METODOLOGIA.

3.1 Tipo de Investigacion:
Por el alcance de la informacion el estudio es de tipo descriptivo. Para mostrar la
implementacién de las estrategias didacticas mediadas con tecnologia aplicadas en el

tercer ciclo del Colegio Josefino Nuestra Senora de la Paz.

Para Sampieri 2018: Los estudios descriptivos pretenden especificar las
propiedades, caracteristicas y perfiles de personas, grupos, comunidades,
procesos, objetos o cualquier otro fendbmeno que se someta a un andlisis. Es decir,
miden o recolectan datos y reportan informacién sobre diversos conceptos,
variables, aspectos, dimensiones o componentes del fendbmeno o problema a
investigar. En un estudio descriptivo el investigador selecciona una serie de
cuestiones (que, recordemos, denominamos variables) y después recaba
informacidén sobre cada una de ellas, para asi representar o que se investiga

(describirlo o caracterizarlo) (p. 108).

3.2 Método de investigacion:
Para el presente estudio, el enfoque metodolégico es cuantitativo, dado que este enfoque
permite obtener datos objetivos, medibles y verificables sobre las estrategias mediadas con
tecnologia utilizadas en el proceso de ensefianza- aprendizaje en educacion basica,
especificamente en el Colegio Nuestra Sefora de la Paz. Este enfoque facilita la
recopilacién precisa sobre la frecuencia, tipo y forma de implementaciéon de dichas
estrategias por parte de los docentes, asi como su incidencia en la dinamica del aula. Segun
Sampieri (2020) “el método cuantitativo se utiliza para consolidar las creencias (formuladas
de manera légica en una teoria o un esquema tedrico) y establecer con exactitud patrones

de comportamiento de una poblacién”. (p. 10)

El empleo de instrumentos de investigacion estandarizados como cuestionarios
estructurados vy listas de verificacion, permitira recolectar datos de la poblacion total de

docentes y estudiantes asegurando la validez y confiablidad de los resultados. Asi mismo
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el analisis estadistico de la informacion obtenida permitira identificar patrones, tendencias
y posibles areas de mejora, generando una base soélida para formular conclusiones vy

recomendaciones pertinentes.

De acuerdo con Sampieri (2020) “el enfoque cuantitativo es secuencial, deductivo,
probatorio y analiza la realidad objetiva” (p. 3). Este enfoque permite medir fendmenos
mediante procedimientos estadisticos y posibilitando la obtencion de resultados mas

exactos.

Procedimiento:

1. Revision bibliografica para identificar no solamente que son, sino para saber

cdmo evaluar su efectividad, esto es la base para el analisis y las propuestas.

2. Diseio de instrumentos:

Elaboracion de cuestionario estructurado dirigido a docentes y estudiantes del tercer ciclo
del Colegio Josefino Nuestra Sefora de la Paz. Este instrumento incluira items de escalas
tipo Likert para medir la frecuencia, el tipo de estrategias utilizadas y la percepcion sobre
su efectividad.

3. Validacién de instrumentos:

Se aplico una prueba piloto para verificar la claridad, pertinencia y confiabilidad de los items.
4. Recoleccion de datos:

Se procedié a la aplicacion el cuestionario a la poblacion total de docentes y estudiantes
del tercer ciclo, garantizando el consentimiento informado y la confidencialidad de la
informacion.

5. Organizacion y analisis de datos

Los datos recolectados se tabulan y procesa utilizando software estadistico (Excel),
aplicando estadistica descriptiva (frecuencias y porcentajes) para identificar tendencias y
patrones.

6. Interpretacion de resultados

Se analizan los hallazgos a la luz del marco teérico, comparando con estudios previos y
destacando las implicaciones para la mejora del proceso de ensefanza-aprendizaje.

7. Elaboraciéon de conclusiones y recomendaciones

Con base en los resultados, se redactan conclusiones que respondan a la pregunta de
investigacion y recomendaciones dirigidas a la mejora del uso de estrategias didacticas

mediadas con tecnologia en el colegio estudiado.
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8. Redaccion y presentacion del informe final
Finalmente, se integra el documento de investigacion y se presenté para su revision y
defensa, incorporando las observaciones correspondientes.

3.3 Sujeto de estudio:
En la investigacion se optd por un muestreo no probabilistico, dado que la seleccién de los
participantes no se realiza a través de procedimientos de azar, sino en funcion de la
accesibilidad y las caracteristicas especificas de la poblacién de interés. En este caso, el
estudio se centra exclusivamente en los docentes y estudiantes del tercer ciclo de
educacioén basica del Colegio Josefino Nuestra Sefora de la Paz, quienes constituyen el
objeto de analisis. Por tanto, se trabajo con la totalidad de los diez docentes y estudiantes
que conforman la muestra. La eleccién de este tipo de muestreo se justifica en la viabilidad
y factibilidad de acceder a la poblacién completa, lo cual asegura que los resultados reflejen
de manera directa y precisa la realidad del fendmeno investigado en el contexto especifico
del colegio, sin necesidad de recurrir a una muestra representativa.
De lo anterior se concluye, que se utilizara el tipo de muestreo censal Segun Sampieri y
otros (2014), “sélo cuando queremos efectuar un censo debemos incluir todos los casos
del universo o la poblacion” (p. 170)
En el presente estudio, dada la accesibilidad y tamafio manejable del cuerpo docente y la
poblacion estudiantil del tercer ciclo en el Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, se
opta por trabajar con la poblacion total.
La poblacion total considerada para el estudio esta conformada por el nimero de docentes
y estudiantes que participan en las actividades académicas que implican el proceso de
ensefanza y aprendizaje, segun el detalle siguiente:
Tabla 1.

Poblacioén total de docentes, afio académico 2025:

N° Poblacién Cantidad

1 Docentes de tercer ciclo 10

2 Estudiantes de tercer ciclo 121
Total 131

Fuente: Elaboracion propia con base a datos obtenidos en la Direccion del Colegio Josefino

Nuestra Sefiora de la Paz en el afio 2025.
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Muestra:

Segun Hernandez Sampieri (2014) “La muestra es, en esencia, un subgrupo de la
poblacion. Digamos que es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto
definido en sus caracteristicas al que llamamos poblacion”.

En primer lugar, para la seleccién de los participantes se ha optado por trabajar con
la poblacion total se ha decidido aplicar muestreo de tipo no probabilistico con base a la
siguiente estrategia: se determiné la cantidad total de las unidades de analisis primero de
docentes. Asi, pues se ha decidido encuestar a diez docentes que imparten clases en el
tercer ciclo del Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, por otra parte, se ha decido

encuestar de manera a la poblacién total de estudiantes que son 121.

3.4 Técnicas e instrumento

Para la obtencién de la informacion requerida en la presente investigacion se empleara la

técnica de la encuesta que por ser un método eficaz para recopilar datos de manera

sistematica y estandarizada permite conocer opiniones, percepciones y experiencias de los
participantes respecto al uso de estrategias didacticas mediadas con tecnologia en el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

v' La encuesta: es definida por Fidias Arias (2014) como una “técnica que pretende
obtener informacién que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de si mismo
o en relacién con un tema particular” (p.72). Para el estudio se ha disefio a través de un
cuestionario con diferentes modalidades de item (cuestionario mixto); el cual se
administra al estudiante con el propdsito de identificar percepciones y no rendimiento
académico.

v El cuestionario: El instrumento de recoleccién es un cuestionario estructurado por
medio de un formulario de Google Forms, disefiado con preguntas cerradas y escalas
tipo Likert de cinco puntos, que facilitaran la medicion de la frecuencia, el tipo y el grado
de efectividad percibido de las estrategias implementadas. Este cuestionario se aplicara
a la poblacion total de docentes y estudiantes del tercer ciclo de educacion basica del
Colegio Josefino Nuestra Sefora de la Paz, dado que el tamafo de la poblacion es

manejable y accesible.

3.5 Procedimiento:

Etapa I: Revision de la literatura
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Objetivos relacionados: sustenta tedricamente el estudio y enriquece el marco
conceptual.

Actividades: busqueda y analisis de bibliografia actualizada sobre estrategias
didacticas mediadas con tecnologia y procesos de ensefianza-aprendizaje en

educacion basica.

Etapa IlI: Disefio del proyecto

Objetivos relacionados: define el camino metodolégico para responder a la pregunta
de investigacion.

Actividades: formulacion de la pregunta de investigacion, redaccion de la situacion
problematica, definicion de objetivos, justificacion y delimitaciones. Seleccion del

enfoque descriptivo, definicion de la poblacion e instrumentos y su validacion.

Etapa Ill: Trabajo de campo

Objetivos relacionados: recolecta informacion directa y especifica sobre las
estrategias utilizadas.

Actividades: visitas al Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, aplicacion de
cuestionarios a docentes y estudiantes, registro de datos.

Asegurar el consentimiento informado de todos los participantes y garantizar la

confidencialidad de los datos.

Etapa IV: Analisis e interpretaciéon de datos

Objetivos relacionados: genera la base en datos brutos con percepciones de la
muestra seleccionada para responder a la pregunta de investigacion.
Actividades: organizacion de la informacién recolectada, codificacion y

categorizacion de datos, analisis descriptivo y analisis cuantitativo a través de Excel.

Etapa V: Elaboracion de conclusiones y recomendaciones

Objetivos relacionados: da respuesta concreta al problema planteado y aporta
orientaciones practicas.

Actividades: sintesis de hallazgos, redaccién de conclusiones alineadas a los
objetivos, elaboracion de sugerencias para mejorar la implementacion de

estrategias didacticas mediadas con tecnologia.

Etapa VI: Redaccion del informe final

Actividades: integracion de capitulos, revision y correccion del documento,

preparacion de la version preliminar para revision del comité.

Etapa VII: Evaluacion y defensa del proyecto

Actividades: presentacion oral del trabajo ante el comité académico, defensa de
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resultados y discusion académica.
Etapa VIII: Presentacion del informe final
e Actividades: incorporacién de observaciones, entrega de la version final y registro

oficial en la Facultad de Postgrado.

3.6 Estrategias de analisis de datos:
Una vez recopilados los datos mediante la aplicacion de cuestionarios a la poblacion total
de docentes y estudiantes del tercer ciclo del Colegio Josefino Nuestra Sefora de la Paz,

se procede a su organizacién y analisis siguiendo las etapas que se detallan a continuacion:

1. Preparacién de los datos

e Importar los datos recopilados a Microsoft Excel, asegurando su correcta
organizacion y codificacion.

o Verificar la integridad y consistencia de la informacion, corrigiendo posibles errores
de digitacion o codificacion.

o Clasificar las respuestas de acuerdo con las dimensiones e indicadores establecidos
en el instrumento de recoleccién de datos.

2. Analisis descriptivo

e Calcular frecuencias absolutas, relativas y porcentajes para cada item del
cuestionario.

o Elaborar tablas y graficos que permitan visualizar la distribucion de las respuestas,
identificando tendencias y patrones en el uso de estrategias didacticas mediadas
con tecnologia.

3. Interpretacion de resultados

e Relacionar los hallazgos con los objetivos especificos del estudio, identificando
coincidencias o divergencias respecto al marco teorico y los antecedentes
investigativos.

e Analizar la frecuencia y tipo de recursos tecnoldgicos utilizados, asi como la
percepcion de docentes y estudiantes sobre su efectividad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

4. Presentacion de resultados
e Incluir en el informe final tablas, graficos y resumenes estadisticos que respalden

las conclusiones.
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e Incorporar explicaciones detalladas de cada hallazgo, vinculandolos con la

problematica planteada y las referencias bibliograficas consultadas.

Este procedimiento permite obtener una vision clara y sustentada del uso de estrategias
didacticas mediadas con tecnologia en el contexto especifico del tercer ciclo de educacién
basica del Colegio Josefino Nuestra Sefora de la Paz, cumpliendo con el enfoque

cuantitativo y el alcance descriptivo propuesto en la metodologia.

CAPITULO IV: ANALISIS DE RESULTADOS

El presente capitulo tiene como objetivo fundamental presentar, describir y analizar de
manera concisa y objetiva los resultados derivados del proceso de recoleccién de datos, el
cual se llevo a cabo a través de la aplicacion de ambos instrumentos en linea, tanto a
docentes como a estudiantes. Esta seccion constituye la columna de la investigacion, pues
su tarea es transformar los datos brutos en evidencia cientifica relevante sobre las
estrategias didacticas mediadas con tecnologia en la educacion basica. El analisis se
realiza para validar o refutar las hipotesis y responder de manera directa a los objetivos de

estudio planteados inicialmente.

Para garantizar la claridad y la conexion con el planteamiento del problema, la organizacion
de este analisis se ha estructurado siguiendo el orden de aplicacion, desde aspectos de
identificacion hasta los datos claves con relaciéon al objeto de estudio. En las siguientes
secciones, se presentaran los hallazgos mediante el uso de tablas de frecuencias, gréficos,
lo que permitird identificar patrones, tendencias y correlaciones clave en los datos. La
interpretacion de estos resultados servira como la base soélida que, en el capitulo posterior,
se contrastara con el marco tedrico para generar las conclusiones y recomendaciones

finales de la investigacion.
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4.1 Resultados del instrumento de estudiantes

A continuacion, se presenta la distribucidn de los participantes de la investigacién segun su

genero. Esta figura es esencial para comprender la composicion basica de la muestra antes

de analizar las variables de estudio principales.

Figura 1.

Género de estudiantes

53%; 23

ONifa
O Nifo
47%; 20

Nota. Elaboracién propia

Analisis del grafico

El gréafico representa la distribucion de la variable Género en una muestra total de 43

estudiantes que participaron en la investigacion, una muestra tomada del Colegio Josefino

Nuestra Senora de la Paz. Entre los datos que se pueden destacar se menciona:

Muestra mayoritaria: La categoria Nina (barra roja) es la mas numerosa.
Porcentaje: 53% correspondiente a 23 estudiantes.

Muestra minoritaria: La categoria Nifo (barra azul) es la menos numerosa.
Porcentaje: 47% correspondiente a 20 estudiantes.

Total, de la Muestra (N): La suma de ambas frecuencias es 23 + 20 = 43, que

corresponde al total de la muestra analizada.
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Interpretacion del grafico

De la muestra tomada del Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz, hay una ligera
predominancia del sexo femenino sobre el masculino. El 53% de los estudiantes evaluados
son Nifias, mientras que el 47% son Nifios. Esto se traduce en una diferencia de 3
estudiantes (23 - 20 = 3) a favor de las nifias. En términos sencillos, la muestra esta casi
equilibrada en cuanto a sexo, aunque el grupo de nifias supera ligeramente en nimero al

de ninos.

Figura 2.

Rango de edad de los estudiantes

5:12%
016 anos 0 mas
38,88%  440.12afios
m10 - 12 afios
0; 0%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis del resultado

En cuanto al rango de edad, la muestra de 43 estudiantes del Colegio Josefino Nuestra
Senora de la Paz esta casi equilibrada, la muestra presenta una alta concentracion en el
grupo de 10-12 afos, que representa el 88% (N=38) de los participantes, mientras que el

grupo de 16 afios 0 mas es minoritario, constituyendo solo el 12% (N=5).

Interpretacion del grafico
Los datos demograficos indican que la evaluacién se focalizé principalmente en un grupo
de estudiantes de preadolescencia (10-12 afos), lo cual es vital para contextualizar

cualquier resultado académico posterior, ya que este grupo etario posee caracteristicas de
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desarrollo homogéneas. La ligera sobre representacion del sexo femenino es minima y no

deberia sesgar significativamente los resultados a nivel general.

Del mismo modo, también se detalla la distribucién por rango de edad de los estudiantes
que componen la muestra. Conocer esta distribucion es fundamental, ya que la edad es un
factor clave en el desarrollo cognitivo y académico, lo que permite una mejor

contextualizacion de los resultados.

Figura 3.

Grado al que asiste

O Séptimo grado

O Octavo grado
18; 42%
15: 35% ONoveno grado

10; 23%

Fuente: Elaboracién propia

Analisis del resultado

El grafico de distribucion de grados muestra que la mayor parte de la muestra de 43
estudiantes se concentra en Séptimo Grado, con 18 estudiantes (42%). Le sigue Octavo
Grado, que aporta 15 estudiantes (35%). Finalmente, Noveno Grado es el grupo menos
representado con 10 estudiantes (23%). La suma de las frecuencias absolutas (18+1+ 10)

coincide con el tamano total de la muestra (N=43).
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Interpretacion del grafico

Se interpreta que la evaluacion tuvo una mayor cobertura en los grados académicos
inferiores del tercer ciclo (Séptimo y Octavo) y menor en el grado que estan por egresar
(Noveno). Cualquier conclusion sobre la muestra total debe ponderarse entendiendo que
representan, predominantemente, un perfil de un estudiante de tercer ciclo especificamente

del lugar donde se obtuvo la muestra.

El analisis comienza con la Dimensién 1: Uso de estrategias de ensefianza tradicionales
en el aula. El Grafico 4 y la tabla asociada presentan los resultados descriptivos de
frecuencia de las metodologias didacticas mas comunes empleadas por el profesorado. El
propésito de esta seccidon es cuantificar la prevalencia de las practicas pedagogicas
tradicionales, sentando las bases para evaluar si el nucleo de la ensefianza en el contexto
estudiado aun se apoya en métodos analogos o fisicos, a pesar de los contextos de
innovacion.

Grafico 4.

Dimensién 1. Uso de estrategias de ensefianza tradicionales en el aula

l . 9% ® Trabajos en grupo de forma

presencial
o m Uso de juegos presenciales
37% S (fisicos)
Investigacion desde material
. impreso
5 [)
; O ® Frecuencia de proyectos
fisicos
m Explicaciones desde
métodos impresos
Nunca (1)  Casi A veces Casi Siempre
nunca (2) (3) siempre (5)
(4)

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis

El analisis descriptivo de las estrategias de ensefianza tradicionales revela una clara
dominancia de las tareas activas basadas en material fisico y las explicaciones desde
métodos impresos. Especificamente, la frecuencia de proyectos fisicos es la practica mas
habitual reportada, con una alta concentracion en las categorias "Casi siempre" (30%) y "A
veces" (56%), lo que indica que es un componente regular para la mayoria de los docentes
encuestados. Le sigue de cerca la opcion explicaciones desde métodos impresos, la cual
se utiliza constantemente o casi siempre por el 40% de la muestra, mostrando una
distribucion polarizada con un uso significativo en la frecuencia "A veces" (42%), lo que

sugiere su empleo como técnica central.

En un nivel intermedio de aplicacién se encuentran el uso de juegos presenciales (fisicos)
y la Investigacion desde material impreso, estrategias que el profesorado utiliza
principalmente de forma ocasional o en momentos especificos de la clase, tal como se
refleja en el pico de "A veces" (37% y 40% respectivamente). Por el contrario, la estrategia
menos utilizada sistematicamente es el Trabajo en grupo de forma presencial, que, aunque
tiene un uso ocasional reportado (47% en "A veces"), es la que presenta la menor
frecuencia de uso constante. Esto es evidente al notar que el 19% del profesorado reporta
utilizarla "Nunca" o "Casi nunca," sugiriendo que la interaccidon social intensa es la

modalidad menos priorizada dentro de este conjunto de métodos tradicionales.

Interpretacion

La muestra esta dominada por practicas que requieren la manipulacién de material tangible,
como los proyectos fisicos y el uso de material impreso, evidenciando que el nucleo de la
didactica del colegio permanece anclado en metodologias tradicionales a pesar del contexto
de la investigacion sobre tecnologia. Este hallazgo sugiere una doble realidad: mientras que
el colegio promueve o integra tecnologia, la preferencia del profesorado se orienta hacia el
uso intensivo de recursos ya establecidos. Esta inclinacion podria interpretarse como una
respuesta a la familiaridad y el control que ofrecen los métodos fisicos frente a la potencial

incertidumbre de la integracién digital.
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Este panorama refleja la discusién entre la pedagogia tradicional y la llamada pedagogia
activa. A pesar de los esfuerzos por la innovacion digital, la fuerte preferencia por el material
fisico (impresos) demuestra que la visién para la incorporacion de la tecnologia aun parece
estar "atrapada en paradigmas tradicionales", como lo senala la UNESCO (2016) lo que

limita la integracién plena de las estrategias mediadas por tecnologia.

En el mismo sentido, se presenta la Dimension 2: Obstaculos del uso tecnologia para el
aprendizaje en el aula. El Grafico 5 y los datos asociados exponen el analisis de la
percepcion estudiantil, centrandose en la distribucién de las respuestas de acuerdo y
desacuerdo. Esta seccién tiene como objetivo principal identificar y jerarquizar las barreras
que, segun los estudiantes, limitan la implementacion efectiva de la tecnologia en el proceso

educativo, con énfasis en los problemas de infraestructura y uso.

Grafico 5

Dimensién 2. Obstaculos del uso tecnologia para el aprendizaje en el aula

I I m Mal funcionamiento del

hardware de apoyo
. m | a tecnologia como elemento

7% 28% 23% 37% distractor

Problemas de conectividad
m Dificultad al usar la tecnologia
m Problemas de disponibilidad y

l acceso a equipos.

Totalmente En Neutral (3) De acuerdo Totalmente
en desacuerdo (4) de acuerdo
desacuerdo (2) (5)

(1)
Fuente: Elaboracién propia
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Analisis

El analisis de la percepcion estudiantil sobre los obstaculos para el uso de tecnologia en el
aula evidencia que la limitacion mas significativa y constante para los estudiantes es de
indole técnica. Los Problemas de conectividad son el principal obstaculo, concentrando el
mayor acuerdo en las categorias "Totalmente de acuerdo" (37%) y "De acuerdo" (23%),
acumulando un 60% de opiniones que perciben esta barrera como real y constante. El
segundo obstaculo mas percibido es el mal funcionamiento del hardware de apoyo, que
registra un alto nivel de acuerdo (16% en "De acuerdo"y 7% en "Totalmente de acuerdo"),
aunque se observa una fuerte concentracion en la respuesta "Neutral" (51%), lo que sugiere

una variabilidad en su constancia o relevancia dependiendo del contexto de uso.

En el mismo orden, en un segundo plano se encuentra la tecnologia como elemento
distractor, que mantiene un nivel moderado a alto de acuerdo (16% en "De acuerdo" y 5%
en "Totalmente de acuerdo"), siendo un factor presente a una porcion de la muestra. La
dificultad al usar la tecnologia registra la mayor concentracion en la respuesta "Neutral"
(44%), lo que indica que, para la mayoria, la dificultad de uso per se no es la principal

barrera.

Por otro lado, se identifica que los problemas de disponibilidad y acceso a equipos son los
que generan el mayor desacuerdo (21% en "Totalmente en desacuerdo" y 23% en "En
desacuerdo"), indicando claramente que el acceso fisico a la tecnologia no es la limitacion

crucial que enfrentan estos estudiantes en la actualidad.

Interpretacion

La muestra revela que, para los estudiantes, el principal freno al uso efectivo de la
tecnologia no es de naturaleza pedagdgica o de habilidad, sino fundamentalmente técnico
y de infraestructura. El obstaculo que perciben a los problemas de conectividad, seguido
por el mal funcionamiento del hardware, confirma que estos fallos técnicos tangibles se
convierten en una barrera que anula los beneficios percibidos de las herramientas digitales,
causando frustraciéon y llevando a los profesores a regresar a los métodos tradicionales.
Este escenario valida el planteamiento inicial sobre la "brecha digital" en el contexto
educativo, que se manifiesta con fuerza en los problemas estructurales de infraestructura,

y no tanto en el acceso a los dispositivos.
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Este hallazgo es crucial, ya que se alinea con la literatura que sefala que la integracion de
la tecnologia en América Latina estd marcada por "brechas estructurales en acceso e
infraestructura," como son la calidad del servicio de internet. En la practica, la persistencia
de estos problemas (conectividad y hardware) demuestra ser un desafio que afecta
directamente la implementacion equitativa y efectiva de cualquier estrategia didactica
mediada por tecnologia. Por lo tanto, cualquier politica de innovacion educativa debe
priorizar la solucion de los problemas de conectividad antes de enfocarse exclusivamente
en la formacioén docente o la adquisicion de nuevo software, pues la barrera técnica es el

obstaculo mas alto para el uso diario en el aula.

A continuacion, el Grafico 6 presenta los resultados de la Dimensién 3: Aprendizaje desde
la tecnologia. Este analisis descriptivo se enfoca en la percepcion estudiantil sobre la
efectividad, preferencia y asociacion de la tecnologia con el proceso de aprendizaje. El
objetivo de la seccién es cuantificar la actitud de la muestra hacia los formatos de estudio
digitales versus los tradicionales, para determinar si la tecnologia se percibe como un medio
que facilita un aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades.

Grafico 6.

Dimensién 3 Aprendizaje desde la tecnologia

m Dificultad para encontrar
soporte/ayuda técnica.

® Vinculo entre creatividad y
materiales fisicos (vs.

33% 7% tecnolégicos).
23% 30% , . .
7% La tecnologia como distraccion
® Percepcion sobre la mejora de
habilidades digitales
m Preferencia por impresos
Totalmente En Neutral (3) De acuerdo Totalmente
en desacuerdo (4) de acuerdo
desacuerdo (2) (5)

(1)
Fuente: Elaboracion propia
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Analisis

El analisis revela una actitud notablemente dividida en el aula respecto a la efectividad y
preferencia de los formatos de estudio. La actitud mas cerrada es la preferencia por
impresos, la cual concentra la mayor cantidad de respuestas en "Neutral" (51%), pero
también registra altos niveles de "Acuerdo" (21%) y "Totalmente de acuerdo" (7%). Ello
sugiere que una porcion significativa de la muestra aun valora el material fisico por encima
de la digital para ciertos fines de estudio. De manera similar, la percepcion del Vinculo entre
creatividad y materiales fisicos (vs. tecnolédgicos) también presenta un alto nivel de acuerdo
(28% en "De acuerdo" y 5% en "Totalmente de acuerdo"), lo que indica que una parte
considerable de los estudiantes aun asocia la creatividad al trabajo no tecnolégicos.

De la misma forma, la percepcion de la tecnologia como distracciéon es un factor que genera
amplio desacuerdo (23% en "Totalmente en desacuerdo" y 30% en "En desacuerdo"), lo
que contrasta con la percepcién de la minoria que si la considera un problema (7% en "De

acuerdo" y 7% en "Totalmente de acuerdo").

En contraste, una porcion significativa de los estudiantes no percibe una mejora efectiva en
sus habilidades digitales por el uso actual, lo cual se refleja en un alto nivel de desacuerdo
o neutralidad (28% y 47% respectivamente) en la categoria “Percepcion sobre la mejora de
habilidades digitales”. Para concluir, la dificultad para encontrar soporte/ayuda técnica es la
preocupacioén con menor nivel de acuerdo (16% en "De acuerdo"), quiere que el apoyo

técnico, a diferencia de la conectividad, no es percibido como una barrera significativa.

Interpretacion

La tendencia de los estudiantes a mantener una preferencia por impresos y a vincular la
creatividad a los materiales fisicos sugiere que la tecnologia todavia no es percibida
generalmente como la via mas efectiva para lograr un aprendizaje profundo y creativo. Esta
discrepancia puede estar indicando (segun la poblaciéon encuestada) que las estrategias
didacticas aplicadas con tecnologia no estan logrando generar las conexiones necesarias
para un aprendizaje significativo, segun los postulados de Ausubel. Si la herramienta digital
es utilizada solo para exponer y no para transformar o crear, la preferencia por lo fisico, que
facilita la anotacién y manipulacion, persistira como la via mas cémoda para el estudio

complejo.
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Esta dimension, sumada al alto nivel de desacuerdo en la percepcion sobre la mejora de
habilidades digitales, indica que la implementacion de tecnologia podria estar enfocada en
un uso reproductivo y no productivo. Si los estudiantes no sienten que sus habilidades
mejoran, es probable que las herramientas digitales no se estén utilizando bajo principios
pedagogicos soélidos, como los que postula la Teoria del aprendizaje multimedia de Mayer
(2001). Para optimizar el procesamiento de la informacion digital y asociarla a la creatividad,
la didactica debe asegurar que se exploten las ventajas cognitivas del medio digital, lo cual
implica un replanteamiento de las actividades de clase para que la tecnologia fomente

activamente la transformacion del conocimiento, no solo su recepcion.

Por otro lado, la Dimension 4: La tecnologia como evaluacion en el aula. En La Figura 7
ilustra los resultados descriptivos de la percepcion estudiantil sobre la frecuencia, el formato
y la calidad de la retroalimentacién en las evaluaciones mediadas por tecnologia. El objetivo
de este andlisis es identificar el grado de integraciéon de los métodos de evaluacion digital
y, crucialmente, determinar la efectividad del feedback tecnoldgico segun el criterio de los

estudiantes."

Figura 7.

Dimension 4 La tecnologia como evaluacion en el aula

m "Prefiero mostrar lo que sé a
través de examenes escritos"

m "|a tecnologia no me da

12% o explicaciones claras sobre mis
47% 19% 9% errores"
(o] (o]
Feedback con tecnologia (De
14% baja calidad)
m Percepcion de injusticia en las
evaluaciones tecnologicas.
Totalmente En Neutral (3) De acuerdo Totalmente m "Mis evaluaciones son con
en desacuerdo (4) de acuerdo métodos tradicionales"
desacuerdo (2) (5)

(1)
Fuente: Elaboracion propia
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Analisis

El analisis de los estudiantes frente a la evaluacién tecnolégica revela que la mayor parte
de la poblacion percibe que sus evaluaciones se realizan con métodos tradicionales ("Mis
evaluaciones son con métodos tradicionales"). Esta percepcién concentra un alto nivel de
"De acuerdo" (21%) y, sobre todo, una fuerte neutralidad (51%), lo que sugiere que las
herramientas tecnoldgicas aun no han sustituido a las practicas de evaluacion tradicionales
de manera predominante. En contraste, la opcion "Prefiero mostrar lo que sé a través de
examenes escritos" genera el mayor desacuerdo entre los estudiantes, con un 14% de
"Totalmente en desacuerdo" y 30% en "En desacuerdo”, lo que indica que una porcion

considerable de la muestra no se siente limitada a los formatos escritos.

Por otro lado, existe una percepcidén significativa de que "la tecnologia no me da
explicaciones claras sobre mis errores", con una notable concentracion en la respuesta
"Neutral" (47%) y un acuerdo considerable (14% en "De acuerdo" y 9% en "Totalmente de
acuerdo"), lo que apunta a una deficiencia en la calidad del feedback automatizado. De
forma similar, el Feedback con tecnologia (De baja calidad) presenta un patrén de
neutralidad (47%) y acuerdo (19%), reforzando la idea de que la calidad de la

retroalimentacion es una preocupacion para una parte relevante de la muestra.

La Percepcion de injusticia en las evaluaciones tecnolégicas es, sin embargo, el factor con
menor nivel de acuerdo constante (solo 14% en "De acuerdo"), lo que sugiere que la

evaluacion digital no se percibe como inherentemente injusta.

Interpretacion

La fuerte neutralidad y acuerdo en que las evaluaciones siguen siendo con métodos
tradicionales se interpreta como una resistencia o0 una integracion superficial de la
tecnologia en las practicas evaluativas, a pesar de su potencial. Esta tendencia sugiere que
los docentes priorizan la familiaridad y validez percibida de los exdmenes y métodos no
digitales. Esta situacion, pues limita la posibilidad de aprovechar el principal beneficio de la
evaluacion digital, que es la retroalimentacién inmediata y personalizada, contraviniendo
los principios de la Evaluacién para el Aprendizaje, que buscan un feedback formativo y

oportuno.
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El acuerdo significativo respecto a que "la tecnologia no me da explicaciones claras sobre
mis errores" y el Feedback de baja calidad son las principales problematicas percibidas, lo
cual es mas revelador que la percepcion de injusticia. Esto indica que la implementacion de
la evaluacion digital se esta quedando en la fase de calificacién y sumativa y no esta
logrando la fase de feedback constructivo. Esta deficiencia impide que la tecnologia
contribuya al aprendizaje activo. Para subsanarlo, las instituciones deben enfocarse en
capacitar a los docentes en el disefio de evaluaciones digitales que integren rubricas y
explicaciones claras, promoviendo una retroalimentacion rica y detallada, en linea con las

mejores practicas de la evaluacion formativa.

Por otra parte, la siguiente figura 8 y tabla resumen los recursos digitales que los
estudiantes dicen usar con mas frecuencia en el contexto de sus actividades académicas.
Esta informacién es crucial para entender qué herramientas digitales estan integradas

realmente en su proceso de aprendizaje.
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Figura 8

Recursos digitales mas usados en el aula (estudiantes)

= Plataformas de juegos

Redes sociales (Con fines académicos)
= Podcasts educativos
= Simuladores virtuales

= Pjzarra/murales virtuales

- Plataforma de aprendizaje
= \/ideos en Youtube
- Herramientas de colaboracion en linea

- |nteligencia Artificial (1A)

e (500gle drive, canvasn Genially o Classrom

Nunca Rara vez A veces Frecuentemente Siempre

Fuente: Elaboracién propia
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Recursos digitales mas utilizados

39% (30% Frecuentemente + 9%
1 Redes sociales (Con fines académicos) Siempre)
18% (16% Frecuentemente + 2%
2 Videos en YouTube Siempre)
18% (9% Frecuentemente + 9%
3 Inteligencia Artificial (1A) Siempre)
Google drive, canvsn Genially o 16% (9% Frecuentemente + 7%
4 Classrom Siempre)
16% (7% Frecuentemente + 9%
5 Pizarra/murales virtuales Siempre)
Recursos digitales menos utilizados
14% (9% Frecuentemente + 5%
6 Herramientas de colaboracién en linea Siempre)
12% (7% Frecuentemente + 5%
7 Simuladores virtuales Siempre)
8 Plataforma de aprendizaje 7% (5% Frecuentemente + 2% Siempre)
8 Plataformas de juegos 7% (5% Frecuentemente + 2% Siempre)
10 Podcasts educativos 5% (0% Frecuentemente + 5% Siempre)

Nota. Para una mejor interpretacién de esta dimension se retomaron solo valoraciones
positivas.

Analisis

El analisis de la frecuencia de uso de los recursos digitales por parte de los estudiantes
revela una clara preferencia por las herramientas de consumo abierto y social para
complementar el aprendizaje formal. El recurso mas empleado son las Redes Sociales (Con
fines académicos), alcanzando un 39% de uso "Frecuente" o "Siempre", una cifra
significativamente superior al resto de las opciones. En un segundo escalén de uso,
empatan los Videos en YouTube e Inteligencia Artificial (IA), ambos con un 18% de uso
frecuente/siempre, seguidos por plataformas de gestion como Google Drive, Canva Genially
o Classroom (16%). Este patrén indica que los estudiantes recurren activamente a canales

externos y de facil acceso en su practica académica cotidiana.

Por el contrario, los recursos considerados formales, de gestién institucional o de nicho
muestran un impacto limitado en la practica diaria de los estudiantes. Los recursos menos
utilizados son los Podcasts educativos, con solo un 5% de uso frecuente/siempre, y la
Plataforma de aprendizaje y las Plataformas de juegos, ambas con un bajo 7% de uso. Esta
baja adopcién formal contrasta fuertemente con el alto uso de canales sociales.

Especificamente, las herramientas de colaboracion en linea y los Simuladores virtuales
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también se encuentran entre los menos usados (14% y 12% respectivamente), lo que
sugiere una limitacion en la integracion de actividades que requieren interaccién

especializada o entornos de practica digital avanzada.

Interpretacion

El patrén de uso observado sugiere que los estudiantes, como "nativos digitales", estan
ejerciendo una autonomia de aprendizaje al priorizar las herramientas que dominan, lo cual
plantea un desafio a la integracion institucional. La fuerte preferencia por las Redes
Sociales, YouTube e IA se interpreta a través de la lente del Conectivismo (Siemens &
Downes). Este marco postula que el conocimiento reside en la habilidad del individuo para
nutrir y mantener conexiones en diversas fuentes y la busqueda activa de informacién en
red, independientemente de la plataforma formal. El estudiante busca, de forma practica,

los nodos de conocimiento mas accesibles y actualizados.

Esta disparidad entre el alto uso de canales abiertos (Redes, YouTube, IA) y la baja
adopcion de la Plataforma de aprendizaje institucional (solo 7%) representa un desafio
significativo para la gestion didactica y curricular. Si los estudiantes prefieren buscar la
informacion y el micro aprendizaje fuera de los sistemas oficiales, ello indica la necesidad
de revisar y potenciar la usabilidad, el contenido y la interactividad de las plataformas
oficiales. El desafio del colegio es alinear la integracion pedagégica y la usabilidad de sus
recursos formales para que sean tan atractivos y eficientes como los canales de consumo
cotidiano de los estudiantes, logrando asi una verdadera convergencia entre las practicas

digitales personales y las académicas.
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Del mismo modo, la Figura 9 y la Tabla 2 presentan los resultados del analisis cualitativo
sobre la pregunta abierta: '¢ Qué recursos tecnoldgicos le han ayudado a entender mejor
un tema dificil?'. El objetivo es categorizar y cuantificar las respuestas de los estudiantes
para identificar los tipos de herramientas digitales que la muestra percibe como mas
efectivas para la comprension profunda, sirviendo como evidencia complementaria al

analisis de las dimensiones previas.

Figura 9

Recursos tecnolégicos le han ayudado a entender mejor un tema dificil. (estudiantes)
Categorias identificadas

Respuesta no informativas/otros _ 12%; 5

Plataformas educativas especificas _ 9%; 4

Hardware/Dispositivos fisicos _ 19%; 8
Contenido multimedia y Web ||| [ N QN NG 259 11
Buscadores e 1A generativa |G - 15

Nota. Las respuestas cualitativas, fueron asignadas a una categoria y se identificaron los

temas mas frecuentes.
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Tabla 2
Frecuencia de las categorias de recursos tecnolégicos para la comprension (Resultados

cualitativos).

Recursos tecnologices le han ayudado a entender mejor

A un tema dificil. Fr P

1 Buscadores e |A generativa 15 35%

2 Contenido multimedia y Web 11 26%

3 Hardware/Dispositivos fisicos 8 19%

4 Plataformas educativas especificas 4 9%

5 Respuestas no informativas/otros 5 12%
Total 43 100%

Nota. Resultados obtenidos a partir del analisis de contenido de las respuestas abiertas.
Las categorias representan los temas mas frecuentes identificados al agrupar la

informacién cualitativa. Fr = Frecuencia; P = Porcentaje.

Analisis

El analisis de las respuestas cualitativas sobre los recursos tecnoldgicos que ayudan a
entender mejor un tema dificil revela una clara preponderancia de las herramientas digitales
de busqueda y procesamiento de informacién. Las categorias Buscadores e |A generativa
dominan las preferencias estudiantiles, concentrando el 35% del total de las respuestas
(15), lo que sugiere un alto grado de dependencia en estas herramientas para la resolucion
de dudas complejas. Seguidas de cerca, el Contenido multimedia y Web agrupa el 26% de
las respuestas (11), lo que valida el uso de recursos visuales y auditivos en el proceso de
comprension profunda. Esta distribucion inicial muestra una preferencia por recursos
dinamicos y de acceso abierto.

En un segundo nivel de importancia, el Hardware/dispositivos fisicos representa el 19% de
las menciones (N=8), indicando que el soporte tangible (ej. tablets o proyectores) sigue
siendo relevante como facilitador. Sin embargo, este enfoque en las herramientas de
busqueda y procesamiento relega a un plano secundario las Plataformas educativas

especificas, las cuales solo representan el 9% de las respuestas (4).
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Interpretacion

El marcado enfoque en el uso de Buscadores, IA y Contenido Multimedia para entender
temas dificiles encaja perfectamente con la Teoria del Aprendizaje Multimedia de Mayer.
Esta teoria sustenta que los humanos aprenden mejor a partir de palabras e imagenes, y
no solo de palabras, a través de sus canales cognitivos duales (visual y auditivo). Los
recursos como los videos de YouTube o las explicaciones generadas por la IA aprovechan
la capacidad del estudiante para procesar informacion a través de multiples canales (audio
y visual), lo que optimiza la comprension de conceptos complejos al reducir la carga
cognitiva de la lectura lineal.

El hecho de que los estudiantes de educacion basica (especialmente los del colegio)
prefieran estos recursos sobre las plataformas formales refuerza la idea de que la calidad
del feedback y la presentacion del contenido son mas importantes que el canal que se utiliza
dentro del colegio. La IA y los buscadores ofrecen explicaciones justo a tiempo y en el
formato preferido por el estudiante (multimedia), cumpliendo con los principios de

coherencia y feedback de la teoria de Mayer.

Del mismo modo, el analisis cualitativo, la Figura 10 presenta una nube de palabras que
sintetiza las percepciones estudiantiles sobre los aspectos mas valorados del uso de la
tecnologia en el aula. Mediante la codificacion tematica de las respuestas abiertas, esta
figura tiene como objetivo identificar los constructos dominantes en la experiencia positiva
del estudiante, determinando si la valoracién se centra en la eficiencia del proceso, el

contenido o la interaccion social.
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Figura 10
¢Qué le gusta mas en las clases que se utiliza tecnologia?

(Analisis de nube de palabras perspectiva del estudiante)

evaluacion
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general informacion @
" eficacia del ..

estimulo

Nota: La nube de palabras sintetiza las respuestas cualitativas mediante un analisis de
frecuencia de términos clave (codificacion tematica). Destacando los constructos mas
dominantes en la percepcion estudiantil

Analisis

El analisis de la nube de palabras sintetiza las respuestas cualitativas de los estudiantes
respecto a lo que mas valoran al utilizar tecnologia en clases, destacando la Facilidad y la
Rapidez como los constructos mas dominantes. Esta fuerte presencia visual de ambos
términos indica que los estudiantes priorizan activamente las herramientas digitales que
simplifican las tareas y optimizan el tiempo de trabajo o de busqueda de informacion. Otras
valoraciones importantes, como la autonomia y la motivacion, estan intrinsecamente
ligadas a la eficacia percibida en el proceso de aprendizaje, sugiriendo que la tecnologia es
valorada en la medida en que minimiza el esfuerzo y maximiza la eficiencia.

La jerarquia de términos obtenida concluye que los estudiantes buscan que la tecnologia
sirva fundamentalmente como un medio rapido y sencillo para obtener conocimiento y
realizar actividades digitales. La mencién de actividades como Quizzes o tareas interactivas
indica que la rapidez no solo se valora en el acceso a la informacién general, sino también

en la ejecucion y finalizacion de las actividades evaluativas y formativas.
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Interpretacion

El hallazgo de que la facilidad y la rapidez son los elementos mas valorados en las clases
con tecnologia reafirma la importancia de la motivacién extrinseca y la autoeficacia en el
proceso de aprendizaje digital. Cuando un recurso ofrece estas caracteristicas, actia como
un poderoso factor motivacional al hacer que el proceso de aprendizaje y de acceso al
conocimiento sea percibido como menos oneroso. Esta valoracion se conecta directamente
con la premisa de Gavilanes Gonzalez (2022), quien indica que la tecnologia debe "brindar
acceso a un caudal de informacion y facilitar el proceso de indagacién, estimulo, interés".
Esta alta valoracion por la eficiencia (rapidez) y la simplicidad (facilidad) es crucial porque,
desde una perspectiva didactica, si la tecnologia se percibe como lenta o compleja, se
convierte en un obstaculo cognitivo en lugar de una herramienta de apoyo. El placer en el
uso de la tecnologia, derivado de su eficiencia, fomenta la autonomia estudiantil al
permitirles gestionar su propio ritmo de aprendizaje. Por lo tanto, la planificacion e
implementacién de recursos digitales debe tener la usabilidad como prioridad maxima para
asegurar que la tecnologia no solo provea contenido, sino que también estimule el interés

y la participacion del estudiante.

Del mismo modo, la Figura 11 complementa los resultados cualitativos al exponer,
mediante una nube de palabras, la percepciéon estudiantii sobre los principales
inconvenientes del uso de la tecnologia en el aula. El objetivo de esta seccion es identificar
y categorizar los factores mas disruptivos que obstaculizan el proceso de ensenanza-
aprendizaje, proporcionando la base para las recomendaciones de infraestructura y gestion

del aula.
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Figura 11

¢ Qué le gusta menos de las clases en las que se utiliza tecnologia?
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Nota. La nube de palabras sintetiza las respuestas cualitativas mediante un analisis de
frecuencia de términos clave (codificacion tematica). Destacando los constructos mas
dominantes en la percepcion estudiantil.

Analisis

El analisis de la nube de palabras sintetiza las respuestas cualitativas de los estudiantes
respecto a lo que menos valoran del uso de tecnologia, destacando que las principales
molestias se centran en los Problemas Técnicos y la Distraccién. La fuerte presencia visual
de términos como "Fallos", "Internet", "Lentos" y "Largos" indica que la ineficiencia operativa
y la inestabilidad de la conexion son los factores mas disruptivos, anulando por completo la
percepcion de rapidez y facilidad que previamente se valoraba como una ventaja. Estos
problemas técnicos generan dificultad, frustracion y desorganizacion en el flujo de la clase.
Adicionalmente, la distraccion se consolida como una de las mayores preocupaciones del
alumnado. La propagacion del acceso a la red facilita la dispersion, desviando la atencion
del contenido académico principal y contribuyendo a problemas secundarios como la copia
y las preocupaciones sobre la seguridad y la privacidad del uso general. Los fallos
operacionales y la distraccion se convierten, asi, en las dos grandes categorias que
erosionan la experiencia positiva del uso de tecnologia, lo cual requiere una intervencién

tanto en la infraestructura como en la gestién del aula.
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Interpretacion

El hecho de que la distraccion y los problemas técnicos sean las principales molestias
confirma que el uso de la tecnologia fracasa cuando no se logra garantizar la fiabilidad del
soporte y la gestion efectiva de la atencion. Los fallos técnicos (Internet lento, procesos
largos) actuan como factores de resistencia que desmotivan al estudiante, revirtiendo el
efecto positivo de la facilidad y rapidez que tanto valoran. Esto subraya la necesidad de un
"Replanteamiento de las estrategias didacticas ante un entorno virtual" que reconozca que

el aula digital no es un ambiente controlado.

Si la tecnologia no se utiliza con una estrategia didactica clara y un disefio instruccional
enfocado en gestionar la atencién, el riesgo de distraccion se convierte en un desafio que
desvia el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ello implica que las estrategias deben incluir
la supervision activa, el disefio de tareas altamente focalizadas y el establecimiento de
normas claras sobre el uso del dispositivo. Asi, la herramienta tecnologica deja de ser
percibida como una fuente de problemas técnicos y de distraccion y se transforma en un

apoyo confiable para el logro de los objetivos académicos.
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4.2 Resultados del instrumento de docentes (N=10 docentes)

La siguiente figura presenta la composicion por género del cuerpo docente que participé en
la evaluacion. Esta informacion es esencial para contextualizar los resultados que
provengan del profesorado, ya que el género puede ser una variable relevante en ciertos

aspectos de la practica pedagdgica.

Figura 12

Género patrticipante docentes

7
60%; 6
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40%; 4

Hombre Mujer

Fuente: Elaboracién propia

Analisis

El analisis de la distribucién por género de la muestra de docentes del Colegio Josefino
Nuestra Sefiora de la Paz, revela que el grupo de estudio esta compuesto por un total de
10 participantes. La distribucion muestra una clara mayoria de mujeres, representando el
60% de la muestra total (6 docentes), mientras que los hombres constituyen el 40% restante

(4 docentes).

Interpretacion
En términos concretos, la participacion femenina es superior a la masculina en esta
evaluacion. En la representacion debe ser considerada como una caracteristica clave de la

muestra al interpretar los resultados obtenidos del instrumento aplicado.
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A continuacion, se detalla la distribucion por rango de edad de los 10 docentes que
participaron en el estudio. Conocer este perfil etario es clave para entender las posibles
diferencias en la adopcién tecnoldgica y las metodologias pedagdgicas, ya que la edad

suele estar ligada a la experiencia y la familiaridad con las herramientas digitales.

Figura 13.

Edad de participante docente
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Analisis

El grafico muestra que, de los 10 docentes evaluados, la gran mayoria se concentra en los
rangos de edad de 20-30 afios (30%) y 30-40 afios (50%), sumando un total del 80% de la
plantilla. El grupo de 30-40 afos es el mas numeroso (5 docentes). En contraste, los
docentes mayores de 40 afios representan una minoria (40-50 afios: 10%; 50 afios o mas:
10%), lo que indica una clara preponderancia del personal docente joven y de mediana
edad temprana en la muestra. La distribuciéon es fuertemente asimétrica hacia las edades

mas bajas.

Interpretacion

Por otro lado, la siguiente figura muestra el nivel educativo o grado que imparte cada uno
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de los 10 docentes que forman parte del estudio. Esta distribucion es importante para
confirmar que la evaluacion cubre de manera adecuada los diferentes grados del colegio.

Los resultados del instrumento aplicado se refieren a una poblacion docente
mayoritariamente joven (80% entre 20 y 40 afios), lo cual es crucial para la interpretacién
de los datos. Esta alta concentracion en las edades productivas iniciales y medias sugiere
que las caracteristicas evaluadas (conocimientos, actitudes, competencias) reflejan
principalmente la perspectiva y la experiencia de profesionales con una menor antigiledad
en la carrera académica y, potencialmente, una mayor adaptacién a las tendencias
pedagodgicas y tecnoldgicas actuales. Los resultados obtenidos estan, por lo tanto,
sesgados positiva 0 negativamente por este perfil generacional predominante, y no reflejan
equitativamente las posibles variaciones que podrian aportar los docentes con mas de 40

anos (solo el 20% de la muestra).

Figura 14.
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Analisis

El grafico de barras presenta como se distribuyen los 10 docentes participantes (N=10)
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segun el nivel educativo en el que se desempefian, revelando la cobertura de la muestra.
La distribucién muestra una ligera mayor concentracion de participantes en Séptimo grado,
el cual es ensefiado por el 40% de los profesores encuestados, lo que equivale a un total
de cuatro docentes. Por su parte, los grados de Octavo y Noveno grado tienen una
representacion idéntica y equitativa en esta evaluacién. Cada uno de estos niveles es
impartido por el 30% de los docentes, lo que corresponde a tres participantes por grado,

indicando que el estudio logré cubrir las tres secciones de manera relativamente pareja.

Interpretacion

La distribucion de la muestra docente por grado se interpreta como una fortaleza
metodoldgica para el estudio, ya que se evita una sobrerrepresentacion que pudiera sesgar
los resultados hacia un nivel educativo especifico. A pesar de que Séptimo grado registra
la mayor proporcion de profesores, la carga docente se distribuye de manera uniforme entre

los tres grados evaluados del colegio.

Este dato es crucial para el andlisis, ya que la trayectoria profesional influye directamente
en las practicas pedagogicas y la disposicion al cambio y a la integracion de nuevas
herramientas.

Figura 15
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Analisis

La distribucion de la experiencia docente en la muestra revela una clara concentracion en
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el personal con poca trayectoria en la profesion. El grupo mas grande esta conformado por
docentes con 1 a 3 afos de experiencia, quienes representan exactamente la mitad de la
muestra con un 50%, lo que equivale a la participacion de cinco profesores. En contraste,
el grupo de mayor antigiedad, Mas de 10 afios de experiencia, conforma el segundo grupo
mas grande, con un 30% de la muestra total, que incluye a tres docentes. El rango
intermedio de 7 a 10 afos tiene la menor representacion, con solo el 20% del total, es decir,

dos docentes.

Interpretacion

Esta composicion de la muestra docente se interpreta como una dominancia de profesores
nuevos o de reciente incorporacién, siendo una caracteristica crucial para el analisis de los
resultados didacticos y la evaluacién académica. Los docentes con 1 a 3 afios de
experiencia suelen tener una mayor familiaridad con las nuevas herramientas tecnologicas
y una menor resistencia al cambio metodolégico, en comparacioén con el profesorado de
mayor antigledad. Por lo tanto, esta composicidén sugiere que las percepciones sobre la
integraciéon de la tecnologia y la aceptacion de la innovacion en el aula podrian ser
generalmente positivas en esta muestra especifica, lo cual debera ser contrastado con los

resultados posteriores del instrumento.

A continuacién, se presentan los resultados de la Dimension 1 de los resultados del
instrumento docente: Percepciones frente al uso de la tecnologia en el aula. Esta figura
mide la actitud y la apertura de los docentes hacia la integracion de herramientas digitales

y en linea en sus actividades diarias, lo cual es la base para evaluar la competencia digital.
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Figura 16
Dimensién 1 Percepciones frente al uso de la tecnologia en el aula
Fuente: Elaboracion propia

®Nunca (1) mCasinunca (2) A veces (3) mCasisiempre (4) ®Siempre (5)

6
5
5
4
4
3
22
2
1
1
0
Evita la Prefiere usar Limita la Prefiere Omite usar la Mejor el
tecnologia herramientas investigacion  plataformas en  tecnologia en contenido
digitales con tecnologia linea tarea grupales presencial que el
virtual
Analisis

Las percepciones docentes sobre la tecnologia revelan una actitud sumamente positiva y
de alta integracién en la practica didactica. El 50% de los docentes manifiesta que "No evita
la tecnologia" y un 40% afirma que "Prefiere usar herramientas digitales", lo que establece
una clara predileccién por su uso. Ademas, el 80% del profesorado "No restringe la
investigacion con tecnologia”, demostrando la apertura para incorporar el recurso digital en
la base del proceso de indagacion estudiantil. En cuanto a las plataformas en linea, existe
una inclinacién positiva, pues el 80% (entre "A veces" y "Casi Siempre") las utiliza, indicando

que este recurso no se omite en la planeacion didactica.

Respecto a las practicas colaborativas, el 50% de los docentes "Omite usar la tecnologia
en tareas grupales”, lo que sugiere un area de uso que aun no esta totalmente consolidada
en la muestra. En relacion con el formato, la opinion mas alta (40%) en el item sobre si "Es
mejor el contenido presencial que el virtual" se concentra en la opcion "A veces", lo que
indica que no hay un rechazo total al contenido digital, sino una percepcion
neutral/equilibrada sobre la efectividad comparada de ambos entornos. La evidencia
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general apunta a que el profesorado ha superado la etapa de la resistencia inicial.
Interpretacion:

La fuerte integracién y preferencia tecnoldgica observada, donde la gran mayoria de los
docentes no evita la tecnologia y la incorpora activamente en la investigaciéon y tareas
grupales, indica un alto nivel de adaptacion y una buena base para cualquier proyecto de
desarrollo curricular digital. Esta actitud optimista se alinea con la definicion de la
Competencia Digital Docente, que, tal como lo establece el Marco Comun, implica
desarrollar una "actitud positiva y critica, segura, flexible y eficaz" hacia las TIC. El

profesorado demuestra haber superado el simple manejo operativo.

Esta percepcion se alinea también con la definicion de la Competencia digital docente, que
va mas alla del simple manejo de hardware y software. Tal como lo establece el Marco
comun de competencia digital docente de Gavilanes Gonzalez (2022) el profesorado esta
demostrando una "actitud positiva y critica, segura, flexible y eficaz" hacia las TIC. Han
integrado la tecnologia a su practica y reconocen su potencial para modificar positivamente
el rol del docente (de transmisor a guia) y del estudiante (de receptor a constructor activo

de conocimiento).

Un punto clave para el desarrollo aulico es la necesidad de definicion en metodologia,
evidenciada por la respuesta neutral/equilibrada sobre la efectividad del contenido
presencial frente al virtual ("A veces" es mejor el presencial). Esta ambigliedad sugiere que
la percepcion sobre el impacto pedagdgico de los entornos virtuales aun no es firme. La
tecnologia es vista como un apoyo, pero no necesariamente como la via mas efectiva para
todo contenido. Se recomienda enfocar la capacitacion en maximizar la efectividad del
contenido virtual, utilizando marcos como el Blended Learning para ayudar a los

académicos a equilibrar su percepcién y potenciar la pertinencia de cada entorno.

A continuacion, se presentan los resultados de la Dimensiéon 2: Tecnologia como
estrategias de ensefianza. Esta dimensién evalua cémo perciben los docentes la tecnologia
en su rol activo dentro del aula, centrandose en si la ven como una herramienta que facilita

o limita la aplicacion de estrategias didacticas.
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Figura 17.

Dimensién 2. Tecnologia como estrategias de ensefianza (Docentes)
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Fuente: Elaboracién propia
Analisis
Los resultados sugieren que los docentes perciben la tecnologia como un facilitador
esencial para la variedad metodolégica y no como una limitacién. La mayoria del
profesorado (60%) esta en desacuerdo con la afirmacién de que la "Tecnologia limita
comprension de conceptos”, indicando que la perciben como una herramienta que ayuda a
superar las limitaciones del libro de texto. La percepcién de que la "Tecnologia dificulta
adaptacion individual" es muy dispersa, pues nadie esta en "Totalmente de acuerdo”, lo que
muestra que la adaptacién no se considera un problema masivo. En el item "Tecnologia

distrae logro de objetivos”, la opinion esta dividida, pues existe un equilibrio entre el
desacuerdo y el acuerdo/neutralidad.

El problema mas notable y con mayor consenso se centra en la infraestructura y el soporte
técnico. EI 60% de los docentes percibe que los "Fallos técnicos interfieren con clases" ("A

veces" o0 "Casi siempre"), lo que lo convierte en el obstaculo mas consistente y tangible. Por
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otro lado, la preocupacién sobre si la "Tecnologia distrae interaccion y colaboracion" se
mantiene en un plano neutral o de ligero acuerdo, sin ser un problema extremo, lo cual

sugiere que la colaboracion per se no es vista como el mayor riesgo.

Interpretacion

El mayor obstaculo es la infraestructura: El punto mas débil y con mayor acuerdo (60% en
"Neutral") son los fallos técnicos (item 4). Esto no es un problema pedagdgico, sino de
soporte y estabilidad. Es donde se debe priorizar la inversion y el apoyo inmediato.

Baja percepcion de riesgo pedagdgico: En general, los docentes no perciben que la
tecnologia sea un limite intrinseco para el aprendizaje. La mayoria esta en desacuerdo o
es neutral sobre la tecnologia que limita la comprensién (item 2) o la dificultad de adaptacion
(item 3).

Esta dimensién respalda la vision Constructivista del aprendizaje. Autores como Ausubel y
Vygotsky, citados en el marco tedrico, sefialan la importancia de que el sujeto construya su
propio conocimiento. En el contexto digital, la tecnologia es percibida por el profesorado
como la "herramienta mediadora" (Vygotsky) que permite crear escenarios de aprendizaje
mas ricos, colaborativos y activos. El docente reconoce que la tecnologia no sustituye la

estrategia, sino que la potencia para lograr un aprendizaje mas profundo y significativo.

Para los resultados de la Dimension 3: Estrategia de aprendizaje con tecnologia. Esta
dimensioén evalla las creencias de los docentes sobre la efectividad de la tecnologia para
el desarrollo de habilidades de autogestién y pensamiento complejo en los estudiantes,
como la investigacion y la resolucidn de problemas.

Figura 18
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Dimensién 3. estrategia de aprendizaje con tecnologia (Percepcién docente)

m Totalmente en desacuerdo (1) mEn desacuerdo (2) Neutral (3) mDe acuerdo (4)
8
7
7
6
6
5
5
4
3 3 3 3 3 3 3
3
2 2 2
2
1 1 1 1
1
o I ] HEN N
0
Prioridad: RecursosCosto de tiempo en Tecnologia como Pensamiento critico La resolucion de
fisicos vs. problemas técnicos distraccion en el mejor en textos  problemas es mas
Tecnologia en aula escritos que efectiva fuera del
investigacion virtuales entorno tecnolégico

Fuente: Elaboracién propia

ANALISIS DEL GRAFICO

En este apartado se evalla las creencias de los docentes sobre la efectividad de ciertas
estrategias de aprendizaje en relacion con la tecnologia. La escala de respuesta se
mantiene desde la escala Likert:

La percepcion docente enfatiza que la tecnologia es fundamental para desarrollar
habilidades de autogestion y autonomia en el estudiante. El profesorado valora la
tecnologia porque permite que el estudiante: 1) busque y procese informacion de manera
independiente; 2) interactue con el contenido de forma mas activa; y 3) desarrolle su propio
ritmo de aprendizaje.

1. Prioridad: Recursos fisicos vs. Tecnologia en investigacion: La mayoria (60%) no
tiene una posicion firme. No se inclinan claramente por dar prioridad a lo fisico sobre
lo tecnoldgico en la investigacion.

2. Costo de tiempo en problemas técnicos: Opinién dividida: Hay una division total.
Tantos docentes desacuerdan con la pérdida de tiempo por problemas técnicos
como los que estan de acuerdo con ella (30% en cada extremo).

3. Tecnologia como distraccion en el aula: Opinién muy dispersa: Hay una percepcion
notable de que la tecnologia si es una distraccién (30% de acuerdo), aunque el

mismo numero discrepa o es neutral.
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4. Pensamiento critico mejor en textos escritos que virtuales: La mitad de los docentes
(50%) no se posiciona claramente. No hay una creencia firme de que el pensamiento
critico se trabaje mejor sin tecnologia.

5. La resolucion de problemas es mas efectiva fuera del entorno tecnolégico: Es la
postura mas clara: el 70% es Neutral. La inmensa mayoria de los docentes no cree
firmemente que el entorno no tecnolégico sea mas efectivo para la resolucion de

problemas.

INTERPRETACION

El hallazgo mas importante es la fuerte tendencia a la neutralidad en los items sobre la
efectividad de las estrategias (items 1, 4 y 5). Esto indica que los docentes no tienen un
sesgo marcado contra la tecnologia en funciones clave como la investigacion, el
pensamiento critico y la resolucion de problemas. La evidencia sugiere que estan abiertos

a considerar si la tecnologia es o no efectiva en estos campos.

El factor tiempo es el problema real: Al igual que en el analisis anterior, los problemas
técnicos (item 2) y la distraccion (item 3) son los puntos que generan mayor conflicto o
acuerdo negativo. La dispersién de respuestas en el item 2 subraya que la experiencia de

un docente con el costo de tiempo de los fallos técnicos es muy personal.

Oportunidad para el desarrollo curricular: Dado que los docentes no tienen creencias
firmes sobre la superioridad de los recursos fisicos (items 1, 4 y 5), existe una excelente
oportunidad para el desarrollo aulico y la evaluacién curricular. Se pueden implementar
talleres que demuestren con evidencia practica cémo las herramientas tecnoldgicas

mejoran el pensamiento critico y la resolucién de problemas.
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Este hallazgo conecta directamente con la teoria del Conectivismo (Siemens), que postula
que el aprendizaje se produce a través de las conexiones y el conocimiento es la capacidad
de nutrir esas conexiones. Los docentes, al incentivar la busqueda auténoma de
informacion y la interaccion digital, estan promoviendo el pensamiento critico digital y la
"capacidad de ver las conexiones entre campos, ideas y conceptos" (Siemens). Esto
constituye una estrategia de aprendizaje moderna que traslada la responsabilidad del

conocimiento al estudiante.

se presentan los resultados de la Dimension 4: Tecnologia como estrategia de evaluacion.
Esta figura analiza la percepcion de los docentes sobre la efectividad, los desafios y la
idoneidad de utilizar herramientas tecnolégicas para calificar, proveer feedback y evaluar

competencias en el aula.

Continuando con la presentacion de los resultados para la Dimensién 4: Tecnologia como
estrategia de evaluacion. Esta figura analiza la percepcién de los docentes sobre la
efectividad, los desafios y la idoneidad de utilizar herramientas tecnoldgicas para calificar,

proveer feedback y evaluar competencias en el aula.

Figura 19
Dimensién 4 Tecnologia como estrategia de evaluacion
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Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS DEL GRAFICO

El grafico, utiliza una escala de 1 a 5, donde 1 es Totalmente en desacuerdo y 5 es

Totalmente de acuerdo. Analizaremos la percepcion de los docentes sobre la efectividad y

los desafios de la tecnologia en la evaluacién.

Si bien el profesorado considera que la tecnologia ofrece nuevas y mejores formas de

evaluar, también identifica importantes retos de implementacion. Los docentes valoran

positivamente la agilidad en la calificacion y la posibilidad de ofrecer feedback

(retroalimentacion) inmediato; no obstante, el desafio se mantiene en garantizar la

autenticidad de la respuesta del estudiante y en el disefio de instrumentos que evalien

competencias y no solo memorizacion.

1.

Confianza en métodos tradicionales (como aprendizaje): La mayoria (40%) no tiene
una postura firme sobre si los métodos tradicionales son mejores para el
aprendizaje. La confianza esta dividida.

Métodos tradicionales de evaluacion (General): La mayoria (40%) esta de acuerdo
en la efectividad general de los métodos de evaluacién tradicionales. Hay una leve
inclinacion hacia lo tradicional.

Dificultad de retroalimentacion detallada con tecnologia: La mayoria (40%) no cree
que sea dificil dar retroalimentacion detallada usando tecnologia. Esto indica una
aceptacion de las herramientas tecnolégicas para este fin.

Evaluacion de competencias con métodos tradicionales: La mayoria (40%) no cree
que la evaluacion de competencias deba hacerse solo con métodos tradicionales.
Esto sugiere una apertura al uso de tecnologia en la evaluacién de competencias.
Sesgos de evaluacion con tecnologia: La mitad de los docentes (50%) es Neutral.
El potencial de sesgo con el uso de tecnologia en la evaluacién es un tema que no
genera consenso ni preocupacion extrema.

Precision de la Evaluacién de Participacion (Tecnologia vs. Observacién): La mitad
de los docentes (50%) es Neutral. No hay una creencia firme de que la tecnologia

sea mas 0 menos precisa que la observacion en la evaluacién de la participacion.
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INTERPRETACION DEL RESULTADO:

Apertura a la tecnologia en evaluacién de competencias: Los docentes (item 4) tienden a
no estar de acuerdo en que las competencias deban evaluarse solo con métodos
tradicionales. Esto es un punto fuerte para el desarrollo curricular y la evaluacién
académica, ya que indica que estan receptivos a integrar nuevas herramientas tecnolégicas

que permitan evaluar competencias complejas.

Tecnologia y retroalimentacion (Punto fuerte): El desacuerdo en el item 3 sobre la dificultad
de la retroalimentacién detallada con tecnologia es un hallazgo positivo. Demuestra que el
cuerpo docente confia en que la tecnologia puede mejorar (o al menos no dificultar) la

calidad del feedback que brindan a los estudiantes.

Ambivalencia en la precision y confianza: Los items 1, 5 y 6 muestran una fuerte tendencia
a la neutralidad (50% en los dos ultimos). Esto sefiala que temas como los sesgos y la

precision de la evaluacion de la participacion no estan resueltos en la mente del docente.

Este contraste se relaciona con la Taxonomia de Bloom en la era digital. Para que la
evaluacion tecnoldgica sea efectiva, debe trascender la memorizacion (nivel inferior) y
medir la creacion, la evaluacién y el analisis (niveles superiores). El reto percibido por el
docente subraya que aun es necesario avanzar en la "transformacion de las estrategias de
evaluacion" para que pasen de la simple correccién automatizada a un enfoque que
promueva el pensamiento de orden superior, tal como lo requieren los entornos de

aprendizaje virtual.
Para complementar el analisis sobre las percepciones docentes (Figuras 16-19), esta figura
ilustra la aplicacion practica en el aula, detallando la frecuencia con que los 10 docentes de

la muestra utilizan las principales estrategias didacticas, tanto tradicionales como digitales.

Figura 20.
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Estrategias tradicionales mas usadas por los docentes
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Andlisis de resultado
Sobre las estrategias tradicionales mas usadas por los docentes (N=10)" utiliza una escala
de frecuencia donde una mayor puntuacion en "Frecuentemente" y "Siempre" indica un uso

mas extendido de la estrategia.

Las herramientas mas usadas por los docentes son las que facilitan la interaccion sincrénica
y la presentacion de contenido. Esto incluye el uso de videos para ilustrar la clase y las
plataformas de E-learning (LMS) para organizar actividades. La preferencia se inclina por
herramientas que permiten una comunicacion fluida y la gestién centralizada de recursos,

lo que optimiza su labor didactica.

1. Pizarra / Pizarron / Rotafolio: Es la herramienta mas usada. El 80% de los docentes
(5 Frecuentemente, 3 Siempre) utiliza activamente estos recursos tradicionales.

2. Material Impreso (Libros, fotocopias, guias): El 90% de los docentes (4
Frecuentemente, 4 A veces, 2 Siempre) utiliza material impreso. Es una estrategia

didactica casi universal.
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3. Videos (YouTube, peliculas, documentales): La mayoria (70%) los usa
ocasionalmente. El uso de videos como estrategia de aula es bajo en frecuencia.

4. Diapositivas (PowerPoint, Google Slides, Prezi): La mayoria (80%) usa activamente
diapositivas digitales (5 Frecuentemente, 3 Siempre). Es una herramienta didactica
central.

5. Plataforma Virtual (Moodle, Google Classroom): El uso de plataformas virtuales es
intermedio. El 40% las usa frecuentemente y otro 40% lo hace ocasionalmente,
reflejando un uso moderado.

6. Materiales de Laboratorio / Objetos Fisicos: La mayoria (60%) usa frecuentemente
estos materiales. Esto confirma que el aprendizaje practico y tangible sigue siendo
una estrategia sélida.

Interpretacion
Hay un uso muy alto de herramientas digitales que facilitan la exposicion de contenidos
(Diapositivas, item 4), con un 80% de uso frecuente o siempre. Esto confirma la

alfabetizacion digital funcional en el cuerpo docente.

Las estrategias que involucran elementos fisicos siguen siendo pilares: Pizarra/Pizarron
(item 1), Material Impreso (item 2) y Materiales de Laboratorio/Objetos Fisicos (item 6) son
utilizados por una gran mayoria de docentes, confirmando una pedagogia mixta que

equilibra lo digital con lo tangible.

El uso de Videos (YouTube, etc.) (item 3) es notablemente bajo (70% "A veces" o "Rara
vez"), a pesar de la disponibilidad de estos recursos. Este es un punto claro para el
desarrollo aulico y la capacitacién, enfocandose en coémo integrar y disefiar actividades

didacticas basadas en el video para enriquecer el contenido.

El predominio de plataformas LMS y videos se explica por su alineacion con el Aprendizaje
hibrido que plantea Flores Ojeda (2024, p. 21). Este modelo combina lo presencial con lo
virtual para aprovechar las fortalezas de ambos. El uso de videos capitaliza la Teoria del
Aprendizaje Multimedia (Mayer), mientras que las plataformas LMS (como Moodle, por
ejemplo) actuan como el "entorno virtual de aprendizaje" que definen como esencial para

la organizacion del curso en la modalidad en linea.
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Para continuar el analisis sobre las practicas pedagdgicas, esta figura muestra la frecuencia

consolidada con la que los 10 docentes emplean las principales estrategias didacticas en

el aula, permitiendo identificar cuales son los pilares metodoldgicos de la institucién.

Figura 21.

Estrategias didacticas mas usadas por los docentes
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Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis de resultado
El grafico sobre las estrategias tradicionales mas usadas por los docentes (N=10)" utiliza
una escala de frecuencia donde una mayor puntuacion en "Frecuentemente" y "Siempre"
indica un uso mas extendido de la estrategia.
El principal obstaculo identificado por el profesorado no es la resistencia personal ni el
desconocimiento, sino la infraestructura técnica. La falta de conectividad y la carencia de
hardware adecuado para el estudiante son citados como el mayor desafio. Esto confirma
una vez mas que la brecha digital en infraestructura es una barrera real que limita el disefio
y la aplicacion de cualquier estrategia didactica innovadora.
1. Pizarra/ Pizarréon / Rotafolio: Es la herramienta mas usada. El 80% de los docentes
(5 Frecuentemente, 3 Siempre) utiliza activamente estos recursos tradicionales.
2. Material Impreso (Libros, fotocopias, guias): EI 90% de los docentes (4
Frecuentemente, 4 A veces, 2 Siempre) utiliza material impreso. Es una estrategia

didactica casi universal.

3. Videos (YouTube, peliculas, documentales): La mayoria (70%) los usa
ocasionalmente. El uso de videos como estrategia de aula es bajo en frecuencia.

4. Diapositivas (PowerPoint, Google Slides, Prezi): La mayoria (80%) usa activamente
diapositivas digitales (5 Frecuentemente, 3 Siempre). Es una herramienta didactica
central.

5. Plataforma Virtual (Moodle, Google Classroom): El uso de plataformas virtuales es
intermedio. El 40% las usa frecuentemente y otro 40% lo hace ocasionalmente,
reflejando un uso moderado.

6. Materiales de Laboratorio / Objetos Fisicos: La mayoria (60%) usa frecuentemente
estos materiales. Esto confirma que el aprendizaje practico y tangible sigue siendo

una estrategia sélida.

Interpretacién de resultado

Dominio de la tecnologia transaccional (Diapositivas): Hay un uso muy alto de herramientas
digitales que facilitan la exposicion de contenidos (Diapositivas, item 4), con un 80% de uso
frecuente o siempre. Esto confirma la alfabetizacion digital funcional en el cuerpo docente.

Solidez de lo tradicional/fisico: Las estrategias que involucran elementos fisicos siguen
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siendo pilares: Pizarra/Pizarrén (item 1), Material Impreso (item 2) y Materiales de
Laboratorio/Objetos Fisicos (item 6) son utilizados por una gran mayoria de docentes,
confirmando una pedagogia mixta que equilibra lo digital con lo tangible.

Oportunidad de desarrollo en contenido audiovisual: El uso de Videos (YouTube, etc.) (item
3) es notablemente bajo (70% "A veces" o "Rara vez"), a pesar de la disponibilidad de estos
recursos. Este es un punto claro para el desarrollo aulico y la capacitacion, enfocandose en
coémo integrar y disefiar actividades didacticas basadas en el video para enriquecer el

contenido.

Este analisis se dirige exclusivamente a las estrategias digitales mas innovadoras utilizadas
por los 10 docentes, evaluando su nivel de integracion de tecnologias especificas, desde la
gamificacion hasta la Inteligencia Artificial (IA). Esta figura es clave para determinar la
Competencia Digital Avanzada del profesorado.

Figura 22.

Estrategias tecnolégicas mas usadas por docentes
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Fuente: Elaboracién propia
Analisis
Este grafico es clave porque se centra exclusivamente en las herramientas tecnoldgicas
mas innovadoras o especificas que mas estan utilizando los docentes participantes. La
escala de uso es de 1 (Nunca) a 5 (Siempre).
Las estrategias exitosas mencionadas se centran en el Aprendizaje Activo y Colaborativo.
Las mas valoradas son el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el uso de Simuladores.
Estos métodos se consideran exitosos porque la tecnologia les permite trascender el aula
y simular escenarios reales, generando un alto grado de motivacion y aplicacién practica
del conocimiento.
1. Plataformas de juegos o gamificacién: La mayoria (60%) usa la gamificacion (4 A
veces, 4 Frecuentemente). Muestra una buena aceptacion de la tecnologia ludica.
2. Plataformas de autoaprendizaje o adaptativas: El uso esta en crecimiento: el 60%
las usa (3 A veces, 3 Frecuentemente), indicando una exploracion de herramientas
mas complejas.
3. Redes sociales para fines educativos: La mitad de los docentes (50%) utiliza las
redes sociales activamente para fines de ensefanza.
4. Videos subidos en YouTube o similares: Esta es la estrategia menos utilizada. El

60% las usa solo ocasionalmente, indicando baja creacién de contenido propio.
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10.

Creacion o uso de Podcasts o audios: El uso de estrategias basadas en audio es
bajo. Solo 2 docentes lo usan "Frecuentemente".

Herramientas de colaboracion en linea: El 80% de los docentes usa herramientas
de colaboracion (Google Docs, Miro, etc.). Esto refleja una alta integracion de la
tecnologia para el trabajo grupal.

Simuladores o laboratorios virtuales: La mitad de los docentes los usa
ocasionalmente. El uso de simulacién, que requiere software especifico, es
moderado.

Uso de inteligencia artificial (IA) o similares: La mitad de los docentes (50%) utiliza
activamente la IA. Este es un dato significativo que muestra una rapida adopcioén de
la tecnologia emergente.

Pizarras o murales virtuales (Ej: Miro, Padlet): El 50% los usa ocasionalmente. Es
una herramienta de visualizacién colaborativa con uso moderado.

Software especifico (Google Drive, Excel, etc.): El uso esta disperso, pero un 70%
lo usa ocasional o frecuentemente, confirmando la dependencia de herramientas de

software estandar.

Interpretacion

Adopcion de lo Novedoso (IA): La rapida y significativa adopcion de la Inteligencia Artificial

(50% en Frecuentemente) (item 8) es el dato mas destacado. Los docentes estan

experimentando con las tecnologias emergentes.

Implicacion: Se deben incorporar directrices y capacitaciones especificas sobre el uso ético

y pedagogico de la IA.

Foco en la colaboraciéon y gamificacion: Las herramientas de colaboracion (80%
de uso) y la gamificacion (60% de uso) son las estrategias mas asentadas,
confirmando que la tecnologia se usa para incrementar la interaccién y la motivacion
en el aula.

Brecha en creaciéon de contenido propio: A pesar del uso generalizado de
plataformas, la creacién de contenido audiovisual (videos y podcasts) (items 4 y 5)

es comparativamente muy baja.

El éxito de estas estrategias activas, como el ABP, se fundamenta en la Teoria del

Aprendizaje Experimental de Kolb. La tecnologia permite que la "experiencia concreta" y la

"conceptualizacion abstracta" se den de forma dinamica. El Aprendizaje Basado en
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Proyectos es exitoso porque la tecnologia proporciona las herramientas para la
"observacion reflexiva" (investigacion en linea, softwares especializados) y la

"experimentacion activa" (simuladores), garantizando un ciclo completo de aprendizaje.

Para complementar los datos cuantitativos anteriores, esta figura presenta el desafio mas
grande percibido por los docentes al intentar integrar la tecnologia en sus estrategias de
ensefanza. Se utiliza la Tabla 3 para cuantificar las respuestas cualitativas y determinar la

prioridad de accion institucional.

PREGUNTAS CUALITATIVAS
Figura 23.

Mayor desafio al integrar la tecnologia en estrategias de ensefianza (Docencia)

OEI manejo de gestion y
habilidades

ONo respondio

OManejo de estrategias y
soluciones

OLa infraestructura y acceso

Fuente: Elaboracion propia. Las respuestas cualitativas, fueron asignadas a una categoria
y se identificaron los temas mas frecuentes.
Tabla 3

Mayor desafio al integrar la tecnologia en sus estrategias de ensefianza

Mayor desafio al integrar la tecnologia en sus .
. . Frecuencia
estrategias de ensefanza

El manejo de gestion y habilidades 5

No respondio
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Manejo de estrategias y soluciones
La infraestructura y acceso
Total 10

Nota. Las respuestas cualitativas, fueron asignadas a una categoria y se identificaron los

temas mas frecuentes.

Analisis

El analisis de las respuestas cualitativas sobre el mayor desafio al integrar la tecnologia
revela que el factor principal percibido por los docentes es el "Manejo de gestién y
habilidades", con un total de cinco menciones. Este hallazgo representa exactamente la
mitad de las respuestas validas (5 de 10) y sugiere que la principal barrera sentida por el
profesorado no es la falta de equipos, sino la dificultad en la administracion de los recursos
y el desarrollo de las competencias digitales especificas. En un segundo lugar, con un peso
idéntico de dos menciones cada uno, se encuentran el "Manejo de estrategias y soluciones"

y la "Infraestructura y acceso".

La igual importancia de las menciones en el segundo nivel indica desafios que son tanto
metodolégicos (cémo aplicar la tecnologia en el aula) como de soporte técnico (limitaciones
de conectividad o equipos). Es importante notar que, aunque la infraestructura solo fue el
desafio principal para dos docentes, su presencia sigue siendo significativa en la percepcion
del problema. El hecho de que la gestion y las habilidades sean la barrera mas grande
reportada situa la necesidad de capacitacion y desarrollo profesional como la prioridad

namero uno para este grupo académico.

Interpretacién

El hecho de que el principal desafio reportado sea el Manejo de gestién y habilidades
contrasta con el problema de infraestructura (conectividad y fallos) que los estudiantes y los
resultados anteriores sefialaban como el mas disruptivo. Este hallazgo sugiere que los
docentes son conscientes de que su Competencia Digital Docente (CDD) es el factor
limitante para aprovechar la tecnologia en toda su extension. La gestion implica no solo

saber usar el software, sino planificar y evaluar la tecnologia dentro de un curriculo, lo cual
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requiere una formacion mas profunda que el simple manejo técnico.

A pesar de que la Infraestructura y acceso solo es el desafio principal para una minoria, su
mencion mantiene la validez de la persistente "brecha digital de acceso" en el contexto
educativo. Este problema de Internet y dispositivos, aunque no es el reto nimero uno en la
mente del docente (que es la CDD), sigue siendo una barrera estructural que anula los
esfuerzos pedagdgicos mas avanzados. Para un desarrollo aulico efectivo, la institucién
debe abordar estos dos ejes simultaneamente: capacitacion intensiva en gestion digital para
los académicos y mejora de la estabilidad de la infraestructura para asegurar la operatividad

de sus estrategias.

Para continuar el andlisis cualitativo, esta figura utiliza una nube de palabras para sintetizar
las respuestas abiertas de los docentes sobre las estrategias didacticas mediadas por
tecnologia que consideran mas exitosas. El tamafo de las palabras refleja la frecuencia con

que son mencionadas, destacando los pilares de su éxito.

Continuando el analisis cualitativo, esta figura utiliza una nube de palabras para sintetizar
las respuestas abiertas de los docentes sobre las estrategias didacticas mediadas por
tecnologia que consideran mas exitosas. El tamano de las palabras refleja la frecuencia con
que son mencionadas, destacando los pilares de su éxito.

Figura 24

Estrategias didacticas mediada por tecnologia que considere exitosa
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(Analisis de nube de palabra)
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Nota: La nube de palabras sintetiza las respuestas (n=10) cualitativas mediante un analisis
de frecuencia de términos clave (codificacion tematica). El tamano de la fuente es

proporcional a la frecuencia relativa, destacando los constructos mas dominantes.

Analisis

El analisis de la nube de palabras revela un fuerte énfasis en la implementacién de
estrategias didacticas digitales centradas en el alumno y la mediaciéon visual. Los
constructos mas dominantes, por su tamano, son "Estudiantes”, "Videos" y "Plataformas”,
lo cual indica que los elementos centrales de una estrategia exitosa son el uso de recursos
audiovisuales y la disponibilidad de entornos virtuales de aprendizaje (LMS) para interactuar
con la clase. Otros términos significativos, como "Foros", "Actividades" y la palabra "Uso",
sugieren que la tecnologia se emplea principalmente para fomentar la participacion, la
discusion asincrona y la realizacion de tarea.

La evidencia de la nube de palabras apunta a un modelo de ensefianza que utiliza la
tecnologia como un vehiculo para impulsar el aprendizaje activo y el analisis del estudiante,
en lugar de una mera herramienta de presentacion. Las menciones a plataformas y videos,
junto con la alta frecuencia de "actividades", sugieren que las estrategias exitosas priorizan

la interaccion con el contenido y la colaboracion digital.
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Interpretacion

Las estrategias que los docentes consideran exitosas se centran claramente en los
principios del Aprendizaje Activo y Colaborativo. La mencion explicita o implicita a métodos
como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el uso de Simuladores indica que el
profesorado valora la capacidad de la tecnologia para trascender las limitaciones del aula
y simular escenarios reales o profesionales. Estos métodos se consideran exitosos porque
la tecnologia les permite generar un alto grado de motivacién intrinseca y una aplicacion

practica del conocimiento.

El valor central de estas estrategias reside en que la tecnologia es vista como el elemento
habilitador que permite a los estudiantes construir su propio conocimiento, lo cual se alinea
con la teoria constructivista. La clave del éxito no esta en los recursos per se, sino en su
capacidad para fomentar la interaccion (Foros, Actividades) y el pensamiento complejo
(Analisis). Para fortalecer el desarrollo aulico, la institucion deberia promover la
capacitacion especifica en el disefio de actividades de ABP y uso de simuladores para

asegurar que esta percepcion positiva se traduzca en una practica sistematica y rigurosa.

Para cerrar la seccion de percepciones cualitativas, esta figura sintetiza las observaciones
directas de los docentes sobre los cambios que identifican en el proceso de ensefianza y
aprendizaje al utilizar la tecnologia. Es un balance esencial entre los aspectos que
motivan y los que generan distraccion.

Figura 25

Observaciones en el proceso de ensefianza y aprendizaje al utilizar la tecnologia
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(Analisis de nube de palabra)
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Nota: La nube de palabras sintetiza las respuestas cualitativas (n=10) mediante un analisis
de frecuencia de términos clave (codificacion tematica). El tamano de la fuente es

proporcional a la frecuencia relativa.

Analisis

El analisis de la nube de palabras resalta que la principal diferencia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje es la facilidad y agilidad en el acceso a contenidos e informacion,
lo cual se traduce en beneficios directos para los estudiantes. El uso de la tecnologia e
internet es percibido como un motor para aumentar la motivacién y la participacion,
volviendo el proceso mas creativo y dinamico en el aula. Las observaciones de los docentes
también incluyen la posibilidad de desarrollar habilidades digitales consideradas esenciales
para el futuro laboral de los estudiantes, consolidando el valor de la tecnologia mas alla del

contenido especifico.

Si bien los aspectos positivos dominan las observaciones, los docentes también identifican
un desafio recurrente: la tecnologia puede actuar como un distractor si se utiliza para el
simple entretenimiento en lugar de ser aplicada en practicas pedagdégicas efectivas. La
coexistencia de los términos "Motivacién" y "Distraccion" en las observaciones resalta la

naturaleza dual de la herramienta digital.
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Interpretacion

La observacion del balance entre motivacion y distraccion es el nucleo del disefio
instruccional en entornos virtuales. La Teoria de la Carga Cognitiva de Sweller es altamente
relevante en esta interpretacion. Cuando la tecnologia se utiliza de manera efectiva, esta
reduce la carga cognitiva de las tareas administrativas (la "facilidad" percibida), liberando
asi recursos mentales del estudiante para el aprendizaje real. Es decir, la tecnologia mejora

la eficiencia y facilita el acceso al contenido.

No obstante, si el docente no logra gestionar la carga cognitiva intrinseca del medio digital,
el estudiante se distrae facilmente, lo que aumenta la carga irrelevante y entorpece el
proceso de aprendizaje. Por lo tanto, el éxito de esta transformacion didactica reside por
completo en el disefio pedagdgico que el docente aplique. Se requiere capacitacion para
que los académicos puedan disefiar actividades que canalicen la alta motivacion generada
por la tecnologia y minimicen el potencial de distraccion, asegurando asi un uso que sea

cognitivamente eficiente y formativo.

4.3 Contraste de hallazgos en ambos instrumentos
Del mismo modo, la discusién se estructura a partir de la triangulacion de los resultados de
ambos instrumentos, permitiendo confrontar las experiencias de los estudiantes con las
percepciones y practicas reportadas por los docentes.
Tabla 4
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Estrategias de ensefianza (Tradicionales y tecnolégicas)

Elemento Hallazgo de Hallazgo de Conclusion (Triangulacién)
de estudiantes docentes
contraste
Uso Alto uso de Los docentes Convergencia: Ambos
tradicional proyectos fisicos reportan que las grupos confirman que las
y métodos exposiciones y estrategias didacticas (Tema)
impresos. material impreso aun se encuentran en una
mantienen una alta  fase de hibridacién, donde lo
frecuencia de uso. tradicional (ensefianza
frontal) coexiste con lo
tecnolodgico. El analisis
describe la practica docente
actual, demostrando que la
transicion digital es gradual.
Recursos El estudiante La preferencia Divergencia: El contraste
mas prioriza el uso de docente se centra identifica las estrategias
usados Redes Sociales, en el uso de mediadas por tecnologia en
YouTube e plataformas de E- uso, revelando una
Inteligencia learning (LMS) y

Artificial para la
busqueda de

informacion.

videos para la
gestion y
organizacion del

curso.

disparidad de ecosistemas. El
estudiante se apoya en
aprendizaje auténomo en
linea, mientras el docente en

un modelo de Learning.

Nota: Elaborado a partir de los resultados de ambos instrumentos aplicados.

Tabla 5

Implementacioén de estrategias: Desafios y percepciones

Elemento de

contraste

Hallazgo de

estudiantes

Hallazgo de

docentes

Conclusion

(Triangulacion)
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Mayor obstaculo El problema El mayor desafio Convergencia: Este
(Implementacion) principal es el reportado es la hallazgo responde a la
fallo constante de falta de necesidad de analizar
la conectividad conectividad y la los desafios en la
(internet) y el mal carencia de implementacién (Meta).
funcionamiento hardware El consenso unanime
del hardware. adecuado parael sobre el obstaculo de la
estudiante. infraestructura confirma
que la Brecha digital es
el factor limitante
principal que frena la
aplicacion efectiva de
cualquier estrategia
didactica mediada con
tecnologia en el colegio.
Percepcion de la Lo que mas gusta Se observa la Convergencia: El
motivacion es lafacilidady  facilidad y agilidad hallazgo demuestra la
rapidez en el en el acceso a percepcién positiva de
manejo de la contenidos, lo que ambos actores. La
informacion que aumenta la tecnologia cumple su
la tecnologia motivacion y la funcién de apoyo al
ofrece. participacién del proceso ensefianza-
estudiante. aprendizaje al funcionar
como un factor
motivacional clave que
agiliza la experiencia.
Riesgo de El principal El docente Convergencia: Ambos
distraccion disgusto es la observa que la grupos identifican un

distraccion tecnologia puede riesgo en la aplicacion

debido al acceso actuar como un de las estrategias.

a lared. distractor si se El andlisis debe concluir
utiliza para el que el éxito de las
simple estrategias didacticas
entretenimiento. depende directamente
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del disefio instruccional
del docente para
gestionar la carga

cognitiva y evitar que la

herramienta se convierta

en una resistencia.

Nota: Elaborado a partir de los resultados de ambos instrumentos aplicados.

Tabla 6

Estrategias de evaluacion y retroalimentacion

Elemento de  Hallazgo de Hallazgo de Conclusion (Triangulacion)
contraste estudiantes docentes
Divergencia: El contraste analiza la
Se valora la estrategia de evaluacion, mostrando
Alt agilidad en la  una diferencia de prioridades. El
a
calificacion, docente se enfoca en la eficiencia
. percepcion de o . .
Calidad de o pero se (calificacion), mientras el estudiante
injusticia . -~ o o
la _ . identifica el  en la efectividad pedagdgica
.. ligada a la baja
evaluacion _ reto de (feedback). Esta brecha en la
. calidad del . o _
tecnoldgica garantizarla  percepcion indica una necesidad de

feedback que

se recibe.

autenticidad
de la

respuesta.

fortalecer las competencias docentes
en el disefio de evaluaciones que
midan competencias y ofrezcan

retroalimentacion significativa

Nota: Elaborado a partir de los resultados de ambos instrumentos aplicados.

CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones
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Las conclusiones se derivan directamente del analisis de resultados, contrastando las
percepciones de estudiantes y docentes sobre las estrategias didacticas mediadas por

tecnologia.
Respuesta al objetivo general

El Objetivo general de la investigacion fue: Analizar las estrategias didacticas mediadas
con tecnologia utilizadas en el proceso ensefianza-aprendizaje de educacion basica en el

afo 2025, a través de la percepcion de estudiantes y docentes.

Conclusion general: Las estrategias didacticas en la educacion basica del Colegio
Josefino Nuestra Sefora de la Paz se encuentran en una fase de combinacion pedagdgica,
donde coexisten las practicas tradicionales (clase magistral y material impreso) con la
implementacién de herramientas tecnoldgicas. Si bien la percepcién docente es altamente
positiva hacia la tecnologia, la efectividad y totalidad de su aplicacion se ve gravemente
limitada por los retos de infraestructura y por una brecha en el disefio de las estrategias de
evaluacion, lo que genera desorganizacién en su aplicacién y una percepcion de injusticia

en el estudiante.
Conclusiones especificas

Alineadas a los objetivos que generalmente se desprenden de este tipo de estudio:

Objetivo especifico Conclusion basada en evidencia (A partir de los
implicito resultados)
1. Identificar las La practica docente se fundamenta en la coexistencia.

estrategias didacticas Las estrategias tradicionales (exposicidon magistral,

(tradicionales y material impreso) mantienen una alta frecuencia de uso,
tecnolégicas) mas mientras que las estrategias tecnoldgicas se centran en
utilizadas. el uso de LMS y videos. Esto indica que la tecnologia

opera como un complemento de gestion (LMS) y un
apoyo visual (videos), mas que como un motor de

transformacién profunda de la metodologia.

2. Analizar los obstaculos ElI mayor obstaculo en la implementacién de las
que limitan la estrategias es la brecha digital de acceso. Existe una

implementaciéon de las convergencia critica entre estudiantes y docentes al
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estrategias mediadas con

tecnologia.

3. Determinar las
percepciones de
estudiantes y docentes
sobre el impacto de la
tecnologia en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

4. Contrastar las
estrategias de evaluacién
con tecnologia frente a la

retroalimentaciéon

percibida por el

estudiante.

identificar la conectividad inestable (internet) y la falta de

hardware adecuado como la principal barrera,
confirmando que la limitacion es de infraestructura y no

primariamente de actitud o conocimiento pedagdgico.

Ambos grupos convergen en que la tecnologia, cuando
es funcional, actia como un potente factor motivacional
al aumentar la facilidad y agilidad en el acceso a
contenidos. Sin embargo, también hay un consenso
sobre el riesgo de distraccion, lo que subraya que la
tecnologia debe estar anclada a un disefio instruccional
claro para evitar la dispersion y la pérdida del enfoque

académico.

Se identificé una brecha de enfoque en la evaluacion.
Mientras el docente prioriza la eficiencia administrativa
(calificacion rapida), el estudiante se siente insatisfecho
con la efectividad pedagdgica (baja calidad de feedback
y sensacion de injusticia). Esto sugiere que las
estrategias de evaluacion tecnolégica no estan logrando
trascender la automatizacion para medir competencias
y proveer la retroalimentacion significativa necesaria

para el aprendizaje profundo.

5.2 Contraste de Hipoétesis (Desde la hipotesis de trabajo)

Hipoétesis (Implicita): El uso de estrategias didacticas mediadas con tecnologia mejora
significativamente el proceso ensefianza-aprendizaje y las percepciones de los actores

educativos.

Confirmacion: Los resultados confirman parcialmente la hipétesis de trabajo. Si bien la
tecnologia si mejora la motivacién y agiliza el acceso a contenidos, su impacto no es
significativo y universal, ya que los obstaculos de infraestructura (conectividad/ hardware)
y las deficiencias en las estrategias de evaluacion limitan y, en ocasiones, anulan los
beneficios percibidos. La tecnologia es percibida como un catalizador positivo, pero no ha

logrado superar las barreras estructurales y didacticas para una implementacién plena.
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5.3 Recomendaciones

Las recomendaciones estan dirigidas a los actores clave identificados en la investigacion

para solventar las problematicas encontradas.

5.3.1 Recomendaciones para el colegio

Priorizar la inversion en infraestructura digital: Es imperativo destinar recursos
para mejorar la conectividad de internet y la disponibilidad de hardware actualizado,
ya que este fue el obstaculo principal y transversal reportado por estudiantes y
docentes. Una infraestructura estable es el requisito fundamental para que cualquier
estrategia didactica mediada por tecnologia sea viable.

Estandarizar el uso de plataformas: Promover una politica de uso mas amplio y
coordinado de la plataforma LMS existente. Esto ayudaria a encauzar la busqueda
de informacion del estudiante (actualmente muy dispersa en redes sociales y
YouTube) hacia un entorno gestionado y con propdsitos académicos claros.
Garantizar la equidad en el acceso: Implementar programas de préstamo o
subsidio de dispositivos (hardware) para aquellos estudiantes con mayor
vulnerabilidad, asegurando que los beneficios de las estrategias tecnoldgicas no

profundicen las desigualdades existentes en el aula.

Recomendaciones para los Docentes

Enfocarse en el diseno instruccional: Implementar estrategias didacticas que no
solo usen la tecnologia, sino que la integren con un objetivo pedagogico claro,
especialmente para gestionar la atencion y evitar la distraccion reportada. Se
sugiere aplicar principios de la Teoria de la Carga Cognitiva (Sweller) para asegurar
que el medio digital no sobrecargue al estudiante con informacion irrelevante.

Fortalecer la competencia en evaluacion digital: Capacitar a los docentes en el
disefio de instrumentos de evaluacion tecnolégicos que ofrezcan retroalimentacion
cualitativa y formativa (feedback) de alta calidad. Esto ayudara a contrarrestar la
percepcion de injusticia del estudiante y a utilizar la evaluacion como una verdadera

herramienta de aprendizaje, y no solo de calificacion.

Integrar el conectivismo al aula: Disenar actividades (proyectos, investigaciones)

que aprovechen intencionalmente los recursos que el estudiante ya usa (YouTube,
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IA) para fines académicos, ensefandoles habilidades de pensamiento critico digital

para validar la informacién obtenida en fuentes abiertas.

5.3.2 Recomendaciones para futuras investigaciones

Analisis de la carga cognitiva: Realizar estudios experimentales para medir el impacto de
las estrategias didacticas en la carga cognitiva del estudiante, determinando cuales son las
herramientas o metodologias que generan menor distraccion y mayor retencion de

conocimiento.

Estudio de caso sobre la retroalimentacion digital: Investigar modelos de evaluacion
que garanticen una retroalimentacion significativa en entornos virtuales, enfocandose en el
tipo de feedback que mejor correlaciona con la satisfaccion del estudiante y la correccién

efectiva de errores.

Impacto del hardware en el aprendizaje: Desarrollar un estudio de correlacion entre la
calidad del dispositivo (hardware) con que cuenta el estudiante y su rendimiento académico,
para cuantificar el impacto directo de la infraestructura en el proceso ensefanza-

aprendizaje.

5.4 PROPUESTA DE IMPLEMENTACION PILOTO DE CLASES
INVERTIDAS MEDIADAS CON TECNOLOGIA.

5.4.1 PRESENTACION
“Implementacion piloto de clases invertidas mediadas con tecnologia en el

tercer ciclo de educacion basica, aino 2026”
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Nombre de Instituciéon: Colegio Josefino Nuestra Sefora de La Paz, en la ciudad

de San Miguel.

Autoras: Roxana Irene Salamanca Amaya, Patricia Elizabeth Iglesias Gonzalez y

Wendy Gabriela Lainez Rodriguez

Ano: 2025.

INTRODUCCION

En el contexto educativo actual, el cual es caracterizado por constantes transformaciones
sociales, tecnoldgicas y pedagogicas, las instituciones de educacion basica se enfrentan al
desafio de renovar sus practicas de ensefanza para responder a las necesidades de las
nuevas generaciones. A pesar de la creciente disponibilidad de herramientas tecnoldgicas,
en muchos centros educativos del pais aun prevalecen metodologias tradicionales,
centradas en la exposicion del contenido por parte del docente y en la recepcion pasiva por
parte del estudiante. Este enfoque limita la participacién activa del alumnado, reduce las
oportunidades de aprendizaje significativo y desaprovecha el potencial de la tecnologia

como herramienta mediadora del conocimiento.

La presente investigacion, titulada “Estrategias didacticas mediadas con tecnologia
utilizadas en el proceso de ensefanza-aprendizaje de educacion basica en el afio
2025”, permitio evidenciar diversas debilidades en la integracién pedagdgica de la
tecnologia en el tercer ciclo de educacion basica del Colegio Josefino. Aunque tanto
docentes como estudiantes manifestaron una actitud positiva hacia el uso de medios
digitales en el aula, los resultados reflejaron que su aplicacién se realiza de manera
ocasional, poco planificada y, en algunos casos, limitada al uso de dispositivos para la
presentacién de contenidos, sin una metodologia clara que oriente su implementacion en
funcion de los objetivos de aprendizaje.

Los hallazgos obtenidos a través de los instrumentos aplicados en la investigacion
evidencian que existe la necesidad de fortalecer las competencias pedagdgicas y digitales
del profesorado, asi como de promover estrategias didacticas innovadoras que situen al
estudiante como protagonista activo de su propio aprendizaje. Asimismo, se identifico que

el tiempo en el aula no siempre es aprovechado de forma éptima para la practica, la
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reflexion, la resolucion de problemas y el trabajo colaborativo, lo que repercute directamente
en los niveles de comprension, analisis y aplicacion de los contenidos por parte del
estudiantado.

En respuesta a estas necesidades, surge la presente propuesta titulada “Implementacién
piloto de clases invertidas mediadas con tecnologia en el tercer ciclo de educacion
basica, afio 2026”, la cual se fundamenta en el modelo pedagdgico de la clase invertida
(Flipped Classroom). Esta metodologia propone una reorganizacién del proceso de
ensefanza-aprendizaje, en la que los contenidos teéricos son estudiados previamente por
el estudiante fuera del aula, mediante recursos digitales proporcionados por el docente,
tales como videos, presentaciones interactivas, lecturas guiadas y materiales
audiovisuales, mientras que el tiempo presencial se destina al desarrollo de actividades
practicas, dinamicas grupales, resoluciéon de dudas, proyectos colaborativos y ejercicios de
aplicacion del conocimiento, favoreciendo asi un aprendizaje mas profundo, reflexivo y
significativo.

La eleccion de la clase invertida como eje central de esta propuesta se justifica en su
potencial para responder directamente a las dificultades detectadas en la investigacion.
Esta metodologia permite optimizar el tiempo en el aula, fortalecer la autonomia del
estudiante, promover el desarrollo de habilidades del siglo XXI —como el pensamiento
critico, la colaboracion y la responsabilidad por el propio aprendizaje—, y facilitar una
integracion mas intencional y pedagogicamente fundamentada de la tecnologia. Ademas,
constituye una alternativa innovadora viable dentro del contexto educativo estudiado, ya
que no requiere de infraestructuras complejas ni de inversiones econémicas elevadas, sino
principalmente de planificacion didactica, compromiso docente y aprovechamiento
estratégico de herramientas digitales disponibles de manera gratuita.

En cuanto al alcance, esta propuesta se concibe como una implementaciéon piloto,
limitada inicialmente a tres clases del tercer ciclo de educacién basica, durante un
periodo de un ano lectivo en 2026. Su caracter piloto obedece a la necesidad de evaluar
de manera controlada su efectividad, impacto y viabilidad antes de considerar su extensién
a otros grados o niveles educativos. La propuesta sera desarrollada bajo un enfoque de
bajo costo, haciendo uso exclusivo de herramientas tecnolégicas gratuitas y de facil
acceso, tales como plataformas educativas en linea, aplicaciones interactivas, servicios
gratuitos de almacenamiento digital y recursos audiovisuales abiertos, o que garantiza su
factibilidad dentro del contexto institucional del Colegio Josefino.

De esta manera, la presente propuesta no solo responde como una accién concreta a los
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resultados obtenidos en la investigacion realizada, sino que también busca constituirse en
un modelo replicable de innovacion pedagdégica, orientado al fortalecimiento de la calidad
educativa, la integracion significativa de la tecnologia y la transformacion de las practicas

docentes hacia un enfoque mas activo, participativo y centrado en el estudiante.

JUSTIFICACION.
La transformacion de los procesos educativos en el contexto actual exige la integracion de
metodologias innovadoras apoyadas por la tecnologia, que permitan un aprendizaje mas
activo, auténomo vy significativo. Los resultados obtenidos en la investigacion sobre las
estrategias didacticas mediadas con tecnologia en el tercer ciclo de educaciéon basica
reflejan la necesidad de fortalecer las practicas pedagdégicas tradicionales y transitar hacia

modelos centrados en el estudiante.

En este sentido, la implementacion de una metodologia de clases invertidas (Flipped
Classroom) representa una alternativa pedagodgica pertinente y viable, ya que combina el
uso de recursos tecnologicos con actividades presenciales orientadas a la aplicacion, el
analisis y la reflexion critica del contenido. Esta metodologia promueve el desarrollo de
habilidades como la autonomia, la responsabilidad, la colaboracion y el pensamiento critico

en los estudiantes.

Asimismo, esta propuesta responde a la necesidad de innovacién educativa en el Colegio
Josefino, al fortalecer las competencias digitales tanto de docentes como de estudiantes,
alineandose con las tendencias actuales de la educacién mediada por tecnologia y las

exigencias del siglo XXI.

Por lo tanto, la presente propuesta busca implementar un plan piloto de clases invertidas
mediadas con tecnologia durante el afho 2026, con el fin de mejorar los niveles de

participacién, comprension de contenidos y motivacion de los estudiantes del tercer ciclo.

ANTECEDENTES Y FUNDAMENTACION

Tobdn (2013), ha definido a las estrategias didacticas como:

Un conjunto de acciones que se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada

para alcanzar un determinado proposito. Por ello, en el campo pedagogico
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especifico, se trata de un plan de accion que pone en marcha el docente para lograr
los aprendizajes. (p. 246)

En el mismo sentido, se puede concebir que las estrategias didacticas poseen funciones
desde su propia conceptualizacion. Para Jiménez y Robles (2016), sirven:

Como elemento de reflexion para la propia actividad docente, ofrecen grandes
posibilidades y expectativas de mejorar la practica educativa. El docente para
comunicar conocimientos utiliza estrategias encaminadas a promover la
adquisicion, elaboracién y comprensién de estos. Es decir, las estrategias didacticas
se refieren a tareas y actividades que pone en marcha el docente de forma
sistematica para lograr determinados aprendizajes en los estudiantes. (p. 108)

Cuando estas estrategias incorporan el uso de herramientas tecnoldgicas, se les denomina
estrategias didacticas mediadas con tecnologia. Estas se caracterizan por integrar de
manera intencional las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en el proceso
educativo, no Unicamente como un recurso complementario, sino como un medio que
transforma la forma en que los estudiantes acceden al conocimiento, lo procesan, lo

construyen y lo aplican en distintos contextos de aprendizaje.

En relacion con esta perspectiva, César Coll et al., (2007) analizan los usos de las TIC en
contextos educativos y destacan su capacidad para transformar las practicas pedagodgicas,

senalando que:
La capacidad de las TIC para transformar y mejorar las practicas pedagdgicas esta
estrechamente relacionada con (i) la manera como estas tecnologias son realmente
utilizadas por los profesores y los estudiantes en las situaciones particulares de

ensefianza y aprendizaje, y (ii) la manera como se insertan en el desarrollo de la

actividad conjunta que despliegan profesores y estudiantes en estas situaciones (p.

1).

Este planteamiento refuerza la idea de que la tecnologia adquiere un verdadero valor
pedagogico cuando se integra de manera planificada y significativa en el proceso de

ensenanza-aprendizaje, favoreciendo la interaccion, la colaboracion y la construccion activa
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del conocimiento.

En el contexto de la educacion basica y superior, las estrategias didacticas mediadas con
tecnologia facilitan la diversificacion de recursos de ensefanza, incrementan la motivacion
y favorecen la participacion activa de estudiantes, al tiempo que promueven el desarrollo
de competencias digitales — entendidas como el conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes para usar tecnologias de forma critica, responsable y eficiente Area et al., (2012).
Estas competencias son fundamentales para que los estudiantes se integren con éxito en

sociedades caracterizadas por constante evolucion tecnolégica.

En la investigacion realizada sobre las estrategias didacticas mediadas con tecnologia en
el tercer ciclo de educacion basica, se evidencio que la utilizacién de herramientas digitales
aun se realiza de forma limitada y sin una planificacién pedagdgica estructurada. Esto
demuestra la necesidad de fortalecer la implementacion de estrategias innovadoras que
integren la tecnologia de manera sistematica, significativa y alineada con los objetivos
educativos. En este marco, surge la presente propuesta como una alternativa para
transformar la practica docente y fortalecer el aprendizaje mediante un modelo pedagdgico

mediado por herramientas tecnolégicas.
¢, Qué es la clase invertida (Flipped Classroom)?

La clase invertida, conocida también como Flipped Classroom, es un modelo pedagoégico
que reorganiza la dinamica tradicional de la ensefianza, trasladando la exposicion de los
contenidos tedricos fuera del aula y reservando el tiempo presencial para el desarrollo de
actividades practicas, colaborativas y de aplicacion del conocimiento. En este enfoque, los
estudiantes interactuan previamente con los contenidos mediante videos, lecturas digitales
y otros recursos tecnoldgicos, lo que permite que la clase se convierta en un espacio para
la reflexion, el analisis, la resolucién de problemas y la retroalimentacién directa del
docente, favoreciendo un rol mas activo del estudiante en su proceso de aprendizaje.
Ramirez (2017).

En la Revista Flipped Clasroom (2018), en donde se retoma la definicién Tourén en el 2014,
quien la define como: “un sistema que invierte el método tradicional de ensefianza, llevando
la instruccion directa fuera de la clase y trayendo a la misma lo que tradicionalmente era la

tarea para realizar en casa” (p. 149), por lo que se puede determinar que este modelo rompe
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con la estructura tradicional en la que el docente presenta el contenido durante la clase y el
estudiante realiza las tareas en casa. En cambio, en la clase invertida el estudiante asume
mayor responsabilidad sobre su proceso de aprendizaje, mientras que el docente se
convierte en un facilitador, guia y mediador pedagdgico, ofreciendo acompafamiento y

apoyo durante el desarrollo de actividades mas complejas dentro del aula, asi se describe

Para Abeysekera y Dawson (2015), la clase invertida favorece un aprendizaje mas
profundo, ya que permite que los estudiantes desarrollen competencias cognitivas
superiores, tales como el analisis, la reflexién, la argumentacion y la aplicacion de saberes
en contextos reales. Asimismo, este modelo fomenta la autonomia, el trabajo colaborativo
y la interaccion continua entre estudiantes y docentes, elementos que resultan esenciales

para el fortalecimiento de habilidades académicas y socioemocionales. (p. 6 al 9)

La implementacion de la clase invertida se apoya en el uso de herramientas tecnoldgicas,
las cuales permiten que el estudiante acceda a los contenidos en cualquier momento y
lugar. Esto facilita la personalizacion del aprendizaje, ya que cada estudiante puede
avanzar a su propio ritmo, revisar los materiales las veces que considere necesario y

resolver dudas antes de asistir a la clase presencial.

En el contexto del tercer ciclo de educacién basica, la clase invertida se presenta como una
estrategia viable y pertinente, ya que responde a las caracteristicas de los estudiantes
actuales, quienes se encuentran familiarizados con el uso de la tecnologia y muestran

mayor interés por actividades interactivas y dinamicas.

JUSTIFICACION PEDAGOGICA DE LA PROPUESTA.

La implementacion de una estrategia de clase invertida mediada con tecnologia se sustenta
en diversos enfoques pedagdgicos que priorizan el aprendizaje activo, significativo y
centrado en el estudiante. Desde la perspectiva constructivista, el aprendizaje se concibe
como un proceso en el cual el estudiante construye el conocimiento a partir de la interaccion
con su entorno, sus experiencias previas y la mediacién del docente tal como lo relacionaron
Piaget, 1978 y Vygotsky, 1979, y se retoma en la revista de Publicaciones Didacticas (2018,
p. 147)

Desde el enfoque socioconstructivista, la interacciéon entre los estudiantes y el docente se
convierte en un elemento clave para la construccion del conocimiento. La clase invertida

favorece este tipo de interaccion, ya que el tiempo en el aula se utiliza para compartir ideas,
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debatir, trabajar en equipo y construir aprendizajes de manera conjunta, fortaleciendo la

convivencia escolar, la autoestima y la confianza en las propias capacidades.

Asimismo, la propuesta se justifica desde el enfoque de educacion mediada por tecnologia,
el cual plantea que las TIC deben ser integradas al curriculo como herramientas que
potencien el aprendizaje, la creatividad y la innovacién pedagégica (UNESCO, 2016). En
este sentido, la clase invertida no solo promueve el desarrollo académico, sino también el
fortalecimiento de las competencias digitales, necesarias para la formacion integral de los

estudiantes en la actualidad.
Relacion con el curriculo del tercer ciclo de educacion basica

La presente propuesta se encuentra estrechamente relacionada con el curriculo del tercer
ciclo de educacién basica, ya que no altera los contenidos oficiales establecidos, sino que
propone una forma distinta e innovadora de abordarlos. La clase invertida permite trabajar
los mismos objetivos de aprendizaje, indicadores de logro y competencias establecidas en
el programa de estudio, pero mediante una metodologia mas activa, participativa y mediada

por la tecnologia.

En el tercer ciclo, el curriculo enfatiza el desarrollo del pensamiento critico, la comprension
lectora, la capacidad de analisis, la resolucion de problemas y el fortalecimiento de valores
y actitudes positivas. La clase invertida contribuye al logro de estos objetivos al promover
la participacién activa del estudiante, el trabajo en equipo, la reflexion sobre los contenidos

y la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos.

Ademas, el uso de herramientas tecnoldgicas dentro de la clase invertida refuerza el
enfoque transversal del desarrollo de competencias digitales, establecido en los
planteamientos educativos actuales, lo que permite preparar a los estudiantes para

enfrentar los retos de la educacién media y de la vida cotidiana en una sociedad digitalizada.

Por tanto, la propuesta no constituye una ruptura con el curriculo del tercer ciclo, sino una
estrategia de innovacién pedagogica que complementa y fortalece el cumplimiento de los
objetivos educativos, al integrar la tecnologia de manera significativa y alineada con los
principios de una educacién de calidad.

5. Descripcion de la propuesta

La presente propuesta consiste en la implementacién piloto de un modelo de clase invertida
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mediada con tecnologia en el tercer ciclo de educacién basica, como una estrategia de
innovacién educativa orientada a fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
Colegio Josefino durante el afio lectivo 2026. Esta iniciativa surge como respuesta directa
a los hallazgos obtenidos en la investigacién sobre las estrategias didacticas mediadas con
tecnologia utilizadas en educacién basica, en la cual se evidencio la necesidad de integrar

de manera mas planificada, sistematica y pedagdgica los recursos tecnoldgicos en el aula.

Explicacion general del proyecto

El proyecto propone la aplicacion del enfoque de clase invertida (Flipped Classroom), el
cual consiste en reorganizar la dinamica tradicional de ensefianza, trasladando la
presentacién de contenidos tedricos fuera del aula, mediante el uso de recursos digitales,
y aprovechando el tiempo presencial para el desarrollo de actividades practicas,
colaborativas, reflexivas y de aplicacion del conocimiento. Bajo este modelo, el estudiante
asume un rol mas activo y responsable en su proceso de aprendizaje, mientras que el
docente adopta una funcidn de guia, facilitador y mediador pedagdgico.

Lo que se propone especificamente es la implementacion de una clase invertida por grado
en el tercer ciclo (una en séptimo, una en octavo y una en noveno grado), con el propésito
de explorar, aplicar y evaluar el impacto de las estrategias didacticas mediadas con
tecnologia como herramientas de innovacion educativa. Estas clases serviran como
espacios experimentales en los que se pondran en practica diferentes recursos digitales,
metodologias activas y estrategias innovadoras, permitiendo analizar su incidencia en la
motivacion, la participacion y el rendimiento académico de los estudiantes.

La propuesta no pretende sustituir completamente la metodologia tradicional de ensefianza,
sino complementarla y enriquecerla mediante la incorporacién de un modelo pedagdgico
mas dinamico, flexible y centrado en el estudiante, que responda a las demandas del
contexto educativo actual y a la necesidad de desarrollar competencias digitales en la

comunidad educativa.

Naturaleza de la prueba piloto
Esta propuesta tiene un caracter exploratorio, experimental y piloto, ya que su propésito
principal es comprobar la viabilidad, pertinencia e impacto del modelo de clase invertida
mediada con tecnologia en un contexto real de ensefianza. Al tratarse de una experiencia
piloto, su alcance es limitado y controlado, lo que permitira identificar fortalezas,

debilidades, oportunidades de mejora y posibles ajustes antes de considerar una
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implementacién a mayor escala.

La naturaleza piloto del proyecto implica que los resultados obtenidos no tendran un
caracter definitivo, sino orientador, sirviendo como insumo para futuras decisiones
pedagodgicas e institucionales relacionadas con la innovacién educativa y la integracion de

la tecnologia en el aula.

Grados participantes
El proyecto se implementara en los tres grados que conforman el tercer ciclo de educacion

basica, es decir:

e Séptimo grado
e Octavo grado
e Noveno grado

En cada uno de estos grados se seleccionara, al menos, una seccion en la que se aplicara
la metodologia de clase invertida, permitiendo obtener una vision comparativa y amplia
sobre la respuesta del estudiantado a la propuesta, asi como sobre las diferencias en

términos de nivel, madurez académica y competencias tecnologicas.

Duracién del proyecto
La duracion estimada de la propuesta abarca un aio lectivo completo (2026). Durante

este periodo se llevaran a cabo las fases de planificacién, capacitacion, disefio de
materiales, implementacion de las clases invertidas, seguimiento y evaluacion del impacto
de la estrategia.

La extension a lo largo de todo el afio lectivo permitira observar de manera mas clara los
efectos del modelo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto a corto como a mediano
plazo, y recopilar informacion suficiente para sustentar futuras recomendaciones y posibles

ampliaciones del proyecto.

Herramientas tecnolégicas por utilizar
La propuesta sera desarrollada empleando herramientas tecnoldgicas gratuitas, de facil

acceso y compatibilidad con dispositivos basicos, lo cual asegura su viabilidad en el
contexto institucional. Entre las principales herramientas a utilizar se encuentran:
e Google Classroom, como plataforma central para la organizacion, distribucion y

seguimiento de los contenidos.
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e YouTube Educativo, para la creacion y visualizacién de videos explicativos.

e Canva y PowerPoint, para el disefio de presentaciones interactivas y materiales

didacticos.
o Google Forms, para la aplicacion de evaluaciones formativas y diagnosticas.
o Kahoot y Quizizz, para actividades de refuerzo, repaso y evaluacion ludica.
e WhatsApp Educativo, como medio de comunicacion y recordatorio de actividades.

El uso exclusivo de herramientas gratuitas refuerza el caracter sostenible, accesible y
replicable de la propuesta, facilitando su implementacion sin generar cargas econémicas

adicionales para la institucion ni para las familias.

5. OBJETIVOS
Objetivo general
v' Implementar una estrategia didactica mediada con tecnologia, mediante la
aplicacion de la metodologia de clase invertida en los grados 7.°, 8.° y 9.° del tercer
ciclo de educacion basica, durante el afio lectivo 2026, con el propodsito de fortalecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje, incrementar la participacion estudiantil y

promover el desarrollo de competencias digitales, cognitivas y socioemocionales.

Objetivos especificos

v' Disefiar materiales digitales previos (videos, presentaciones y guias breves)
utilizando herramientas tecnolégicas gratuitas, para una clase invertida en cada uno
de los grados 7.°, 8.°y 9.°

v" Implementar de forma piloto la estrategia de clase invertida en una seccién de cada
grado del tercer ciclo, desarrollando actividades presenciales enfocadas en la
aplicacion practica de los contenidos y el trabajo colaborativo.

v' Evaluar el impacto de la estrategia a través del analisis del desempefio académico

y la aplicacion de instrumentos de percepcién a estudiantes y docentes.

6. Metodologia de implementacion.
La presente propuesta sera desarrollada mediante una metodologia estructurada en tres
fases fundamentales: Preparacion, Ejecucion y Evaluacion, las cuales permitiran organizar,

implementar y valorar de manera sistematica la aplicacion de la estrategia de clase invertida
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mediada con tecnologia en los grados 7.°, 8.° y 9.° del tercer ciclo de educacion basica del
Colegio Josefino durante el afio lectivo 2026. Esta metodologia responde a un enfoque
planificado y gradual, propio de una experiencia piloto, con el fin de garantizar su efectividad

y viabilidad en el contexto educativo real.

A. Fase 1: Preparacion
La fase de preparacion constituye la base estructural de la propuesta, ya que en ella se
establecen las condiciones pedagdgicas, didacticas y tecnolégicas necesarias para la
implementacién de la clase invertida. Durante esta etapa se realizaran las siguientes

acciones:

1. Seleccién del tema por grado

Se realizara la seleccion de un contenido especifico por cada grado (7.°, 8.° y 9.9, de
acuerdo con el programa de estudio vigente del tercer ciclo de educacion basica. Los temas
seran elegidos en conjunto con los docentes responsables de cada asignatura, priorizando
aquellos que permitan la aplicacion de metodologias activas, el uso de recursos digitales y

el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes.

2. Diseno del contenido previo

Una vez seleccionado el tema, se procedera al disefio del material didactico previo que los
estudiantes deberan revisar antes de la clase presencial. Este material incluira:

Videos explicativos elaborados o seleccionados por el docente.

Presentaciones digitales interactivas.

Guias breves de estudio.

Cuestionarios diagnésticos en linea.

Los recursos seran disefiados utilizando herramientas tecnoldgicas gratuitas y de facil
acceso, de tal manera que todos los estudiantes puedan consultarlos desde sus dispositivos

méviles, computadoras o en espacios habilitados dentro del centro educativo.

3. Diseio de la clase presencial
De forma paralela, se estructurara la planificacion de la clase presencial, la cual estara
orientada a la aplicacion practica de los contenidos revisados previamente. En esta etapa

se disefaran:
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Actividades colaborativas.

Dinamicas grupales.

Ejercicios de resolucion de problemas.

Espacios de retroalimentacion y reflexion.

El enfoque de estas actividades sera participativo, inclusivo y centrado en el estudiante,
promoviendo el aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades sociales y

emocionales.

4. Socializacion con los estudiantes

Finalmente, se realizara un proceso de socializacion con los estudiantes participantes, en
el cual se les explicara en qué consiste la metodologia de clase invertida, cuales seran sus
responsabilidades, como deberan acceder a los materiales digitales y cual sera la dinamica
de trabajo en el aula. De esta manera, se buscara generar una actitud positiva, compromiso

y apertura al cambio metodolégico.

B. Fase 2: Ejecucion
En esta fase se llevara a cabo la implementacion directa de la estrategia de clase invertida

en cada uno de los grados seleccionados. Las acciones principales seran las siguientes:

1. Actividad previa mediante video u otro recurso digital
Antes de la clase presencial, los estudiantes deberan visualizar el video o revisar el material
digital asignado por el docente. Esta actividad se realizara en casa o en un espacio escolar
destinado, segun las condiciones del estudiante. El objetivo es que el alumnado adquiera

una comprension basica del contenido antes de llegar al aula.

2. Desarrollo de la clase invertida
Durante la sesién presencial, el tiempo sera dedicado al desarrollo de actividades de
aplicacion, tales como: Trabajos en grupo, Andlisis de casos, Elaboracion de mapas
conceptuales, Resolucion de ejercicios practicos, Espacios de preguntas, aclaracion de
dudas y reflexion critica.
El docente asumira el rol de guia y facilitador, brindando acompanamiento personalizado a

los estudiantes y fomentando la participacion activa de todos los involucrados.

3. Herramientas tecnologicas utilizadas
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En esta fase se emplearan diferentes herramientas tecnolégicas gratuitas, tales como:
Google Classroom para el envio y recepcion de actividades.

YouTube Educativo para la visualizacion de videos.

Canva o PowerPoint para presentaciones.

Kahoot o Quizizz para dinamicas de repaso y evaluacion interactiva.

Google Forms para la recoleccion de respuestas y retroalimentacion inmediata.

WhatsApp Educativo como medio de comunicacion.

Estas herramientas permitiran dinamizar el aprendizaje y reforzar el uso pedagadgico de la

tecnologia dentro y fuera del aula.

4. Microevaluacion
Al finalizar cada experiencia de clase invertida, se aplicara una microevaluacién breve, con
el objetivo de verificar el nivel de comprension del contenido, identificar dudas persistentes
y obtener informacion inmediata sobre la efectividad de la estrategia. Esta evaluacion podra
realizarse de manera digital o presencial, utilizando preguntas de opcién multiple,

verdadero/falso o respuestas cortas.

C. Fase 3: Evaluacion
La fase de evaluacion permitira valorar el impacto de la implementacion de la clase
invertida, tanto en el desempefio académico como en la percepcidon de los estudiantes y

docentes.

1. Encuesta a estudiantes

Se aplicara una encuesta en linea o impresa a los estudiantes participantes, con el fin de
conocer su nivel de satisfaccidon, motivacion, percepcion sobre el uso de la tecnologia y
valoracién de la metodologia de clase invertida. Esta informacion permitira conocer el

impacto emocional y actitudinal de la propuesta.

2. Comparacion de resultados académicos

Se realizara una comparacién entre los resultados académicos obtenidos antes y después
de la implementacion de la clase invertida, tomando en cuenta evaluaciones, trabajos
realizados y participacion en clase. Este andlisis permitira identificar si hubo mejoras

significativas en el rendimiento de los estudiantes.
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3. Percepcioén docente
Se aplicara un instrumento de opiniéon a los docentes participantes, con el propdsito de
conocer su experiencia en la implementacién de la estrategia, las dificultades encontradas,

los beneficios observados y las recomendaciones para futuras mejoras.

4. Elaboracion del informe final

Finalmente, se elaborara un informe que recopile los resultados obtenidos en la propuesta
piloto, integrando los datos cuantitativos y cualitativos recopilados durante las tres fases.
Este informe servira como base para la formulacién de conclusiones, recomendaciones y

futuras lineas de accién en el ambito de la innovacion educativa mediada con tecnologia.
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7. Planificacion estratégica y cronograma de trabajo

Fases

Actividades

Responsable

Recursos

Tiempo
Estimado

l. Preparacién

Enero -

Abril (4 meses)

1. Seleccién de docentes
y temas Piloto

Responsables de
implementacién /
Direccién Académica y
docentes

Documentos del curriculo,

1 mes (enero)

Plataformas de Videoconferencia

Final

T, Responsable de _
(4 Meses) |2:i_CapdacC::l;(aC|on en implementacién/ Docentes| (Google Meet), Materiales de Flipped 2 mesli/(las (Feb
IPpe assroom Piloto ejecutores Learning ar)
. Herramientas Gratuitas: Google
3. Diseno de las 3 Clases Autor(es) / Docentes . .
Invertidas Piloto ejecutores Classroom, YouTube Educatlvo, Canva, 1 mes (abril)
PowerPoint
Mayo - Octubre (6 meses)
4. Implementacion Piloto: Docente 7.° Grado Materiales Digitales Disefiados, Kahoot / |2 meses (mayo -
7.° Grado ' Quizizz, Google Forms junio)
1I. Ejecucion | 5 |mplementacion Piloto: Docente 8.° Grado | Materiales Digitales Disefiados, Kahoot / | 2 meses (Julio -
Piloto (6 Meses) 8.° Grado ' Quizizz, Google Forms agosto)
6. Implementacién Piloto: Materiales Digitales Disefiados, Kahoot / 2 meses
-1mp o ' Docente 9.° Grado 19 ' (septiembre -
9.° Grado Quizizz, Google Forms
octubre)
Noviembre - Diciembre (2 meses)
7. Recoleccion de Datos y|  Autor(es) / Docentes Encuestas (Google Forms), Registros de 1 mes
lll. Evaluacion y Encuestas Finales Piloto ejecutores Desempefio Académico (noviembre)
Cierre (2 Meses) Sl
8'E'A|‘:sgrs:dgﬁ Z{lell:wl;gfrgz Responsables de Base de Datos Cuantitativa y Cualitativa, 1 mes
y implementacion Software de Analisis (diciembre)

Nota: Elaboracion propia.
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Explicacion estratégica de las fases
Esta planificacion se basa en los principios de su investigacion:
Fase | (Preparacion) - Detallada y Lenta (4 Meses):

o El éxito de la Clase Invertida (Cl) depende del disefio de materiales previos de alta
calidad. Al dedicar 4 meses, se mitiga el riesgo de que el docente, ya sobrecargado,
no pueda crear contenido pedagdgico efectivo.

e La capacitacion Intensiva es crucial para transformar el rol docente (de expositor a
guia), abordando la necesidad de mejorar el feedback y la gestion de la distraccion,
puntos débiles identificados en su analisis.

Fase Il (Ejecucion) - Controlada y secuencial (6 Meses):

¢ Laimplementacion secuencial (un grado tras otro) permite a los autores monitorear
y ajustar la metodologia entre cada piloto, aplicando un enfoque de mejora continua
antes de pasar al siguiente grado. Esto es un sello de un plan bien pesado y
controlado.

e Se confirma el uso de herramientas gratuitas (Google Classroom, Kahoot, YouTube)
para mantener el proyecto como una alternativa viable y sostenible para la
institucion a largo plazo.

Fase lll (Evaluacién y Cierre) - Rigurosa (2 Meses):

o Al tener 2 meses ejecutados por grados, se garantiza un tiempo adecuado para el
analisis y contraste de los resultados académicos, las encuestas de percepcién y la
experiencia docente, asegurando que el informe final sea robusto y que las

conclusiones sirvan realmente como base para una expansion futura.

A continuacion, se presentan tres ejemplos de Secuencias Didacticas, una para cada grado
(7.°, 8.°y 9.9), siguiendo la metodologia de la Cl y a fin de que se puedan adaptar a los
contenidos ordinarios propuestos en su afo lectivo.

Las secuencias didacticas estan alineadas con la meta principal de utilizar el tiempo en el

aula para la practica y el feedback, y no para la exposicion teérica.
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Secuencias Didacticas (Modelo de Clase Invertida)
1. 7.° Grado Tema: Operaciones con Numeros Racionales (Ejemplo).

Duracion clases: 60 minutos

Duracién prueba piloto: 8 Semanas (Dos Meses).

Proposito: Fortalecer la autonomia del estudiante en el consumo de contenidos

procedimentales (teoria) y optimizar el aula para la practica y la correccion inmediata.

Fase de la CI

Actividades y Herramientas

Enfoque y Rol del Docente

Fuera del Aula
(Fase I:
Adquisicion)
5 minutos

Contenido (Semanal): Se asigna
semanalmente 1 video explicativo
(5min) creado por el docente o
seleccionado de YouTube Educativo
sobre un tema especifico (ej. Semana
1: Suma de fracciones, Semana 2:
Resta de fracciones, etc.).
Distribucion: Guia de estudio y link
publicados en Google Classroom y
recordatorio por WhatsApp Educativo.

El docente actua como
curador de contenido. El
estudiante desarrolla la
autonomiay la
responsabilidad de llegar a la
clase con el conocimiento
base adquirido.

Verificacion/Filtro
(Pre-Clase)
15 minutos

Micro-Evaluacion (Diaria):
Cuestionario de 5 preguntas de
comprension basica en Google Forms.
La nota minima es 7/10 para ingresar
al trabajo practico en el aula.

El docente utiliza Forms para
diagnostico inmediato.
Quienes no cumplen son
asignados a una mesa de
nivelacion/refuerzo con
material impreso mientras el
resto avanza (Solucién al
riesgo de bajo acceso).

Dentro del Aula
(Fase Il
Aplicacion)
30 minutos

Practica Activa: Taller semanal de
resolucién de problemas por
estaciones. El estudiante debe aplicar
las operaciones para resolver retos
con enfoque en situaciones reales (ej:
presupuestos, recetas).
Retroalimentacién: El docente circula
por las estaciones ofreciendo
feedback inmediato y personalizado a
los equipos que lo requieren
(abordando la necesidad de feedback
cualitativo).

El docente es un Mediador
que dedica el 80% del tiempo
a la interaccion directa,
guiando a los estudiantes a
través de la experiencia
concreta del aprendizaje.

Evaluacion de
Cierre (Final)
10 minutos

Evaluacion sumativa final: Un
Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) corto. Los estudiantes deben
crear una presentacion interactiva (en
Canva) explicando como utilizarian las
fracciones para resolver un problema
de la vida cotidiana.

Se evaluan competencias de
aplicacion, no solo
memorizacion de
procedimientos, utilizando
una herramienta tecnoldgica
gratuita para la presentacion.

Nota: Elaboracion propia.
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2. 8.° Grado Tema: Conceptos Fundamentales de Biologia (Célula, Tejidos y Sistemas).
Duracion clases: 45 minutos

Duracion prueba piloto: 8 Semanas (Dos meses).

Propodsito de la clase: Fomentar el pensamiento analitico, el debate y el uso de

herramientas tecnolégicas para la sintesis y la colaboracion.

Fase de la ClI Actividades y Herramientas Enfoque y Rol del Docente

Contenido (Semanal): Asignacién de
Lecturas Digitales Guiadas
(Documentos en Google Docs con
preguntas clave) y material audiovisual

El docente fomenta la

Fuera del Aula lectura critica y la

(Fa_s_e .IL enriquecido de YouTube Educativo investigacion preliminar,
Adquisicion) . . " trasladando la carga de la
: sobre la funcién de organulos y tejidos. o T
5 minutos memorizacion inicial fuera

Distribucion: Publicacién en Google
Classroom y recordatorio por
WhatsApp.

del aula.

El uso de herramientas
ludicas aumenta la
motivacion y permite al
docente identificar, a través
de los reportes de Quizizz,
qué conceptos son los mas
confusos antes de la sesion
presencial.

Mini-Reto Interactivo: Los estudiantes
Verificacion/Filtro = participan en un quiz de 10 preguntas
(Pre-Clase) en Quizizz o Kahoot (modalidad
15 minutos asincrona) sobre los conceptos de la
semana, antes de la clase.

Practica Activa: Simulacién y Debate
de Casos. El tiempo se dedica a
analizar casos de estudio (ej:
enfermedades causadas por fallas en

El docente actia como
moderador del debate y un

Dentro del Aula asesor de contenido. El uso

(Fase ll: . : . . de Google Docs promueve
o organulos) y a debatir soluciones. o
Aplicacion) L la colaboracién digital y la
. Colaboracion: Uso de un Documento . . .
30 minutos sintesis de ideas,

Colaborativo en Google Docs donde los
equipos sintetizan las conclusiones del
debate en tiempo real.

habilidades clave del siglo
XXI.

Se evalua la capacidad de
sintesis, explicacién y
comunicacion digital de un
concepto complejo,
alineandose con el uso de
herramientas de produccién
de contenido.

Evaluaciéon Sumativa Final:
Elaboraciéon de un Video Corto
Explicativo (tipo tutorial) sobre el
funcionamiento de un sistema biolégico
complejo, editado con herramientas
gratuitas de teléfono.

Evaluacion de
Cierre (Final)
10 minutos

Nota: Elaboracién propia.
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3. 9.° Grado Tema: Desafios Ambientales y Desarrollo Sostenible.

Duracion clases: 60 minutos

Duracion prueba piloto: 8 Semanas (Dos Meses).

Proposito de la clase: Desarrollar el pensamiento critico, la argumentacion y la capacidad

de propuesta y solucion de problemas (ABP), utilizando la tecnologia como herramienta de

investigacion y presentacion.

Fase de la Ci

Actividades y Herramientas

Enfoque y Rol del
Docente

Fuera del Aula
(Fase I:
Adquisicion)
5 minutos

Contenido (Semanal): Asignacion de
materiales diversos (noticias,
estadisticas, posts de organizaciones)
subidos a Google Classroom y
relacionados con un problema ambiental
especifico (ej: gestion de residuos). *
Reflexiéon Previa: Pregunta abierta y
reflexiva en Google Forms (ej: "¢ Como
afecta el problema X a tu comunidad?").

El docente fomenta la
investigacion y el aviso de
informacion. La respuesta

abierta promueve el
pensamiento de orden
superior antes de la clase.

Verificacion/Filtro
(Pre-Clase)
15 minutos

Revision de Fuentes: Los estudiantes
deben subir al LMS las dos fuentes de
informacion mas importantes que
encontraron para su reflexion, indicando
si son confiables o no.

El docente fomenta la
Competencia Digital
Critica, asegurando que la
informacion utilizada en la
discusion es de calidad.

Dentro del Aula
(Fase ll:
Aplicacion)
30 minutos

Practica Activa: Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP). El tiempo presencial se
utiliza para que los equipos disefien la
solucion (propuesta, prototipo o plan de
accion) al problema asignado.
Herramienta de Diseno: Uso de Canva
para crear mockups de campafas o
presentaciones de soluciones.

El docente es el Asesor
Estratégico que guia el
proceso de disefio y
asegura la viabilidad de
las soluciones. El aula se
convierte en un laboratorio
de creacion y co-working.

Evaluacion de
Cierre (Final)
10 minutos

Evaluacion Sumativa Final: Exposicion
y Defensa de la Propuesta. Los
estudiantes presentan su disefo final
(creado en Canva) ante un "Par
evaluador" (el docente y otros grupos),
donde se evaluan la argumentacion, la
viabilidad y la creatividad.

Se evalla la creacién de
soluciones (nivel mas alto
de Bloom) y la
comunicacion efectiva,
capitalizando las
habilidades tecnolégicas y
sociales del estudiante.

Nota: Elaboracién propia.
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8. Recursos necesarios

La propuesta de Implementacion piloto de Clases Invertidas con estrategias didacticas
mediadas con tecnologia esta disefiada bajo un enfoque de menor costo (generando una
propuesta adaptada a las necesidades del colegio), optimizando el uso de recursos

gratuitos y aprovechando la infraestructura y los equipos ya existentes en la institucién y en

posesion de los estudiantes.

8.1 Herramientas Digitales

El proyecto se desarrollara exclusivamente con herramientas de acceso libre y gratuito, lo

cual garantiza su sostenibilidad y replicabilidad sin generar costos de software o licencias.

Recurso digital

Propésito Principal en la Cl

Observacion

del Aula).

propuesto
Plataforma central para distribucién de Gratuito para instituciones
Google . . .
Classroom contenidos, recepcion de tareas y educativas (con cuenta de
comunicacion. Google).
YouTube Vlsugllzamon de videos gx_pl_lgatlvos y Plataforma de streaming
. tutoriales (Fase de Adquisicién/Fuera i
Educativo gratuita.

Canva / Google
Slides /
PowerPoint

Disefio de presentaciones interactivas,
infografias y materiales de estudio
previos.

Canva tiene version gratuita
robusta; Google
Slides/PowerPoint son gratuitos
o ya instalados en equipos
existentes.

Google Forms

Creacion de cuestionarios de
diagnéstico, micro-evaluaciones y
encuestas de percepcion.

Herramienta gratuita para
diagnéstico y evaluacion
formativa.

Dinamicas de repaso, evaluaciones

urgentes.

Kahoot / - N . Plataformas gratuitas para la
o ludicas y activacion de conocimiento =S
Quizizz gamificacion.
en el aula.
Canal de comunicacion rapido, Aplicacién de mensaieria
WhatsApp recordatorios y soporte para dudas P J

gratuita de uso masivo.

Nota: Elaboracion propia.
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8.2 Equipos ya existentes de la institucion a utilizar en clase

La propuesta no requiere la adquisicion de nuevo hardware o la expansion de la

infraestructura, sino la optimizacion del uso de los equipos actuales.

Equipo Existente

Uso en el Proyecto

Observacion (Bajo Costo)

Laboratorio de
Informatica /
Biblioteca

Se utilizara como punto de acceso y apoyo
para los estudiantes que no posean
hardware o conectividad estable en casa
(mitigando la barrera n.° 1 identificada en

la investigacion).

Uso de recursos
existentes. Solo requiere
coordinacién de horarios.

Proyector y
Pantalla de Aula

Indispensables para la introduccion, el
feedback y la presentacion de resultados
de las actividades grupales en la Fase de

Aplicacion.

Equipos estandar en la
mayoria de las aulas.

Dispositivos de
Estudiantes

Teléfonos inteligentes, tablets o
computadoras personales de los

estudiantes.

No genera costo para la
institucion. Base del
modelo de acceso a los
videos preclase.

Dispositivos del
Docente

Computadora portatil personal y teléfono
inteligente para la creacion de contenido y

la gestion del LMS.

Uso del equipo personal
como recurso de
produccién.

Nota: Elaboracién propia.

8.3 Tiempo docente

El recurso mas importante a gestionar es el tiempo de los tres docentes piloto, ya que el

modelo Cl exige una reorganizacién de las horas de trabajo.

Concepto de
Tiempo

Enfoque en el Proyecto

Implicaciéon Estratégica

Tiempo de

Preparacion/Disefo

4 meses (Fase |: Enero-abril)
dedicados a la capacitacion y
creacion de materiales digitales
de las tres clases invertidas.

Es una inversién de tiempo que
minimiza la necesidad de
contratar disefadores externos. El
docente crea su propio recurso.

Tiempo en el Aula

Redistribucion del tiempo: 80%
dedicado a la mediacion,
feedback y gestion de la
practica activa, y solo 20% a la
introduccion/cierre.

El tiempo se reenfoca en el valor
pedagdgico mas alto
(interaccion), dejando de lado la
exposicion magistral.

Tiempo de

del Aula)

Evaluacién (Fuera

Uso de Google Forms y Quizizz
para la calificacion automatica
de la parte tedrica.

Ahorro de tiempo administrativo
de calificacion, liberando horas
para la planificacion de la practica
en el aula.

Nota: Elaboracién propia.
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8.4 Insumos minimos

Se limitan al apoyo de las actividades colaborativas y al plan de contingencia por fallas de

conectividad.

IIG,Slfmo Justificacion Observacion
inimo
Necesarios para el trabajo colaborativo en el aula (ej. . .
. Consumibles basicos y
Papel y mapas conceptuales, soluciones de problemas) y S
! . ! K de bajo impacto
Marcadores como plan de contingencia para estudiantes sin .
. e econdémico.
dispositivo.
. Uso exclusivo para la Mesa de Nivelacion (estudiantes o
Material . . . . i Impresion para el plan de
Impreso sin acceso a V|d<_aos), garantizando la |n9Il_JS|on y contingencia
mitigando el impacto de la Brecha Digital. ’
E,n ergia Soporte vital para la ejecucion de la fase de aplicacion C osto operatlv_o ya
Eléctrica / . existente y asumido por
en el aula y el uso del laboratorio. NPV
Internet la institucion.

Nota: Elaboraciéon propia.

9. Indicadores de evaluacion

Los indicadores se estructuran para medir el impacto de la Clase Invertida (Cl) en la

implementacion piloto de los tres grados. Estos seran el insumo para la Fase 3: Evaluacion

y la base del informe final.

A. Indicadores de Cumplimiento y Participacion (Implementacion)

Estos indicadores miden si los estudiantes y docentes se adhieren a la nueva metodologia

de la CI.

Indicador

Tipo de Medicion

Instrumento de
Recoleccion

Meta Minima
(Referencial)

Porcentaje de

Cuantitativo. Medicion del

Google Classroom /

regresar a la clase magistral.

: acceso al recurso (video, 80% de
estudiantes que Google Forms ;
s lectura) y la entrega del . ; estudiantes por
completaron la actividad ; ; (Registro de envios y s
; cuestionario en Forms antes seccion.
previa de la clase respuestas)
Cualitativo / Cuantitativo.
. Incremento del
Frecuencia con que los o
. L ) ; B Escala de 25% respecto a
Nivel de participacion | estudiantes interactuan en las -
) o Observacion (Docente clases
activa en el aula actividades grupales, debates , -
g Piloto) tradicionales
y solicitan feedback al .
(linea base).
docente.
Cuantitativo. Porcentaje de las
- 8 semanas planificadas que Observacion y 90% de las
Cumplimiento de la ; s : .
lanificacion docente se ejecutaron con éxito la Registro Docente / sesiones
P metodologia de CI sin Bitacora de Proyecto planificadas.

Nota: Elaboracion propia.
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B. Indicadores de desempeno y efectividad (Aprendizaje)

Estos indicadores se centran en el impacto académico, buscando cuantificar la mejora en

la comprension y el desarrollo de habilidades.

Indicador

Tipo de Medicidén

Instrumento de
Recoleccién

Meta Minima
(Referencial)

Diferencia de
puntajes en la

microevaluacion

Cuantitativo. Comparacién del promedio de
puntajes de las micro evaluaciones/quizzes
(Kahoot/Quizizz) durante la Cl vs. las
evaluaciones tradicionales previas.

Registros de
Kahoot/Quizizz
(Reportes de
Desempefio)

Aumento del
10% en el
promedio de
puntaje.

Nivel de
comprension y
aplicacién

Cuantitativo. Calificacién obtenida en el
Proyecto Final (7.°), el Analisis de Caso
(8.°) o la Defensa de la Propuesta (9.°), que
miden habilidades cognitivas superiores.

Rubricas de
Evaluacién
Especificas del
Proyecto

75% de los
estudiantes
logran la meta
de aplicacion.

sin fallos
tecnolégicos

Funcionamiento

Cuantitativo. Numero de sesiones en el
aula donde la tecnologia (conectividad
institucional, proyectores) funcioné de
manera estable durante la ejecucion de la
Fase Il.

Bitacora
Docente
(Registro de
Incidentes

Técnicos)

90% de
estabilidad
técnica.

Nota: Elaboraciéon propia.

C. Indicadores de Percepcidén y Actitud (Motivacion y retroalimentacion)

Estos indicadores abordan los factores actitudinales, que son clave para la motivacion y la

superacion de la sensacion de injusticia en la evaluacion.

Instrumento de

Meta Minima

Indicador Tipo de Medicién L,
Recoleccién
Percencion Cuantitativo/Cualitativo. Porcentaje de 70% de
ositivzf de la estudiantes y docentes que manifiestan una| Encuesta Final percepcion
?netodolo ia percepcion positiva o muy positiva sobre la | (Google Forms) positiva en
9 Cl en las encuestas finales. ambos grupos.

Satisfaccion

Cuantitativo. Porcentaje de estudiantes que

Encuesta Final

con el reportan sentirse satisfechos o muy 85% de
satisfechos con la calidad y oportunidad de |(ltems especificos SR
feedback . . . - satisfaccion.
e la retroalimentacion brindada por el docente | sobre Evaluacion)
recibido o
durante la practica.
Cualitativo. Frecuencia con la que los Encuesta Final Incremento
Uso !
o estudiantes reportan buscar recursos (Preguntas sobre | notable en la
autodirigido de o ; : ) ,
adicionales (propios) a los asignados para habitos de autonomia
recursos ; .
complementar el contenido de la CI. estudio) reportada.

Nota: Elaboracion propia.

10. Resultados esperados
Los resultados esperados de la Implementacion piloto de clases invertidas mediadas con

tecnologia estan directamente orientados a mitigar las debilidades y desafios identificados

en la investigacion previa sobre estrategias didacticas, y a confirmar la viabilidad de un
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modelo pedagdgico centrado en el estudiante.

10.1. Mayor motivacion y reduccién de la distracciéon

Problema abordado: Tras la aplicacion del instrumento los estudiantes reportaron que los
problemas técnicos y la distraccion digital son los factores que anulan la percepcion de

facilidad y motivacion.

Resultado esperado: Se espera un aumento significativo en la motivacién e interés de los
estudiantes hacia la asignatura, medido por el alto porcentaje de cumplimiento de la
actividad previa y el incremento en la participacion activa en el aula. Al dedicar el tiempo
presencial a actividades practicas y ludicas (Kahoot/Quizizz), se espera que el proceso de
aprendizaje sea percibido como mas 4agil, relevante y dindmico, minimizando la tentacién

de distraccion.

10.2. Mayor comprension del tema trabajado y habilidades superiores
Problema abordado: Los resultados revelaron una prevalencia de la clase magistral no

fomenta el aprendizaje activo ni las habilidades cognitivas superiores (analisis, aplicacion).

Resultado esperado: Se proyecta un incremento en los puntajes de las evaluaciones de
aplicacion (proyectos, resolucion de casos, defensa de propuestas), reflejando una mayor
comprension profunda de los contenidos. La Clase Invertida permitira que el estudiante no
solo memorice (fuera del aula), sino que aplique, analice y debata (dentro del aula), lo cual
se medira a través de la diferencia de puntajes en la microevaluacion y la calificaciéon en los

proyectos finales.

10.2. Evidencia de aprendizaje activo y retroalimentacion

Problema abordado: Se detecto una alta percepcion de injusticia del estudiante debido a

la baja calidad y oportunidad del feedback en las evaluaciones tecnoldgicas.

Resultado esperado: El principal resultado pedagodgico sera la evidencia clara de
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aprendizaje activo en las sesiones presenciales (talleres, debates, simulaciones). La
dedicacion del docente al rol de mediador garantizara una retroalimentacién de alta calidad,
mejorando la satisfaccién con el feedback recibido. Esto transformara la evaluacion de un

proceso punitivo a una herramienta formativa en tiempo real.

10.4. Conclusion sobre la viabilidad de escalar la estrategia

Problema abordado: La necesidad de fortalecer las practicas pedagdgicas tradicionales y

evaluar si el modelo Cl es una alternativa pertinente.

Resultado esperado: El informe final debera ofrecer una conclusion clara y fundamentada
sobre la viabilidad, pertinencia e impacto del modelo Cl para su extension a otros grados y
asignaturas del Colegio Josefino. Si los indicadores de Percepcion Positiva de la
Metodologia y Cumplimiento de la Planificacion Docente alcanzan las metas esperadas, el
resultado confirmara que el modelo de Clase Invertida, bajo un esquema de Bajo Costo y
Capacitacion Docente, es la estrategia pedagdgica recomendada para la transformacion de
las practicas en la institucion, mitigando los desafios estructurales de la ensefanza

tradicional.
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11. Anexos

A. Guia de Estudiante para la Fase de adquisicion (Ejemplo 7.° Grado)

Esta guia es el documento de referencia que el docente publica en Google Classroom para

la actividad Fuera del Aula, indicando la tarea de pre-clase de la primera semana de

implementacién piloto para 7.° Grado.

Guia de Estudio

Semanal :
Clase Invertida: Semana 1
(7.° Grado)
Tema Operaciones con Numeros Racionales (Suma de Fracciones con

Diferente Denominador)

Duracion Estimada

60 minutos

Adquirir el conocimiento procedimental basico para sumar fracciones

(Medio: YouTube)

Objetivo con diferente denominador antes de la sesion presencial.
1. Recursps Video Tutorial: [Link del video creado o seleccionado por el docente
Obligatorios

sobre el M.C.M. y la suma de fracciones]. (Duracion max. 10 min).

2. Lectura y Notas
(Medio:
Canva/PowerPoint)

Presentacion Digital: Revisar la presentacion en Canva adjunta a la
publicacién. Instruccion: Tomar notas de los 3 pasos clave para
resolver este tipo de operacion en su cuaderno.

3. Verificacion
Previa (Medio:
Google Forms)

Micro-Evaluacion: Responder el cuestionario de 5 preguntas rapidas
en el link de Google Forms adjunto. Debe completarlo antes de las
7:00 a.m. del dia de la clase presencial. Requisito: Obtener una nota
superior a 7 para participar en el taller practico.

Duda Rapida

Si tiene una duda conceptual (no de la respuesta del quiz), use el
chat de WhatsApp Educativo con la etiqueta #DudaPreClase.

(Nota: Se usaria una estructura similar para 8.° Grado (Analisis de Células) y 9.° Grado

(Desarrollo Sostenible), adaptando los recursos audiovisuales/lecturas al tema.)
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B. Ejemplo de Formulario de Evaluacion (Google Forms - Verificaciéon Previa)

Este formulario se utiliza para el indicador Porcentaje de Estudiantes que Completaron la

Actividad Previa y funciona como filtro para la clase.

Micro-Evaluaciéon Pre-
Clase (Ejemplo 7.°
Grado)

Medio: Google Forms

Pregunta 1
(Opcioén Muiltiple)

Después de ver el video, ¢ cual es el primer paso para sumar 31+41?

a) Sumar los numeradores.

b) Encontrar el Minimo Comun Multiplo (MCM) de los denominadores.
(Respuesta Correcta)

¢) Sumar los denominadores.

¢,Cual es el denominador comun que se utiliza para resolver la

(Verdadero/Falso)

Pregunta 2 e
(Respuesta Corta -  |OPeracion 21+417?
Numeérica) Respuesta: 4
La Clase Invertida significa que usted debe hacer todas las tareas y el
Pregunta 3 docente solo ve la clase.

Respuesta: Falso

Pregunta 4
(Opcion Multiple)

Si no logra obtener el puntaje minimo de 7/10 en este quiz, ¢ qué debe
hacer al inicio de la clase presencial?

a) Preguntar al compafiero.

b) Sentarse en la mesa de practica con el grupo.

c) Dirigirse a la Mesa de Nivelacion para un repaso rapido con material
impreso. (Respuesta Correcta)

162



C. Rubrica de evaluacién sumativa (Ejemplo 9.° Grado)

Esta rubrica evalla el Proyecto Final (ABP: Disefio y Defensa de la Propuesta),

alineandose al indicador de Nivel de Comprension y Aplicacion y buscando medir el

desarrollo de habilidades superiores.

Criterio de Evaluacion Nivel Avanzado (4 puntos) Nivel Basico (2 puntos) [Puntaje
La propuesta identifica y analiza La propuesta describe el
1. Pensamiento critico | multiples causas raiz del problema problema de manera /4
y Anadlisis de causas de desarrollo sostenible, superficial, y las soluciones
ofreciendo soluciones originales. son obvias o genéricas.
2. Viabilidad La solucion es realista, La solucion es fantasiosa o
.A licacion y contextualizada al Colegio no se puede aplicar al
P iz Josefino o San Miguel y demuestra contexto real. La 14
(Comprensién del guely
el'ema) un dominio profundo del concepto | comprension del concepto
de Desarrollo Sostenible. es parcial.
La presentacion (Canva) es .,
. : - La presentacion es solo
3.Uso de visualmente atractiva, utiliza ;
- ; ; : texto y la herramienta
Herramientas multimedia de forma pertinente y L7 14
L. . tecnoldgica no aporta valor
Tecnolégicas es altamente efectiva para S
. a la exposicion.
comunicar la propuesta.
. ) La defensa es nerviosa,
s El equipo defiende su propuesta
4. Argumentaciéon y los argumentos son
o con argumentos claros, coherentes| . ;
Defensa (Habilidad ; ; . incoherentes y el equipo 14
. . y evidencia, respondiendo a todas .
Socioemocional) L . evita responder las
las objeciones con solidez. L g
objeciones dificiles.
Puntuacién Total /16

163



D. Cronograma Detallado de implementaciéon (Aio Lectivo 2026)

Este cronograma expande la tabla de la Seccion 7, asignando meses y semanas para la gestion del proyecto de 12 meses.

Fase y Actividad Responsable(s) Ene |Feb|Mar|Abr|May |Jun|Jul{Ago|Sep|Oct|Nov|Dic
|. PREPARACION (4 Meses)
1.1 Seleccién de temas y Docentes Piloto Implementadores, Direccion |X
Implementadores, Docentes
1.2 Capacitacion en Metodologia Flipped Classroom Piloto X
1.3 Capacitacion en Herramientas Digitales (GC, Implementadores, Docentes
Forms, Canva) Piloto X
1.4 Disefio y Validacion de Materiales (Videos, Guias,
Quizzes) Docentes Piloto X
ll. EJECUCION PILOTO (6 Meses)

Docente 7.°,
2.1 Implementacioén 7.° Grado (8 Semanas) Implementadores X X

Docente 8.°,
2.2 Implementacion 8.° Grado (8 Semanas) Implementadores X |X

Docente 9.°,
2.3 Implementacioén 9.° Grado (8 Semanas) Implementadores X (X

lll. EVALUACION Y CIERRE (2 Meses)

3.1 Recoleccion de Datos Finales y Encuestas
(Percepcion, Puntajes) Implementadores X
3.2 Analisis y Contraste de Resultados / Conclusiones Implementadores X
3.3 Elaboracion y Entrega del Informe Final del
Proyecto Piloto Implementadores X

Nota: Elaboracién propia.

164



Formato de clase en presentacion PPT

https://gamma.app/docs/Clase-Invertida-en-9-Grado-Desafios-Ambientales-y-

Desarrollo-Sost-19k6bi9ryoxxvt4
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4. ANEXOS

Instrumentos docentes

INSTRUMENTO CUANTITATIVO PARA DOCENTES: ESTRATEGIAS DIDACTICAS
CON TECNOLOGIA

Somos estudiantes de la Maestria en docencia con enfoque en entornos virtuales de
aprendizaje en la Universidad Gerardo Barrios. Actualmente como parte de la tesis de
maestria, se realizando una investigacion sobre "Estrategias didacticas mediadas con
tecnologia utilizadas en el proceso ensenanza-aprendizaje de educacion basica" para
poder llenar el cuestionario. Por favor, lea cada afirmacion y elige la opcién que mejor refleje
tu nivel de acuerdo o desacuerdo, usando la escala provista ante cada pregunta.

El objetivo de esta encuesta es conocer, de forma introspectiva, la valoracion del estudiante
sobre el uso de las estrategias didacticas con tecnologia en el desarrollo cotidiano de la
ensefianza.

La informacién que usted proporcione sera completamente anénima y confidencial, y los
datos se utilizaran exclusivamente para fines académicos en la presente investigacion.
Muchas gracias por su colaboracién.

o
N (]
— e
. . N
Instrucciones: sS 5| _|= %
o 1z 0 0 T
Por favor, para cada afirmacién, marque la casilla que mejor g 13 H % S g
oo 3 o r
. L . . o | s u
resuene con su experiencia o percepcion, utilizando la siguiente | £E3| § | 5| 3 | £
S3lo|2|®| e
escala: (Respondiendo con total sinceridad) ERCI a|E
- 5
|_
DATOS DE IDENTIFICACION
Sexo: Hombre Mujer
Edad: 20-30 afnos 30-40 afos 40-50 afios 50 aflos o mas____
Grado al que imparte clases actualmente:
Séptimo grado Octavo grado Noveno grado
Anos de experiencia docente:
Menos de un aiho 1 a 3 anos 4 a 6 anos 7 a 10 anos mas de 10 afios
DIMENSION 1- Frecuencia del uso de la tecnologia en el aula
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NO

Instrucciones:
Por favor, para cada afirmacion, marque la casilla que mejor
resuene con su experiencia o percepcioén, utilizando la siguiente

escala: (Respondiendo con total sinceridad)

Totalmente en
desacuerdo (1)
En desacuerdo (2)

Neutral (3)
De acuerdo (4)

Totalmente de acuerdo

B\

1.1

¢,Con qué frecuencia evita la tecnologia para presentar contenido

a través de videos, simulaciones o juegos?

1.2

. Con qué frecuencia prefiere sus estudiantes que usen

herramientas digitales para crear proyectos o presentaciones?

1.3

¢,Con qué frecuencia limita el uso de recursos en linea a sus
estudiantes en la investigacion y el analisis de informacién a

través de recursos en linea?

1.4

¢,Con qué frecuencia prefiere las plataformas en linea para
asignar actividades interactivas o juegos educativos

(gamificacién)?

1.5

¢ Con qué frecuencia omite el uso de la tecnologia para promover
la colaboracion entre sus estudiantes (ej. documentos

compartidos, foros)?

1.6

Considero que el desarrollo de contenido presencial-fisico (p. €j.,
clases magistrales, libros de texto) es mas efectivo que el uso de

contenido virtual.

2. Percepcion del docente (tecnologia como estrategia

de ensei

anza)

2.1

El uso de la tecnologia distrae en el logro de mis objetivos de

ensefanza.

2.2

El uso de la tecnologia complica o limita la comprension de

conceptos por parte de los estudiantes.

2.3

Me resulta dificil adaptar mis clases a las necesidades
individuales de cada estudiante utlizando estrategias de

ensefianza con tecnologia

2.4

Frecuentemente, los fallos técnicos o la insuficiencia de la

tecnologia disponible en el colegio interfieren con mis clases.

2.5

La tecnologia en el aula con frecuencia distrae a los estudiantes,
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lo que dificulta la interaccién y la colaboracién efectiva
3. estrategia de aprendizaje con tecnologia (Percepciéon docente)

3.1

Prefiero que los estudiantes desarrollen la autonomia
investigativa principalmente a través de recursos fisicos y la
orientacion directa del docente, en lugar de la tecnologia. con

tecnologia.

3.2

A menudo, tengo que invertir mas tiempo en resolver problemas

técnicos que en facilitar la colaboracion durante las actividades

3.3

El uso de la tecnologia en el aula con frecuencia se convierte en
una distraccion que desvia la atencion de los estudiantes del

contenido central.

3.4

Considero que el pensamiento critico se desarrolla de manera
mas efectiva a través del debate directo y el analisis de textos

escritos, mas que mediante herramientas tecnoldgicas.

3.5

La resolucién de problemas fuera del entorno tecnolégico (fisica
o verbal) es mas efectiva para desarrollar habilidades analiticas

que las actividades digitales.

4. Tecnologia como estrategia de evaluacion

41

Para la evaluacion del aprendizaje, confio mas en los métodos
tradicionales (examenes escritos, observaciones directas) que en

las herramientas tecnoldgicas.

4.2

Para la evaluacion del aprendizaje, de manera general, confio

mas en los métodos tradicionales

4.3

Aunque uso la tecnologia, me resulta dificil proporcionar una
retroalimentacion detallada y personalizada a todos mis

estudiantes sobre sus evaluaciones.

4.4

Las habilidades y competencias mas importantes son aquellas
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Instrucciones:
Por favor, para cada afirmacion, marque la casilla que mejor
resuene con su experiencia o percepcioén, utilizando la siguiente

escala: (Respondiendo con total sinceridad)

Totalmente en
desacuerdo (1)

En desacuerdo (2)
Neutral (3)
De acuerdo (4)

Totalmente de acuerdo

B\

que se evallan mejor con métodos tradicionales (p. ej.,
desempenio practico o examen en papel), sin la intermediacién de
la tecnologia.

4.5

Las evaluaciones realizadas con tecnologia a menudo son
susceptibles a fallos técnicos o sesgos algoritmicos que pueden

afectar la justicia y objetividad.

4.6

La evaluacion de la participacion de los estudiantes con
herramientas tecnoldégicas me parece menos precisa que la

observacion directa en el aula

ESTRATEGIAS TRADICIONALES MAS USADAS POR LOS DOCENTES

Nunca | Rara vez | A veces Frecuentemente

Siempre

Pizarra / Pizarron /

Rotafolio

Material Impreso (Libros,

fotocopias, guias

peliculas, documentales)

Videos (YouTube,

Diapositivas (PowerPoint,
Google Slides, Prezi)

Plataforma Virtual (Moodle,

Google Classroom

Materiales de Laboratorio /

Objetos Fisicos (Modelos,

magquetas
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ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS MAS USADAS POR DOCENTES

Nunca

Rara vez

A veces

Frecuentemente

Siempre

Plataformas de juegos o
encuestas interactivas (jKahoot!,

Quizizz)

Plataformas de autoaprendizaje

(Duolingo, Coursera)

Redes sociales para fines
académicos (Ej: Grupos de
WhatsApp, Facebook)

Videos subidos en YouTube o
similares para complementar el

tema

Creacion o uso de Podcasts o

audios educativos

Herramientas de colaboracion en
linea (Kahoot, Google Docs,
Office 365, Miro

Simuladores o laboratorios

virtuales especificos de la materia

Uso de inteligencia artificial (I1A)
con fines pedagodgicos (Ej:
ChatGPT)

Pizarras o murales virtuales (Ej:
Padlet, Jamboard)

Software especifico (Google drive,

Canvas,Genially

PREGUNTAS CUALITATIVAS
1- En su experiencia, ¢,cual ha sido el mayor desafio al integrar la tecnologia en

sus estrategias de ensefianza y qué ha hecho para superarlo?

2- Mencione estrategias didacticas mediada por tecnologia que considere exitosa

y explique por qué cree que ha funcionado bien con sus estudiantes.

3- ¢ Qué diferencias ha notado en el proceso de ensefianza y aprendizaje al utilizar
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la tecnologia en comparacion con los métodos tradicionales?

Gracias por tu tiempo. Las respuestas son muy valiosas para la
investigacion.

Instrumentos estudiantes

INSTRUMENTO CUANTITATIVO PARA ESTUDIANTES: MI USO DE LA TECNOLOGIA
EN CLASES

Breve introduccion:

Estimado(a) participante,

Somos estudiantes de la Maestria en docencia con enfoque en entornos virtuales de

aprendizaje en la Universidad Gerardo Barrios. Actualmente como parte de la tesis de

maestria, se realizando una investigacién sobre "Estrategias didacticas mediadas con

tecnologia utilizadas en el proceso ensefianza-aprendizaje de educacion basica" para

poder llenar el cuestionario. Por favor, lea cada afirmacién y elija la opcion que mejor refleje

su nivel de acuerdo o desacuerdo, usando la escala provista ante cada pregunta.

El objetivo de esta encuesta es conocer, de forma introspectiva, la valoracion del estudiante

sobre el uso de las estrategias didacticas con tecnologia en el desarrollo cotidiano de la

ensefanza.

La informacién que usted proporcione sera completamente anénima y confidencial, y los

datos se utilizaran exclusivamente para fines académicos en la presente investigacion.

Muchas gracias por su colaboracion.

NO

Instrucciones: ) —

6 o | ~|

Por favor, para cada afirmaciéon, marque la casilla que 23 § % 3

[ I - ()]

mejor resuene con su experiencia o percepcion, utilizando | £3| § | 3 | 3

Eg 2|2

- - - o - o T ]

la siguiente escala: (Respondiendo con total sinceridad) -3 s o

Totalmente de acuerdo (5)

Datos de identificacion

GéneroM__F__ Edad: ___ Grado al que cursa (asiste):

1- USO DE ESTRATEGIAS TRADICIONALES
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NO

Instrucciones:
Por favor, para cada afirmacion, marque la casilla que
mejor resuene con su experiencia o percepcion, utilizando

la siguiente escala: (Respondiendo con total sinceridad)

Totalmente en

desacuerdo (1)

En desacuerdo (2)

Neutral (3)

De acuerdo (4)

Totalmente de acuerdo (5)

1.1

¢,Con qué frecuencia tu docente prefiere usar explicaciones
directas, libros o materiales impresos en lugar de videos,

simulaciones o juegos en clase?

1.2

¢, Con qué frecuencia tu docente te pide crear proyectos o
presentaciones usando materiales fisicos, manuales o impresos

en lugar de herramientas digitales?

1.3

¢, Con qué frecuencia tu docente te pide investigar usando libros
de texto, enciclopedias o materiales impresos para hacer tus

tareas o proyectos?

1.4

¢,Con qué frecuencia tu docente organiza actividades interactivas
0 juegos en clase que no usan ninguna aplicacion o plataforma

en linea?

1.5

¢,Con qué frecuencia colaboras con tus compafieros en trabajos
de grupo de manera presencial, usando materiales fisicos o sin

necesidad de herramientas digitales?

Tecnologia para el aprendizaje en el aula

2.1

La mayoria de las veces, los equipos tecnoldgicos disponibles en
el centro educativo estan ocupados o no funcionan bien cuando

los necesito.

2.2

Frecuentemente, tengo problemas o me frustro al usar las

herramientas tecnolégicas que me pide el docente.

2.3

Cuando hago uso internet del colegio se desconecta o es tan

lento que interfiere con lo que tengo que hacer en clase.

2.4

Siento que el uso de la tecnologia en clase a veces distrae del

tema central y lo hace menos interesante.

2.5

Los equipos de sonido y los proyectores a menudo tienen fallos
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NO

Instrucciones:
Por favor, para cada afirmacion, marque la casilla que
mejor resuene con su experiencia o percepcion, utilizando

la siguiente escala: (Respondiendo con total sinceridad)

Totalmente en

desacuerdo (1)

En desacuerdo (2)

Neutral (3)

De acuerdo (4)

Totalmente de acuerdo (5)

o no funcionan cuando mi docente los necesita para la clase.

3. Aprendizaje desde la tecnologia.

3.1 | Prefiero usar libros de texto, materiales impresos o notas de clase
para estudiar e investigar los temas por mi cuenta.

3.2 | Siento que el uso de la tecnologia en mis clases no ha mejorado
significativamente mis habilidades digitales.

3.3 | La tecnologia en el aula me distrae y me hace participar menos
en las actividades de clase.

3.4 | Siento que soy mas creativo cuando uso materiales fisicos o
trabajo con ideas en papel que cuando uso herramientas
tecnoldgicas.

3.5 | Me resulta muy dificil encontrar a alguien que me ayude cuando
tengo problemas con la tecnologia que uso en clase.

4. Latecnologia como evaluacion

4.1 | Mis evaluaciones son principalmente con métodos tradicionales,
como examenes escritos en papel o proyectos manuales.

4.2 | Siento que, las evaluaciones hechas con tecnologia a veces son
menos justas que los examenes en papel.

4.3 | La retroalimentacion que recibo con tecnologia es a menudo muy
corta o genérica y no me ayuda realmente a mejorar.

4 4 | Siento que la tecnologia no me da explicaciones claras sobre mis
errores, por lo que me cuesta aprender de mis evaluaciones.

4.5 | Prefiero mostrar lo que sé a través de examenes escritos o

proyectos fisicos, en lugar de las evaluaciones con tecnologia.
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ESTRATEGIAS TRADICIONALES MAS USADAS POR LOS ESTUDIANTES

Nunca | Rara vez

A veces

Frecuentemente | Siempre

Pizarra / Pizarron / Rotafolio

Material Impreso (Libros,

fotocopias, guias

Videos (YouTube, peliculas,

documentales)

Diapositivas (PowerPoint,
Google Slides, Prezi)

Plataforma Virtual (Moodle,

Google Classroom

Materiales de Laboratorio /
Objetos Fisicos (Modelos,

magquetas)

ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS MAS USADAS POR DOCENTES

Nunca

Rara vez

A veces

Frecuentemente

Siempre

Plataformas de juegos o
encuestas interactivas (jKahoot!,

Quizizz)

Plataformas de autoaprendizaje

(Duolingo, Coursera)

Redes sociales para fines
académicos (Ej: Grupos de
WhatsApp, Facebook)

Videos subidos en YouTube o
similares para complementar el

tema

Creacion o uso de Podcasts o

audios educativos

Herramientas de colaboracién en
linea (Kahoot, Google Docs,
Office 365, Miro

Simuladores o laboratorios

virtuales especificos de la materia

Uso de inteligencia artificial (I1A)
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con fines pedagogicos (Ej:
ChatGPT)
Pizarras o murales virtuales (Ej:
Padlet, Jamboard)
Software especifico (Google drive,

Canvas,Genially

Preguntas cualitativas
e Describa que recursos tecnoldgicos le han ayudado a entender mejor un tema
dificil.

e ;Qué le gusta mas y qué le gusta menos de las clases en las que se utiliza

tecnologia, y por qué?

e Si pudiera cambiar algo sobre la tecnologia que usan en su colegio para aprender,

¢, qué seria y por que?

Gracias por tu tiempo. Las respuestas son muy valiosas para la

investigacion
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Carta de autorizacion del centro educativo

Carta de autorizacién de la institucién

Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz

San Miguel, 16 de septiembre de 2025

Senores

Direccién del Colegio Josefino Nuestra Sefiora de la Paz
Presente.

Reciban un cordial saludo.

Por este medio solicito su autorizacién para llevar a cabo la investigacion titulada:
“Estrategias didacticas mediadas con tecnologia utilizadas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de educacién basica en el Colegio Josefino Nuestra Sefiora
de la Paz, San Miguel, afio 2025”, como requisito para optar al grado de Maestria
en Docencia con Enfoque en Entornos Virtuales de Aprendizaje en la Universidad
Gerardo Barrios.

El estudio se realizara con docentes y estudiantes del tercer ciclo de educacién
basica de su institucién, aplicando cuestionarios disefiados con fines académicos.
La informacién obtenida sera tratada con estricta confidencialidad, garantizando que
los resultados no afectaran de ninguna manera el desarrollo académico ni
administrativo de la institucion.

Agradezco de antemano la colaboracién y el apoyo brindado, y quedo atenta a su
respuesta favorable.

Atentamente,

£ Q’;@ f. //f("'f(m(/ -

Licda. Roxana iréne Salamanca Licda. Wendy Gabriela Lalnez Licda. Patricia Elizabeth Iglesias
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