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INTRODUCCION

El proceso de ensefianza-aprendizaje estd experimentando una transformacion
constante impulsado por avances tecnoldgicos y cambios sociales que demandan nuevas
estrategias pedagdgicas para preparar a los estudiantes frente a un mundo complejo y
dinAmico. En las ultimas décadas la educacion ha evolucionado significativamente en
funcion de incorporar recursos y herramientas tecnoldgicas de la informaciéon y la
comunicacion. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) han adquirido un
papel fundamental en la mejora del proceso educativo al facilitar la interaccion entre el
profesor y el estudiante a través de entornos virtuales, lo que contribuye de manera
significativa a la formacion de los estudiantes (Guerrero et al., 2020). En este sentido, el
reto de la innovacion educativa se hace evidente, ya que las metodologias tradicionales
centradas en la transmision pasiva de conocimientos resultan insuficientes para las

necesidades actuales.

En este sentido, es esencial un cambio de paradigma hacia enfoques mas activos,
participativos y centrados en el estudiante. Dentro de esta situacion, las metodologias
activas surgen como una opcion innovadora, ya que se enfocan en el estudiante,
fomentando su participacion activa y las relaciones colaborativas mediante la resolucién
practica de problemas como una herramienta de ensefianza. Estas estrategias rechazan
los enfoques de aprendizaje tradicionales y se esfuerzan por estimular la creatividad y la
reflexion critica para promover un aprendizaje significativo, involucrando al estudiante como
protagonista de su proceso educativo (Peralta y Guaman 2020, p.3). Ademas, los recursos
virtuales se perfilan como aliados estratégicos fundamentales, proporcionando plataformas
en linea, herramientas interactivas y recursos multimedia que potencian la participacion

creativa de forma individual y colaborativa en el aula.

Por lo tanto, esta investigacion se enfoca en analizar la influencia de las
metodologias activas en el aprendizaje significativo desde un enfoque de aplicacion virtual
en los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico
Monsefior Oscar Arnulfo Romero. Asi también, se aborda la actualizacion de practicas
educativas y los beneficios de las metodologias activas en el contexto educativo

salvadorefio.



El proceso de investigacion comprendié seis fases distintas. En la primera fase
se detallé el anteproyecto, estableciendo una guia para el desarrollo del proyecto. En esta
etapa, se establecio el planteamiento del problema, la justificacion de la investigacion, las

limitaciones y los objetivos que se pretendian alcanzar.

En la segunda fase del trabajo, se abordé la fundamentacién cientifico-académica,
proporcionando elementos historicos y tedricos que respaldaron la investigacion,

fortaleciendo asi su base conceptual y su relevancia en el contexto académico.

En la tercera fase del proceso se detall6 el tipo de estudio a realizar, asi como los
métodos, técnicas e instrumentos que fueron empleados en la recolecciéon de datos. Entre
estos recursos, se destacé la utilizacion de la guia de entrevista semiestructurada, la cual
se disefid con el fin de obtener informacién precisa y relevante para los propdsitos de la
investigacion, asegurando la rigurosidad metodoldgica y la validez de los resultados

obtenidos.

La cuarta fase se enfocé en la recopilacion de informacion primaria, extraida de una
muestra previamente determinada. Ademas, implicO la realizacion de entrevistas
semiestructuradas a docentes y estudiantes del Complejo Educativo, lo que enriquecio y

facilito la inclusién del analisis cualitativo en la investigacion.

En la quinta etapa, se llevd a cabo el andlisis exhaustivo e interpretativo de la
informacion recolectada en la fase previa. Esto se realizé mediante la aplicacion de métodos
para identificar particularidades sobre la experiencia de los docentes y estudiantes, asi
como los patrones y significados, con el fin de descubrir conclusiones y hallazgos relevantes

para el estudio.

En la fase seis, que fue la Ultima etapa del proceso, se expuso la propuesta
metodoldgica derivada del andlisis y la interpretacién de los datos. Ademas, se incluyeron
las conclusiones y recomendaciones generadas, ofreciendo asi una respuesta completa a

la pregunta inicial de investigacion.

Con esta investigacion se pretendié identificar como el uso de las metodologias
activas implementadas por los docentes influyd en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de segundo afio de Bachillerato General del Complejo Educativo Catdlico

Monsefior Oscar Arnulfo Romero desde una perspectiva de aplicacion virtual.
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 SITUACION PROBLEMATICA

La pandemia provocada por el SARS-CoV-2 tuvo un impacto significativo en el
sector educativo, abarcando los niveles de educacion basica, media y superior. Esta
situacion forz6 una transicion rapida y abrupta de la modalidad presencial a la virtual. Tanto
estudiantes como docentes enfrentaron cambios y desafios sustanciales, lo que llevo al
desarrollo de nuevas metodologias de ensefianza. Como resultado, se evidencié una
brecha digital significativa en el pais, revelando la falta de preparacion del sistema educativo

para gestionar una crisis de esta magnitud.

El emigrar de forma acelerada a la virtualidad generé una problematica
significativa y delicada, lo que llevé al Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia
(MINEDCYT) a decretar el cierre completo del sector educativo. Ante esta situacion, se hizo
necesario desarrollar estrategias para la reanudacion urgente de las clases de manera
totalmente virtual, implementando procesos de ensefianza-aprendizaje adaptados a la

modalidad en linea dentro de los centros educativos del pais.

Eso conllevo a desarrollar las clases en linea, iniciando la verdadera problematica.
Se dej6 entrever que una gran cantidad de docentes tenian mucho, poco o nulo
conocimiento en el uso de plataformas virtuales para la implementacién de una clase en

linea, es ahi donde inici6 la transformacion del aula fisica al aula virtual.

El desarrollo de la educacion multimodal requiere de la generacion de nuevas
habilidades docentes, algunas de orden técnico como uso de plataformas virtuales,
estrategias para tutoria virtual, uso e integracion pedagdgica de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), otras de orden ético como uso productivo y seguro de
Internet, la ciudadania digital, y otras de orden disciplinar y metodolégico como el
pensamiento critico, el manejo profundo de las disciplinas y la adecuacion curricular al nivel
especifico (MINEDUCYT, 2021).

El Plan Torogoz, presentado en 2019 por el MINEDUCYT, buscé transformar la
educacion salvadorefia del siglo XXI. Sus prioridades incluyeron: aprendizaje de calidad y
significativo, curriculo pertinente, profesionalizacion docente, apoyo a la ciencia, tecnologia
e innovacion, infraestructura educativa de calidad, educacién para la convivencia, inclusion

y diversidad, y atencion a las necesidades del territorio educativo. En conjunto, este plan

11



buscé una educacion integral y moderna para el desarrollo del pais (MINEDUCYT 2021,

par.4).

En este sentido, fue esencial que tanto educadores como estudiantes adquirieran
nuevas competencias vinculadas con la utilizacion y dominio de las tecnologias
emergentes, especificamente en el &mbito de la educacion virtual. Por lo cual, con el
proposito de contrarrestar los efectos adversos de la pandemia en el ambito educativo, el

MINEDUCYT implementd un plan dirigido a explorar estrategias innovadoras.

A pesar de los esfuerzos del MINEDUCYT, como la implementacién del Plan
Torogoz y la capacitacién en Google Classroom, se observé que muchos docentes tenian
deficiencias en la implementacién efectiva de las metodologias activas en el aula virtual.
Esta lucha puede atribuirse a una variedad de factores, incluyendo la falta de familiaridad

con las plataformas virtuales y la falta de formacion en el uso de los recursos virtuales.

No obstante, debido a la creciente evidencia de la eficacia de las metodologias
activas en la promocion del aprendizaje significativo, especialmente en entornos virtuales,
se observo una falta de implementacién efectiva y consistente de estas estrategias en el
aula virtual. Esta brecha puede atribuirse a varios factores, incluyendo la falta de formacién

docente en estas metodologias, la resistencia al cambio, y las limitaciones tecnoldgicas.

Este estudio se enfoca en examinar el impacto de las metodologias activas sobre el
aprendizaje significativo, particularmente a través de una implementacion virtual, en los
alumnos del segundo afio de Bachillerato General del Complejo Educativo Catdlico
Monsefior Oscar Arnulfo Romero. Se destaca que los docentes de dicho Complejo han sido
capacitados en pedagogia, desempefio didactico, manejo de entornos virtuales como
Google Classroom, y en la Ley Crecer Juntos hasta el afio 2023, tanto de forma presencial

como en linea.

Sin embargo, existe una carencia de datos cientificos que validen respecto al efecto
de la aplicacion de metodologias activas y el aprendizaje significativo a través de recursos
virtuales que potencien el conocimiento estudiantil. Esta falta de informacion cientifica

restringe la capacidad de implementar mejoras informadas por evidencia.

Ademas, aunque los estudios, como el de Roldan et al., 2023, han demostrado la
influencia positiva de las metodologias activas en la generacion de aprendizajes duraderos,
existe una falta de comprension detallada sobre como estas metodologias pueden ser

adaptadas y aplicadas eficazmente en un entorno virtual. Esta falta de comprension puede
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limitar la capacidad de los docentes del Complejo Educativo para implementar estas
estrategias de manera efectiva, lo que a su vez puede afectar la calidad del aprendizaje de

los estudiantes.

Por lo tanto, es crucial explorar como las metodologias activas pueden ser
implementadas de manera efectiva en entornos virtuales para promover un aprendizaje
significativo. Esta exploracion puede proporcionar a los docentes las herramientas y
estrategias necesarias para mejorar sus practicas de ensefianza y, en ultima instancia,

mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Dicho lo anterior, en un contexto educativo cada vez mas dinAmico y en constante
evolucién, los docentes buscan metodologias innovadoras que promuevan una
participacién activa del estudiante y un aprendizaje mas significativo. Frente a los enfoques
tradicionales, que a menudo se centran en la transmisién directa de conocimientos, estas
nuevas estrategias pretenden poner al estudiante en el centro del proceso educativo,
fomentando asi su autonomia y motivacion. Dentro de estas metodologias se destacan el
“Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), Aprendizaje-Servicio (APS), Aprendizaje
Basado en Juegos (ABJ), Aprendizaje Basado en el Pensamiento... Son diversas las
metodologias activas que pueden aplicarse en el aula para trabajar diferentes competencias

con el alumnado” (Lépez, 2023).

Teniendo en cuenta lo anterior, la presente investigacion propone analizar la
implementacién de metodologias activas que influyen en el aprendizaje significativo y en la
aplicacion de los enfoques virtuales actuales del Complejo Educativo Catdlico Monsefior
Oscar Arnulfo Romero. A pesar de contar con una infraestructura tecnoldgica adecuada, el
Complejo Educativo aun enfrenta diversos desafios para su aplicacién efectiva. Esta
investigacion busca comprender las causas de estos desafios y proponer estrategias para
superarlos, con el objetivo de mejorar la calidad de la educacién que se ofrece a los
estudiantes, especialmente en el desarrollo de los proyectos de segundo afo de

Bachillerato General donde se aplica el conocimiento adquirido en el aula.
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1.2 DELIMITACION

Durante la realizacion de este estudio, se establecieron varios pardmetros
esenciales para la integridad de cualquier proyecto cientifico, creando un marco y
definiendo las metas que el equipo investigador se esforz6 por lograr. Entre estos
parametros se encuentran la delimitacion geogréafica, que especifica el lugar exacto donde
se llevo a cabo la investigacion; la delimitacién temporal, que aclara el periodo durante el
cual se desarroll6 el estudio, sefialando con precision los meses o el afio correspondiente;
y la delimitacién teérica, que se enfoca en identificar los temas fundamentales o las

referencias criticas que apoyan la base tedrica de la investigacion.

1.2.1 ALCANCES

La investigacion se llevé a cabo en el Complejo Educativo Catélico Monsefior
Oscar Arnulfo Romero, a los docentes y estudiantes del segundo afio de Bachillerato
General. Permitiendo un analisis sobre la influencia de las metodologias activas en el

aprendizaje significativo desde un enfoque de aplicacion virtual.
I. Espacio

Se delimit6 la seccién de segundo afio de Bachillerato General, tomando en cuenta
aspectos relevantes que permitan identificar las caracteristicas de las metodologias mas
efectivas de aprendizaje significativo mediante la aplicacién virtual. Asi mismo, este estudio
permitié examinar como estas inciden la motivacién y el compromiso en los estudiantes,
con ello se pudo comprender la intervencién docente hacia los estudiantes en una jornada

completa.
II. Temporal

La investigacion se desarroll6 en el afio escolar 2024, especificamente en el periodo

de enero a agosto.
[ll. Tedrica

La investigacion se elabor6 para apoyar el estudio, mediante el analisis de teorias,
enfoques tedricos, investigaciones anteriores y antecedentes relevantes que sirvieron para
contextualizar el estudio. Esto implico la necesidad de llevar a cabo una revisién clara y
adecuada de la literatura relacionada con el tema en cuestion. Todo esto con el fin de
analizar como las metodologias activas influyen en el aprendizaje significativo desde una

perspectiva de aplicacion virtual.
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Parte de las fuentes consultadas fueron:

e El Ministerio de Educacion

e El Complejo Educativo

e La lLey de Educacion

e La Constituciéon de la Republica de El Salvador

e El plan de estudio de la materia de Orientacion Para la Vida

1.2.2 LIMITACIONES
I. Espacio

La investigacion se enfocé exclusivamente en el Complejo Educativo Catélico
Monsefior Oscar Arnulfo Romero debido al corto tiempo para dirigir un estudio mas amplio
y sistematico. Por lo cual, se utilizé una muestra limitada en comparacion a la poblacién

global de todo el Municipio de Zaragoza del Departamento de La Libertad.
Il. Temporal

La investigacion se llevé a cabo en un periodo de siete meses, especificamente de
enero a agosto de 2024. Durante este tiempo, se procuré asegurar que las condiciones
fueran optimas para el desarrollo completo del estudio. En este sentido, se consideraron
factores como la disponibilidad de tiempo, la provision de recursos materiales y el acceso
a financiamiento adecuado, entre otros elementos necesarios. Asi, la planificacion detallada
permitio anticipar posibles dificultades y establecer un marco favorable que respaldara cada
fase de la investigacion, desde la recoleccion de datos hasta el analisis final de los

resultados.
[1l. Poblacién

Se seleccion6 una muestra de docentes y estudiantes mediante criterios previamente
definidos. Con estos participantes se utilizaron diferentes técnicas e instrumentos que se
detallan en el capitulo 3 de este estudio. El objetivo fue recopilar informacién esencial para

el tema de investigacion en cuestion.

Es importante mencionar que esta investigacion se llevd a cabo bajo un enfoque

cualitativo, sobre el cual Serbia (2007) expone que:

La seleccion de la poblacion en estudios cualitativos no debe seguir el enfoque

tradicional de los estudios cuantitativos. Debido a que se busca comprender las
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subjetividades y su organizacion, los muestreos predefinidos y rigidos no son
adecuados. El investigador debe involucrarse directamente en el campo de estudio, lo
que le permitira, a partir de una comprensién tedrica y empirica inicial, obtener las
condiciones necesarias para interpretar de manera adecuada el fenébmeno investigado
(p.132).

Por lo tanto, para la seleccion de la poblacion en este estudio, se realiz6 una visita de
campo en la que se contd con la colaboracion del director de la institucion, quien
proporciond informacién clave y brindd orientacion en todo momento, lo que facilité el
acercamiento inicial con los docentes y estudiantes. Durante esta visita, el objetivo fue
identificar que parte de la poblacién total cumplian con los criterios cualitativos de seleccion
establecidos por el grupo investigador. Se pretendia interactuar brevemente con algunos

de los docentes y alumnos que podrian convertirse en sujetos de estudio.

Por lo cual, en la seleccion de los alumnos y docentes se establecieron criterios
cualitativos de seleccion. Esto asegur6 que todas las partes involucradas tuvieran la misma
posibilidad de ser seleccionados para el proceso de la recopilacion de datos, promoviendo

el avance efectivo de la investigacion.

Entonces, la poblacién de estudio se centrd en los trece docentes del Segundo afio de
Bachillerato General seccion A y B. No obstante, solo se seleccionaron aquellos que
cumplian con los criterios preestablecidos, que se detallan en el capitulo metodoldgico de
este informe final. Del mismo modo, la investigacion excluyé a los estudiantes que
graduados de educacién media, por lo que la poblacién se limit6 a los 291 alumnos inscritos
en el segundo afio de Bachillerato General. Para asegurar la disponibilidad de los
participantes en el proceso de recopilacion de datos, se aplicaron criterios cualitativos tanto
para los docentes como para los estudiantes, como se mencioné antes, estos criterios se

presentan en detalle en el capitulo 3 de este documento.

1.3 ENUNCIADO DEL PROBLEMA
¢, Como las metodologias activas influyen en el aprendizaje significativo desde una

perspectiva de aplicacion virtual?

1.4 JUSTIFICACION
Las metodologias activas y su influencia en el aprendizaje significativo, desde una

perspectiva de aplicacién virtual es un tema de suma relevancia al estar apegado a la nueva
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realidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. Este estudio proporcioné un analisis
detallado que respaldé la idea de que el uso efectivo de estas tecnologias por parte de los
docentes podria tener un impacto significativo en el desarrollo de sus habilidades con
enfoque de “Aprendizaje Basado en Proyecto” de los estudiantes. Al involucrar a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje, las metodologias activas no solo promueven la
motivacioén, sino que también la construccion autbnoma del conocimiento, generando asi

un aprendizaje significativo.

En cuanto a Metodologias Activas para un Aprendizaje Significativo, Anchundia

Roldan et al., 2023, afirmé lo siguiente:

Existe una gran influencia de las estrategias activas en la generacion de
aprendizajes que perduran a lo largo de los tiempos en los educandos; siempre y
cuando, el docente se empodere en alcanzar la informacidén necesaria referente a
los niveles y procedimientos que dichas técnicas implican para una correcta gestion
de aula. Hay que destacar también, que las técnicas activas logran en los educandos
una motivacion interna, la misma que se basa en involucrar a los estudiantes en el
desarrollo de cada una de las actividades del proceso de aprendizaje, siendo este
el referente principal para alcanzar tal desempefio. Cuando el educando es el autor

de su propio conocimiento el aprendizaje esta completamente asegurado (p. 6939).

En este contexto, el presente estudio tuvo como enfoque la exploracion de cémo las
metodologias activas impactaron en el aprendizaje significativo, particularmente cuando se
aplicaron de manera virtual, con el propésito de comprender su contribucion al desarrollo
integral de los estudiantes. Este analisis se realiz6 utilizando un enfoque cualitativo que
considerd a los principales participantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto

docentes como estudiantes.

La relevancia de este estudio radic6 en su enfoque practico para mejorar el
aprendizaje mediante el uso de recursos virtuales y enriquecié la experiencia educativa en

esta institucion.

En primer lugar, en cuanto a la contribucion a la mejora educativa, se esperd que
los resultados de la investigacion beneficiaran tanto a docentes como a estudiantes. Los
docentes fueron beneficiados al obtener informacion valiosa sobre la aplicacion efectiva de
las metodologias activas en el aula, permitiéndoles mejorar sus procesos educativos y

adaptarse a las necesidades de los estudiantes. En consecuencia, los estudiantes
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experimentaron un aprendizaje mas dinamico aplicado a sus necesidades y demandas,
siendo estos protagonistas de su propio aprendizaje a través de la participacion activa, la

colaboracion y la aplicacion préactica de los conocimientos.

En segundo lugar, se destacoé la importancia del uso de metodologias activas y las
implicaciones de no utilizarlas en el proceso de formacion. Diversas investigaciones han
demostrado como las metodologias activas facilitan el proceso de aprendizaje al conectar
nuevos conocimientos con las experiencias previas de los estudiantes. Entonces, si estas
no se implementan en el proceso de formacion, se corre el riesgo de limitar el potencial de
los alumnos. Por ejemplo, la falta de participacion y colaboracion puede generar desinterés
y dificultad para comprender los conceptos. Asi también, la memaorizacion sin andlisis critico
puede llevar a un aprendizaje superficial y facilmente olvidable. Ademas, se desaprovecha
la oportunidad de desarrollar habilidades como la creatividad y la resolucién de problemas
(Peralta y Guaman 2020, p. 8). En definitiva, no usar metodologias activas impide a los
alumnos alcanzar su maximo potencial y los priva de una experiencia de aprendizaje mas

rica y significativa.

Ademas, se presentd la situacion actual del pais y su impacto en el contexto
educativo salvadorefio, donde, aunque las metodologias activas fueron valoradas, su
implementacion se vio obstaculizada por desafios como la falta de capacitacién docente y
la escasez de recursos tecnoldgicos. Las metodologias activas representaron una base
fundamental en el ambito educativo del pais, procurando establecer una direccién
coherente en la ensefianza mediante reformas en la practica docente. Dentro de iniciativas
como el "Plan Nacional de Educacién 2021", se fijaron metas educativas a largo plazo que
abarcaron la formacion integral, la capacitacion técnica avanzada y el avance tecnoldgico.
Dicho plan se centr6 en la mejora del plan de estudios mediante la incorporacién de
metodologias activas, las cuales promovieron el aprendizaje como un proceso continuo y
adaptable. Asimismo, este enfatizé la inclusién de avances en cultura, ciencia y tecnologia,
ademas de fomentar la interaccién y participacion activa de los estudiantes, segun se

documenté en el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia (MINEDUCYT 2013, p.16).

El Plan Torogoz, por otra parte, presentado en 2019 por el Ministerio de Educacién,
buscoé transformar la educacion del pais para el siglo XXI. El Plan Torogoz tuvo prioridades
educativas como: Aprendizaje de calidad y significativo a lo largo del ciclo de vida, un
curriculo pertinente, profesionalizacion del docente —publico y privado—, apoyo a la ciencia,

tecnologia e innovacion, una infraestructura educativa con estandares de calidad y
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seguridad que favoreciera los procesos de ensefianza-aprendizaje; promoviendo ademas,
una educacion para la convivencia, inclusion y diversidad; y, por altimo, que respondiera a
las necesidades del territorio educativo (MINEDUCYT 2021, parr. 4).

Finalmente, este analisis contribuy6 significativamente al enriquecimiento del
conocimiento tedrico sobre las Metodologias Activas y su impacto en los procesos de
aprendizaje, asi como a la exploracion de la viabilidad de aplicar estos descubrimientos en
diferentes contextos educativos. Los docentes del Complejo Educativo Catélico Monsefior
Oscar Arnulfo Romero recibieron diversas capacitaciones impartidas por el MINEDUCYT
en el desarrollo de estas metodologias, asi como el uso de recursos virtuales. A través del
analisis de diferentes estudios previos, tomados de fuentes fiables, en este estudio se logré
comprender las caracteristicas de las metodologias activas mas efectivas en la promocion
del aprendizaje significativo en entornos virtuales y como estas incidieron en la motivacién

y el compromiso de los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General.

Al mismo tiempo, al situarse dentro del &mbito educativo de El Salvador, este aporte
ofreci6 una nueva perspectiva al debate sobre la innovacion pedagogica. Los
descubrimientos obtenidos al observar como se integraron estas metodologias y recursos
virtuales en el Complejo Educativo Catdélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero pudieron ser
relevantes para otras instituciones educativas. La informacion recopilada de docentes y
estudiantes, junto con el analisis de los resultados académicos, sirvié como punto de partida
para implementar estrategias similares en distintos contextos. En resumen, este estudio
abri6 nuevas oportunidades para adoptar practicas educativas mas dinamicas,
participativas y centradas en el estudiante, lo que a su vez promovié una mejora en la

calidad de la educacion tanto en El Salvador como en la region.

El presente estudio se centré en analizar la influencia de las metodologias activas
en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del segundo afio de Bachillerato General
del Complejo Educativo Catdélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero. Se buscé determinar
como la implementacion de metodologias activas innovadoras, asi como el uso de
plataformas en linea y herramientas interactivas, pudieron optimizar el aprendizaje
significativo. El andlisis se dirigié especificamente a comprender como estas tecnologias
promovieron la construccion de conocimiento y facilitaron la asimilacién de conceptos en

un entorno virtual.
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Para abordar esta investigacion, se examind la manera en que los alumnos
integraron y aplicaron conocimientos adquiridos mediante metodologias activas y el empleo
de recursos digitales. Se utilizaron los principios teéricos de Ausubel como marco para
analizar la conexion entre los nuevos conceptos aprendidos y el conocimiento previo de los
estudiantes. Este enfoque expuso la relevancia de vincular informacién nueva con saberes
preexistentes para fomentar la resolucion de problemas y el desarrollo de soluciones

innovadoras que mejoraron el aprendizaje significativo.

A través de este estudio, se pretendid aportar evidencia sobre la eficacia de las
metodologias activas y los recursos virtuales en el fortalecimiento de la estructura cognitiva

del estudiante, mejorando asi la retencion y comprension de la informacion.

Al concentrarse en la aplicacién practica de los conceptos e ideas dentro de
contextos educativos reales, con este estudio se pretendié explorar la influencia de las
metodologias activas en el aprendizaje significativo de los estudiantes de segundo afio de
Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero. Se
examiné cémo los profesores aplicaron estas estrategias y de qué manera el uso de
plataformas en linea y herramientas interactivas contribuyeron a optimizar el proceso
educativo. En particular, se investigdb como estas tecnologias facilitaron la construccion de

conocimiento y la asimilacién de conceptos dentro de un contexto virtual.

Con esta investigacién se pretendid examinar la influencia en los aprendizajes
significativos obtenidos durante el afio académico 2023, tomando como base la
presentacion de la “Feria de Logros” desarrollada en el mes de septiembre del afo 2023.

Escobar (2016) definié una Feria de Logros como:

La Feria de Logros es una sumatoria de actividades que se han llevado a cabo en
las diferentes materias y que se expresan a través de esta actividad, es decir donde se
presentan todos los logros y competencias adquiridos, con el objetivo de desarrollar
habilidades experimentales y explorar vocaciones para mejorar los conocimientos en
general. Es por ello que es de suma importancia para la Institucion mostrar el alcance de
las metas previamente propuestas por los estudiantes y los conocimientos adquiridos a

través del desarrollo de esta. (par. 1)
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En el contexto de la Feria de Logros!, los estudiantes de segundo afio de
Bachillerato General aplican los conceptos aprendidos en clases. Es fundamental analizar
cdmo estas experiencias se integran en su estructura cognitiva existente y como, a través

de los proyectos de la Feria de Logros, se exponen los conocimientos adquiridos.

En el marco de la Feria de Logros, se llevan a cabo una amplia variedad de
presentaciones que abarcan diversas actividades y proyectos. No obstante, tras una
cuidadosa consideracion como grupo, se eligi6 destacar el proyecto denominado
"Emprendedurismo Colaborativo". Esta eleccion se fundamenta en su capacidad para
integrar una amplia variedad de metodologias, lo que enriquecio significativamente este
estudio y permitio el abordaje de manera mas completa de los objetivos planteados.

Por esta razon, los estudiantes presentan proyectos que han sido seleccionados por
ellos mismos con la intencién de llevarlos a cabo. El propdésito de este proyecto es que los
estudiantes adquieran, comprendan y resuelvan conceptos relacionados con la creacion de
negocios, basandose en sus experiencias y aprendizajes previos en clase. A través de esta
experiencia simulada en la Feria de Logros, se pretende proporcionar una base sélida para

la implementacion de proyectos reales.

El objetivo principal del Complejo Educativo con este tipo de iniciativas es garantizar
que los estudiantes adquieran tanto conocimientos técnicos como practicos necesarios para
llevar a cabo emprendimientos que respondan a las necesidades de su comunidad y su
entorno geogréfico. Ademas, se busca fomentar la creacién de ideas de negocio que
contribuyan al sustento econ6mico del estudiante, teniendo en cuenta diversas
circunstancias que puedan surgir durante sus estudios superiores. Estas actividades se
llevan a cabo mediante una metodologia activa que hace uso de recursos virtuales,
permitiendo a los estudiantes interactuar con herramientas digitales y plataformas en linea

para desarrollar habilidades practicas y técnicas relevantes en el contexto actual.

El estudiante, para llevar a cabo este proyecto, debe haber completado
satisfactoriamente la materia de "Orientacion para la Vida", basandose en la guia del
programa: seamos productivos (Ministerio de Educacion de El Salvador, 2013) el cual

abarca todos los aspectos relacionados con el emprendimiento.

! Ver cuadros anexos. Fuente: Elaboracién propia y datos proporcionados directamente por la coordinadora
de Bachillerato General del Complejo Educativo Catdlico Oscar Arnulfo Romero.
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A continuacion, se detallan las seis etapas del proyecto, las cuales estan basadas
en la guia de estudio antes mencionada, la cual ha sido disefiada para el docente como
parte de su planificacion. Cada etapa se presenta secuencialmente para una ejecucion

organizada del proyecto.

1. Etapa de Informarse: En esta etapa, los estudiantes y docentes se orientan y se
familiarizan con el tema del proyecto, identifican las saberes previos y necesarios, y se

establecen los objetivos y metas a alcanzar.

2. Etapa de Planificar: En esta etapa, se elabora un plan de accién detallado, se
establecen las actividades y subactividades, se asignan responsabilidades, se fijan plazos

y se establecen indicadores de progreso.

3. Etapa de Decidir: En esta etapa, se toman las decisiones necesarias para el
desarrollo del proyecto, se identifican los riesgos y se establecen estrategias para
mitigarlos, se establecen los mecanismos de control y se definen los roles y

responsabilidades de cada miembro del equipo.

4. Etapa de Ejecutar: En esta etapa, se lleva a cabo la ejecucién del plan de accién,

se monitorea el progreso y se realizan ajustes segln sea necesario.

5. Etapa de Controlar: En esta etapa, se evalta el progreso del proyecto en
comparacion con los objetivos establecidos, se identifican las areas de mejora y se toman

las medidas necesarias para corregir los problemas y mejorar el rendimiento.

6. Etapa de Valorar y/o Reflexionar: En esta etapa, se realiza una revisiéon del
proceso y se reflexiona sobre lo aprendido, se identifican los logros y las areas de mejora,

y se establecen acciones para futuras mejoras y desarrollos (pp.41-42).

Se espera que el estudiante haya comprendido y asimilado estos conceptos para
aplicarlos efectivamente y relacionarlos con su conocimiento existente, lo que facilitara la
resolucion de problemas y la generacion de soluciones, enriqueciendo asi su aprendizaje

significativo (Ministerio de Educacion de El Salvador, 2013).

Dicho lo anterior, la influencia de la Aplicacion de Metodologias Activas mediante
el uso de Recursos Virtuales en el Aprendizaje Significativo de los estudiantes de segundo
afio de Bachillerato General del Complejo Educativo Catdlico Monsefior Oscar Arnulfo
Romero en el afio 2023 se convirti6 en un desafio crucial. Esta investigacién busco

comprender como estas metodologias, al fomentar la interactividad, el trabajo colaborativo
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y la utilizacién de recursos didacticos en linea, pueden potenciar el aprendizaje y contribuir

al desarrollo académico y personal de los estudiantes.

1.5 OBJETIVOS
Objetivo General

Analizar la influencia de las metodologias activas en el aprendizaje significativo
desde un enfoque de aplicacion virtual en los estudiantes de segundo afio de
Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo

Romero.

Objetivos Especificos

1.

Identificar las caracteristicas de las metodologias activas mas efectivas en la
promocion del aprendizaje significativo en entornos virtuales entre los estudiantes
de segundo afio de Bachillerato General del Complejo Educativo Catdlico Monsefior
Oscar Arnulfo Romero.

Examinar cédmo inciden las metodologias activas en el aprendizaje significativo de
los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General del Complejo Educativo
Catdlico Monsefior Oscar Arnulfo Romero hacia su aprendizaje.

Disefar una propuesta de integracién de metodologias activas, aplicadas mediante
recursos virtuales, para fortalecer el aprendizaje significativo en los estudiantes de
segundo afo de Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico Monsefior

Oscar Arnulfo Romero.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES HISTORICOS

El origen del término educacion se remonta al latin "educare”, que significa dirigir o
formar. Este proceso, llevado a cabo por seres humanos, implica una socializacion
constante y continua, enfocada en la adquisiciébn de conocimientos, habilidades, valores,

entre otros aspectos.

Para comprender el origen epistemolégico del concepto de educacion, es crucial
explorar la epistemologia, una disciplina que ha evolucionado con el tiempo y se ocupa de
la definicion del saber y conceptos relacionados con las fuentes, criterios, tipos de
conocimiento posible y la relacion entre el sujeto que conoce y el objeto conocido (Afiez,
2015).

La epistemologia, segun Afez (2015), se configura como el estudio critico de la
produccion de conocimiento, abarcando teorias, métodos, analisis, paradigmas, modelos,
supuestos y técnicas. Es, en esencia, una teoria plural del conocimiento que se adentra en
la definicibn de conocimientos y conceptos, considerando fuentes, estandares, posibles

tipos de conocimiento y la veracidad de cada conocimiento.

En relacidn con la educacion, la epistemologia de la educacién se centra en analizar
el conocimiento generado en el ambito educativo. Esto implica estudiar métodos, técnicas,
procedimientos y teorias que contribuyen a mejorar las condiciones para la produccion y

validacién del conocimiento en la educacion (Afez, 2015).

La educacion se concibe como un proceso mediante el cual los individuos adquieren
informacion, incluyendo habilidades, creencias, valores y préacticas, de aquellos que
asumen la responsabilidad de impartirla. Esta transferencia de conocimiento se realiza a
través de diversas estrategias, como discusiones, relatos de historias, ejemplificacién

directa, investigacion y entrenamiento (Educacion, 2023).

Por lo tanto, la palabra "educacién" va mas alld de la mera adquisicion de
informacion; es un proceso vital donde los individuos absorben habilidades, valores y
perspectivas que influirdn en sus vidas. Los educadores, ya sean maestros, mentores o
figuras inspiradoras, tienen la noble tarea de transmitir no solo conocimientos, sino también

pasion y experiencia.
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En conclusidn, la epistemologia se enfoca en definir el conocimiento y sus fuentes, criterios
y tipos. En el contexto de la educacion, la epistemologia de la educacién examina cédmo se

generan y validan los conocimientos dentro del ambito educativo.

2.1.1 ORIGENES DE LA EDUCACION
La educacion ha experimentado una transformacion significativa desde sus

origenes, evolucionando de practicas espontdneas y naturales hacia métodos mas
intencionales y sistematicos. Esta evolucién ha sido impulsada por la pedagogia, la cual
emergido con el objetivo de mejorar las técnicas de ensefianza y teorizar sobre los
fendmenos educativos a lo largo de la historia de la humanidad. Este campo ha contribuido
de manera crucial al desarrollo y comprensién de la educaciéon en distintos periodos

historicos.

En primera instancia, durante los siglos XVII y XVIII en Francia, la pedagogia
tradicional reflejaba una educacion centrada en la sumisién y la disciplina, influenciada
notablemente por los jesuitas. Esta etapa se caracterizaba por una separacion del mundo
exterior y una vigilancia constante sobre los estudiantes, con el objetivo de inculcar valores
religiosos dentro de un entorno controlado (Amores, 2011, p.7). Sin embargo, este enfoque
comenzo a transformarse con la llegada de la pedagogia moderna en el siglo XIX, marcando
un cambio significativo hacia un aprendizaje mas colaborativo y enfocado en el desarrollo

de las capacidades individuales de los alumnos.

En segunda instancia, con la llegada de la pedagogia moderna en el siglo XIX, se
observé un cambio notable en los enfoques pedagdgicos, especialmente tras la Primera
Guerra Mundial. Al respecto de ello, Amores (2011) expone que esta nueva fase promovia
la colaboracion entre docentes y estudiantes, asi como el aprendizaje practico y el
desarrollo de las facultades espontaneas del alumno bajo una supervision discreta.
También se destaco por la inclusion de la mujer en el sistema educativo y la promocién de

una educacion integral que combinaba aspectos intelectuales y manuales (p.8).

Por otra parte, la pedagogia contempordnea representa una evolucion continua,
fortaleciendo la capacidad de educar de manera efectiva a los individuos. En América, ideas
como el pragmatismo y el funcionalismo, con figuras prominentes como John Dewey,
enfatizaron la importancia de la accion y la interaccion con el entorno. Estas teorias dieron
origen a la Escuela Nueva o Activa, promoviendo una participacién activa en el sistema

socioeconomico (Amores, 2011, p.56).
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Adicionalmente, es relevante considerar los origenes de la educacién en la
comunidad primitiva y su evolucién hasta convertirse en un sistema complejo que abarca la
transmisién de conocimiento de padres a hijos, el establecimiento en lugares estratégicos,
y la aparicién de estructuras educativas mas complejas. Este proceso histérico culmina con
el desarrollo de antiguos métodos educativos en civilizaciones como India, China, Persia,
Egipto y Grecia Antigua, donde la educacién se basaba en la religion y las tradiciones, y en
el caso de Egipto, se convertia en un centro de conocimientos cientificos y culturales
(Amores, 2011).

La evolucién de la educacion ha reflejado una adaptacion constante a las
necesidades y desafios de cada época. Esto evidencia que la pedagogia ha determinado
el perfeccionamiento de las metodologias de ensefianza y la comprension de los
fendmenos educativos. Desde la rigidez de la pedagogia tradicional hasta la flexibilidad y
el pragmatismo de la contemporanea, la educacién ha transitado un camino hacia métodos
mas inclusivos y efectivos, impactando profundamente en el desarrollo social y cultural de

la humanidad.

2.1.2 ENFOQUES PEDAGOGICOS
El campo de la pedagogia ha experimentado una evolucidn significativa influenciada

por diversas corrientes tedricas, destacando el positivismo, el conductismo y el
constructivismo por su impacto sustancial en la comprension y practica educativas. Estas
corrientes han enriquecido la pedagogia con distintas perspectivas y metodologias,

reflejando la complejidad del aprendizaje y la ensefianza.

El positivismo, arraigado en el lluminismo y promovido por figuras como Auguste
Comte y John Stuart Mill, aboga por la importancia de la experiencia y la observacion
empirica en el conocimiento. Este enfoque ha impulsado una metodologia de ensefianza
que privilegia la evidencia cientifica y el método cientifico, subrayando la necesidad de un
aprendizaje basado en la observacion y la verificacion (Enciclopedia Significados, 2023).
La influencia del positivismo en la pedagogia subraya la transicibn hacia préacticas

educativas mas empiricas y fundamentadas en la ciencia.

Por otro lado, el conductismo se enfoca en la conducta observable, excluyendo los
procesos mentales internos. Figuras como B.F. Skinner y John B. Watson han contribuido
al desarrollo de técnicas educativas centradas en el refuerzo positivo y el condicionamiento

operante. Esta perspectiva ha generado métodos educativos que enfatizan la memorizacion
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y la repeticién, considerando al estudiante como un receptor pasivo de informacion. Sin

embargo, esta vision ha sido objeto de criticas por su enfoque mecanicista del aprendizaje.

En contraste, el constructivismo, con teéricos como Jean Piaget y Lev Vygotski,
ve el aprendizaje como un proceso activo en el que el estudiante construye conocimiento a
través de experiencias previas y el contexto social. Algunos autores como Diaz, D. (2023),
afrman que este enfoque ha transformado el rol del educador de transmisor de
conocimientos a facilitador del aprendizaje, promoviendo un ambiente educativo que
estimula la construccion activa del conocimiento (p.56). El constructivismo enfatiza la
relevancia de la experiencia, la interaccion social y el contexto cultural, facilitando el
desarrollo de habilidades cognitivas superiores y una comprensiéon profunda de los

contenidos.

Estas corrientes pedagdégicas han aportado enfoques valiosos al ambito educativo,
influenciando tanto la teoria como la practica. Mientras el positivismo y el conductismo han
establecido las bases para métodos y estrategias de ensefianza orientados hacia la
observacion y el refuerzo, el constructivismo ha introducido una perspectiva mas holistica
del aprendizaje. Juntas, han promovido un entendimiento mas integrador del proceso
educativo, resaltando la interaccién entre los procesos cognitivos y el entorno social en el

desarrollo del aprendizaje.

2.1.3 EVOLUCION EDUCATIVA EN EL SALVADOR

La educacion en El Salvador, reconocida constitucionalmente como un derecho
esencial y obligacion del Estado, ha atravesado una serie de transformaciones
fundamentales, desde la fundacion de la Universidad de El Salvador en 1841 hasta la
implementacion del Plan Decenal de Reforma Educativa (1995-2005). Este proceso
evolutivo destaca el compromiso del pais con la mejora de la calidad educativa, la

adaptacion a cambios sociopoliticos y el fomento del acceso inclusivo a la educacion.

A lo largo de su historia, el sistema educativo salvadorefio ha experimentado
periodos de avance y retroceso, influenciados por contextos politicos y conflictos armados,
particularmente notable durante los afios 1980 a 1992, donde la guerra civil impacté
negativamente la priorizacion de la educaciéon (Alemén, 2017). Sin embargo, la finalizacion

del conflicto armado marcé el inicio de una era de reformas educativas orientadas a la
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reconstruccion y modernizacién del sistema educativo, enfatizando la calidad, la inclusion

y la promocién de valores esenciales para una sociedad en paz.

El Plan Decenal de Reforma Educativa (1995-2005) emerge como un hito en esta
evolucion, abordando la necesidad de una educacion de calidad alineada con las demandas
de una sociedad post-conflicto y aspiraciones hacia la democratizacién y modernizacién
educativa. Este plan enfatizd la modificacion del curriculo, la formacion docente y la

inclusion de valores democréticos en el sistema educativo (Guzman, 2014).

Los esfuerzos de reforma en El Salvador también se han visto reflejados en la
implementacion de politicas educativas dirigidas a mejorar la infraestructura escolar, los
métodos pedagdgicos y la formacién docente, respondiendo a los principios de una
educacion integral que busca el desarrollo armonico de todas las facultades humanas, tal

como lo describen Redden y Ryan en “Filosofia de la Educacion”.

A pesar de los progresos logrados, el sistema educativo enfrenta desafios
persistentes como la limitacion de recursos y la desigualdad en el acceso a la educacion.
Estos obstaculos subrayan la importancia de continuar con esfuerzos sostenidos y
adaptativos para asegurar que la evolucion de la educaciéon salvadorefia se mantenga

alineada con las necesidades y expectativas de su poblacion.

En resumen, la trayectoria de la educacién en El Salvador refleja un esfuerzo
continuo por superar desafios histéricos y actuales, en busca de un sistema educativo que
no solo cumpla con los estandares de calidad y equidad, sino que también prepare a las
futuras generaciones para contribuir de manera significativa al desarrollo del pais. La
referencia a teéricos como Aleman (2017) y Guzman (2014) proporciona un marco para
entender las dinamicas y desafios enfrentados, asi como las aspiraciones de las reformas

educativas salvadorefas.

2.1.4 LA EDUCACION EN EL SALVADOR
Aungue la educacion es un concepto universal, su definicién y modalidades pueden

variar significativamente de un pais a otro. En El Salvador, por ejemplo, el articulo uno de
La Ley General de Educacion establece que Educacion es: un proceso de formacion

permanente, personal, civico, moral, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
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integral de la persona humana, de su dignidad, de sus valores, de sus derechos y de sus

deberes.

2.1.5 TIPOS DE EDUCACION
Alo largo de su existencia, las personas son influenciadas por la educacion informal,

la cual constituye un tipo de aprendizaje social que permite adquirir conocimientos en los
diversos entornos en los que se interactia. De manera simultdnea, también influye la
educacion formal o no formal, dependiendo de las necesidades, intereses y circunstancias
individuales de cada persona, asi como de los objetivos que se hayan propuesto para su

vida.

La educaciéon formal se caracteriza por ser un sistema reglado y sistematico de
aprendizaje que se desarrolla dentro de instituciones educativas autorizadas. Este tipo de
educacion se organiza en una secuencia definida de afios o ciclos lectivos, siguiendo un
curriculo progresivo que orienta el proceso educativo hacia la obtencion de grados
académicos y titulos profesionales. Cuatro pilares fundamentan la educacion formal: su
caracter regulado por leyes especificas, la intencionalidad en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, una planificacion detallada de los contenidos y métodos pedagdgicos, y un

sistema de evaluacion que permite verificar el logro de los objetivos educativos.

La educacién no formal se presenta como una alternativa flexible e intencional,
situada fuera del marco de la educacion formal. Su propdsito es complementar, actualizar
o suplementar los conocimientos de los individuos, ya sea en el ambito académico o laboral.
Esta modalidad se caracteriza por su capacidad de adaptarse a las necesidades especificas
de aprendizaje de las personas, sin estar sujeta a la estructura de niveles y grados tipicos
de la educacién formal. La educacion no formal es sistematica y busca atender de manera
eficaz las demandas inmediatas de formacién que surgen en la sociedad y en el mundo

laboral.

Por otro lado, la educacion informal es aquel proceso de aprendizaje continuo y
espontaneo que ocurre fuera de los limites de las instituciones educativas formales. Este
tipo de educaciéon se adquiere a través de la interaccion con el entorno, incluyendo las
experiencias cotidianas, las personas, los medios de comunicacion masiva, asi como las
tradiciones y costumbres. La educacion informal no esté estructurada ni es resultado de un

programa educativo deliberado, pero juega un papel crucial en el desarrollo integral de los
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individuos, enriqueciendo su conocimiento y comprension del mundo de manera natural y

continua.

Cada uno de estos tipos de educacion desempefia un papel fundamental en el
desarrollo personal y social de los individuos, respondiendo a diferentes necesidades y
momentos de la vida, y juntos, conforman un sistema educativo integral que promueve el

aprendizaje y el crecimiento a lo largo de toda la vida.

La Ley General de Educacién de El Salvador ofrece una estructura detallada de los
niveles educativos, adecuandose a las distintas etapas de desarrollo y necesidades
educativas de los individuos. A continuacion, se presenta una redaccion mejorada y mas
detallada sobre cada nivel educativo y los formatos de entrega de la educacién formal segun

esta ley:
Educacion Inicial

La etapa de Educacion Inicial se extiende desde el momento de la concepcién hasta
los cuatro afios de edad. Esta fase es crucial para el desarrollo psicomotriz, sensorio-
perceptivo, socio-afectivo, linglistico y cognitivo de los nifios y nifias. Se enfatiza en
proporcionar una atencion temprana y adecuada, que busque el desarrollo integral de la
persona, ya sea en contextos institucionales o no institucionales. Este nivel promueve una
participacién activa de la familia y la comunidad, revalorizando su rol educativo fundamental

en los primeros afos de vida del nifio o nifia.
Educacion Parvularia

Destinada a nifios y nifias de cuatro a seis afios, la Educacion Parvularia abarca tres
afios de estudio. Este nivel se enfoca en el desarrollo integral del estudiante, integrando
activamente a la familia, la escuela y la comunidad en el proceso educativo. Los objetivos
de la Educacién Parvularia incluyen estimular el desarrollo integral, fortalecer la identidad y
autoestima, y preparar a los educandos para una transicién exitosa hacia la educacion

bésica, respetando su naturaleza psicomotora, afectiva y social.
Educacién Bésica

La Educacion Basica se organiza en tres ciclos de tres afios cada uno, cubriendo
normalmente de primero a noveno grado y comenzando a los siete afios de edad. Este nivel
es obligatorio y gratuito cuando es impartido por el Estado. Sus fines son amplios,

abarcando desde inculcar una disciplina de trabajo hasta promover la superacién personal
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y social, facilitando asi la educacién permanente y contribuyendo a la formacién civica y

ética de los estudiantes.
Educacion Media

Ofrecida en dos modalidades, general y técnica vocacional, la Educacién Media
prepara a los estudiantes tanto para continuar con estudios superiores como para ingresar
al mercado laboral. El bachillerato general y técnico vocacional varian en duracion,
adaptandose también a modalidades nocturnas para mayor flexibilidad. Sus objetivos se
centran en fortalecer la formacion integral del educando, promoviendo su participacion

activa en la comunidad y alinedndose con las necesidades socioeconémicas del pais.
Educacion Superior

La Educacién Superior se encarga de formar profesionales con competencias,
vocacion de servicio y solidos principios éticos. Ademas, promueve la investigacion, el
servicio social y el enriquecimiento cultural, contribuyendo de manera significativa al

desarrollo nacional y universal.

2.1.6 MODALIDADES DE EDUCACION
¢, Qué es una modalidad de estudio?

Con el paso del tiempo y los avances tecnoldgicos, asi como una creciente
comprension de las diversas necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, el
campo educativo ha experimentado una notable diversificacion en sus modalidades de
ensefianza. Este panorama educativo refleja el compromiso de ElI Salvador con la
promocién de un sistema educativo inclusivo y adaptable, que atiende las necesidades de
aprendizaje de todos los individuos a lo largo de sus vidas. Estas modalidades representan
diferentes enfoques para la entrega de la educacion, adaptandose a las demandas
cambiantes de la sociedad y ofreciendo opciones flexibles para los estudiantes. Desde la
enseflanza presencial tradicional hasta la educaciéon en linea, semipresencial y no
presencial, estas modalidades reflejan un compromiso con la accesibilidad, la inclusion y la

calidad educativa en un mundo en constante evolucion.

Educacion Presencial: Es el formato clasico, donde la asistencia a las aulas es

obligatoria.
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Educacion Semipresencial: Combina la asistencia parcial a aulas con

componentes en linea u otros medios, ofreciendo flexibilidad a los estudiantes.

Educacion No Presencial (a Distancia): Refiere a la educacion virtual o digital,
rompiendo barreras de tiempo, espacio y otras limitaciones, facilitando el acceso a la

educacion para una amplia gama de estudiantes.

Este panorama educativo refleja el compromiso de El Salvador con la promocién de
un sistema educativo inclusivo y adaptable, que atiende las necesidades de aprendizaje de

todos los individuos a lo largo de sus vidas.

2.1.7 APLICACION DE METODOLOGIAS ACTIVAS EN EL SALVADOR

El Salvador ha experimentado constantes transformaciones que han influenciado el
estilo de vida y el sector educativo. Histéricamente, la educacion ha buscado estrategias
para mejorar su calidad. La adopcién de metodologias didacticas ha sido esencial para
responder a las necesidades de estudiantes y docentes, dando lugar a la introduccién de
metodologias activas en la década de 1990, destacando iniciativas como el PAIN y la
"Escuela Nueva". Estos esfuerzos buscaron renovar el enfoque educativo, enfatizando la
participacién comunitaria en la educacion, especialmente en areas rurales afectadas por
conflictos. En 1991, se lanz6 el programa EDUCO, seguido por el proyecto SABE con apoyo
de USAID, marcando el comienzo de una era de reforma educativa centrada en la

ensefianza activa y el aprendizaje significativo.

La implementacién de estas reformas ha puesto al estudiante en el centro del
proceso educativo, promoviendo un aprendizaje basado en la experiencia, la critica y el
método cientifico. La introduccion del constructivismo en la educacion salvadorefia enfatizo
el rol activo del estudiante en su aprendizaje, preparandolos para enfrentar con éxito las
demandas de un mundo globalizado. A pesar de los avances, la reforma de 1995 enfrent6
desafios, incluyendo aulas sobrepobladas que limitaban la efectividad de las metodologias
participativas. Sin embargo, se continud fortaleciendo la formacion docente y se promovi6

una educacion basada en el pensamiento critico y la resolucién de problemas.

En el "Plan Nacional de Educacién 2021", iniciado en 2005, se propuso reformar el
sistema educativo mediante objetivos de largo alcance que incluyen la formacion integral,
la capacitacion técnica avanzada, y el avance tecnolégico. Su enfoque radicé en la
renovacion curricular a través de metodologias activas, enfatizando el aprendizaje como un

proceso dinamico y adaptable. Se buscé integrar desarrollos significativos en cultura,
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ciencia, y tecnologia, potenciando asi la participacién activa y la interaccion entre los

estudiantes (p.16).

Adicionalmente, el plan busco universalizar el acceso a la educacion, extendiendo
sus beneficios a grupos tradicionalmente marginados, como los adultos mayores,
mejorando las infraestructuras educativas y facilitando el acceso a niveles educativos
superiores. Este aspecto subraya la importancia de la inclusion y la diversidad en la
estrategia educativa, ofreciendo un enfoque holistico para abordar desafios actuales en
educacion. La iniciativa "Vamos a la Escuela” complemento estos esfuerzos, reforzando el
uso de metodologias activas y centrando la experiencia educativa en el estudiante, para

una educacion mas participativa y significativa.

El modelo "Escuela Nueva" y la Politica Nacional de Educacion Inclusiva subrayan
la importancia de una educacion activa, participativa y centrada en el estudiante, que
promueve la integracion comunitaria y el aprendizaje significativo. Estas reformas buscan
transformar el sistema educativo, enfatizando la construccién colectiva de conocimientos,
el desarrollo de habilidades criticas y la valoracion del medio ambiente. En conclusion, los
esfuerzos de reforma educativa en El Salvador han evolucionado hacia un enfoque mas
inclusivo y participativo, buscando una educacion integral que prepare a los estudiantes

para contribuir activamente a la sociedad.

2.1.8 EDUCACION VIRTUAL EN EL SALVADOR

El Salvador ha enfrentado desafios persistentes en la mejora de su sistema
educativo, especialmente por la limitada asignacién de recursos financieros hacia la
educacion. Esta situacion ha restringido significativamente las inversiones necesarias en
infraestructura, equipos y programas educativos, dificultando asi el acceso a una educacion
de calidad para la totalidad de su poblacion. Ademas, la desigualdad social y econémica ha
jugado un papel adverso, constituyendo una barrera importante para el acceso equitativo a
la educacion. A pesar de estos retos, se han registrado avances importantes, como la
ampliacion de la cobertura educativa y mejoras en los indices de retencion y graduacion.
No obstante, el sistema educativo ha sufrido reveses durante periodos de conflicto y crisis

econdmicas, afectando directamente la inversidon en educacion.

Con la llegada de la pandemia de SARS-CoV-2, el sistema educativo de El Salvador
experimenté un cambio drastico, pasando de la modalidad presencial a la virtual. Esta

transicion, realizada de manera abrupta y sin una preparacién previa adecuada, generé
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insatisfaccién tanto en estudiantes como en profesores. La adopcion forzada de la
educacion en linea puso de manifiesto la falta de conocimientos tecnolégicos previos tanto
en estudiantes como en docentes, asi como la insuficiencia de recursos tecnolégicos. Este
contexto llevé a una reforma educativa que, aunque necesatria, resulté ser compleja 'y poco
flexible. "La migracién abrupta de la presencialidad a la virtualidad trajo consigo descontento

tanto en la poblacion estudiantil como en la docente" (SUMMA, 2023).

Desde sus inicios, la educacion a distancia en El Salvador ha evolucionado de
formas tradicionales como el envio de material impreso por correo a la adopcion de
tecnologias avanzadas y plataformas digitales. En esta transformacién, herramientas como
Moodle, Google Classroom, Kahoot, y Prezi han demostrado ser esenciales para la
ensefianzay el aprendizaje virtual. Este progreso tecnoldgico refleja un cambio significativo
en la metodologia educativa. "El primer caso de educacion a distancia ocurrié en 1728,
cuando el profesor de taquigrafia norteamericano Caleb Phillips publicité a través de un
periddico que dictaria cursos privados por correspondencia” (Banquets, 2018). Ademas, "es
muy posible que muchos opten por acceder a los 10.000 libros digitales desde la comodidad
de su hogar, ya que la biblioteca incluye un sistema para que los usuarios puedan acceder

teleméticamente a los titulos facilmente" (BBC News Mundo, 2013).

La brecha digital ha sido un desafio significativo en la implementacién efectiva de la
educacion virtual, particularmente evidenciado durante la pandemia de SARS-CoV-2. A
pesar de los avances, la falta de acceso a internet y los altos costos asociados han sido
obstéculos notables para una educacion en linea inclusiva. "La brecha digital en El Salvador
ha sido un desafio significativo desde sus inicios hasta el 2023" (Alas, 2023). Sin embargo,
esfuerzos como el programa “Conectando El Salvador” indican un compromiso con la
reduccién de esta brecha y el mejoramiento de la infraestructura digital necesaria para

facilitar el aprendizaje remoto.

La educacion virtual, entonces, emerge como un pilar fundamental en el desarrollo
educativo salvadorefio, especialmente a raiz de las circunstancias impuestas por el SARS-
CoV-2. La adaptacién a nuevas modalidades de ensefianza-aprendizaje digital resalta la
necesidad de una estrategia educativa que incorpore tanto la presencialidad como la
virtualidad. Esto, a su vez, subraya la importancia de iniciativas como la Agenda Digital El
Salvador 2020-2030, que busca disefiar e implementar un Ecosistema Nacional de
Innovacion y desarrollar parques tecnoldgicos descentralizados para integrar el desarrollo

productivo a través de la investigacion académica, cientifica y tecnoldgica.
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2.1.9 REVISION DE ESTUDIOS

La presente revision de investigaciones examina los efectos positivos de las
metodologias activas en el desarrollo cognitivo, personal y social de los educandos, asi
como las dificultades encontradas en su aplicacion tanto en entornos presenciales como no
presenciales. Mediante el andlisis de los siguientes tres estudios, se busca proporcionar
una comprension profunda de cédmo estas practicas pedagdgicas innovadoras pueden ser
adaptadas y optimizadas para enfrentar los retos educativos actuales, promoviendo asi una

educacion mas dindmica, inclusiva y efectiva.

El estudio de Hernandez y colaboradores (2014) sobre la "Influencia de las
metodologias activas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de alumnos de
segundo ciclo de educacion basica del turno matutino, en estudios sociales y
matematicas, en centros escolares publicos del distrito 12-08 del municipio de San
Miguel" resalta los beneficios significativos de estas estrategias en el crecimiento cognitivo,
personal y social de los estudiantes. Se encontrd que la adopcién de metodologias activas
potencia habilidades clave como la autonomia, el dialogo y el pensamiento critico, al mismo
tiempo que promueve una mayor conciencia sobre cuestiones sociales, politicas y
economicas. No obstante, la aplicacion de estas metodologias enfrenta obstaculos
relacionados con enfoques pedagdgicos tradicionales que restringen la participacion activa

del estudiante en su aprendizaje.

La aplicacién de metodologias activas resulta crucial para el crecimiento integral de
los estudiantes, evidenciando mejoras significativas no solo a nivel personal sino también
en su rendimiento académico. Se destaco la importancia de adaptar estas metodologias
para fomentar la creatividad, el compromiso, y la colaboracion, permitiendo que los
estudiantes se conviertan en agentes de cambio en su sociedad. Asimismo, se sefiala la
necesidad de enfocar esfuerzos en asignaturas como Estudios Sociales y Matematica,
subrayando la importancia de preparar individuos autbnomos y responsables, capaces de
generar impacto social positivo. La investigacion sugiere que el dinamismo, la motivacion,
y la independencia intelectual son fundamentales para el desarrollo de esquemas mentales

mejorados, vinculando el aprendizaje con la realidad del estudiante

La investigacion de Quintanilla Arce y Zuniga Escamilla (2022) sobre "La
ensefianza en lineay el uso de metodologias activas por parte de los profesores del
Instituto Nacional de Nueva Guadalupe, en San Miguel" proporcioné hallazgos

significativos. Aunque los educadores estan capacitados en el manejo de Classroom,
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manifiestan inseguridades respecto a su dominio de la plataforma y enfatizan la necesidad
de mas formacién en ensefianza virtual y metodologias activas. Se sefialaron retos
recurrentes en las modalidades en linea, semipresencial y presencial, incluyendo
dificultades para capturar y sostener el interés y la motivacion de los alumnos, asi como
desafios derivados de la falta de habilidades socioemocionales y el acceso restringido a
recursos tecnologicos. Aungue los estudiantes suelen adaptarse mas rapidamente a estos
formatos, los docentes experimentan problemas para adoptar técnicas pedagdgicas
efectivas, limitAndose frecuentemente a métodos basicos de gestion de tareas y explicacion

de materia.

Entre 2020 y 2021, se percibi6 que los criterios académicos aplicados a los alumnos
fueron reducidos, fomentando una actitud mas relajada hacia el estudio. Pese a que la
mayoria de los educadores asegura estar familiarizada con las metodologias activas, el
estudio revel6 que en la practica solo se emplean de manera limitada dos de ellas: el
aprendizaje basado en proyectos y el aula invertida, siendo esta Ultima recomendada por

el Ministerio de Educacion.

La investigacion de Flores y colaboradores (2022) sobre el "Uso de herramientas
tecnoldgicas en el proceso educativo no presencial en los profesores del Bachillerato
Técnico del Instituto Nacional Isidro Menéndez de la ciudad de San Miguel" destaca
informacion vital respecto al empleo de tecnologias digitales en la educacién a distancia,
adoptada ante la emergencia sanitaria por COVID-19. Los docentes recurrieron a
herramientas proporcionadas por el Ministerio de Educacién, Ciencia 'y Tecnologia, ademas
de utilizar el correo electrénico y WhatsApp, apoyandose en gran medida en las

formaciones brindadas por esta institucion.

A pesar de los desafios impuestos por la transicibn a un modelo educativo no
presencial, se reconocié la importancia y necesidad de estas herramientas tecnologicas
para proseguir con las actividades curriculares. Sin embargo, uno de los principales
obstaculos identificados fue la falta de motivacion estudiantil hacia el aprendizaje en esta
modalidad, con un 60% de los estudiantes encuestados considerando que el aprendizaje

no presencial requiere mas tiempo comparado con el presencial.

Ademas, se destaco6 una preferencia marcada por la modalidad presencial entre los
estudiantes de bachillerato del instituto, con un 73% favoreciendo este método de

ensefianza-aprendizaje. Otro reto significativo para los alumnos fue la falta de acceso a
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internet, afectando al 59% de ellos, lo que subraya la importancia de considerar los recursos

tecnolégicos disponibles al implementar la educacion no presencial.

Aunque las investigaciones revisadas han proporcionado evidencia sustancial sobre
los beneficios de las metodologias activas en el desarrollo cognitivo, personal y social de
los estudiantes, queda un &rea significativa por explorar: la influencia de estas metodologias
en el aprendizaje significativo, especialmente en contextos de aplicacion virtual. Este vacio
en la literatura subraya la importancia critica de futuros estudios que se centren
especificamente en como las metodologias activas pueden facilitar un aprendizaje profundo

y duradero a través de plataformas digitales.

En un momento en el que la educacion virtual se ha convertido en una modalidad
cada vez mas prevalente, entender como se puede maximizar el aprendizaje significativo
en estos entornos no solo es relevante sino esencial para adaptar las practicas pedagdgicas
a las necesidades del siglo XXI. Por lo tanto, se hace imperativo abordar esta brecha
investigativa para enriquecer nuestra comprension de las metodologias activas y su

potencial para transformar la educacion en la era digital.

2.2 ELEMENTOS TEORICOS

2.2.1 LAS METODOLOGIAS ACTIVAS
Las Metodologias Activas tienen antecedentes histéricos que se remontan a figuras

como Socrates y Erasmo de Rotterdam, quienes cuestionaron la rigidez y falta de
adaptacion a las necesidades de los educandos en la educacion griega. En el siglo XVIII,
Pestalozzi impuls6 un enfoque centrado en la observacion y la practica, transformando la
educacién hacia una vision integral centrada en las necesidades de los estudiantes. A lo
largo del siglo XX, influyentes psicopedagogos como Freinet, Froebel, Piaget, Dewey,
Vygotsky y Ausubel lideraron una transformacion profunda de la escuela, reconociendo al

estudiante como el constructor de sus aprendizajes.

La mejora de la calidad educativa en varios paises hoy en dia se enfoca en la
implementacion de Metodologias Activas en los Centros Educativos. Estas estrategias
buscan fomentar el protagonismo, la participacion y la autonomia del estudiante al
apropiarse del conocimiento mediante actividades disefiadas por el profesor basadas en el
curriculo nacional. Ademas, fortalecen la reflexiéon continua de los docentes sobre su
practica en el aula, considerando los fundamentos teéricos de prominentes pedagogos del
siglo XX.
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Estas Metodologias activan la participacion y la autonomia del estudiante,
estimulando la curiosidad, creatividad y razonamiento critico, integrando teoria y practica.
A través del didlogo y la construccién colaborativa de aprendizajes, se promueve un espacio
donde el docente actia como mediador mas que informador. Esta dinamica permite a los
estudiantes reflexionar, discutir, construir teorias propias, argumentar y llegar a

conclusiones contrastables.

2.2.2 DEFINICION DE METODOLOGIAS ACTIVAS
La educacién ha evolucionado significativamente a lo largo de los afios,

adaptandose a las necesidades cambiantes de la sociedad, con un creciente interés por
parte de educadores y académicos en abordar y mejorar los procesos educativos. En este
contexto, las metodologias activas han emergido como un enfoque pedagdgico
fundamental que busca redefinir el rol del estudiante y del docente dentro del aula. Este
cambio de paradigma propone una participacién mas activa y centrada en el estudiante, en

contraposicién a los métodos tradicionales de ensefianza.

La relevancia de estas metodologias reside en su capacidad para adaptarse a las
necesidades individuales de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas efectivo y
significativo. A través de diversas investigaciones y estudios, expertos en el campo de la
educaciéon han analizado y discutido las implicaciones y beneficios de adoptar estas
practicas innovadoras en el entorno educativo. En el siguiente parrafo, se presentan
diversas perspectivas y definiciones de las metodologias activas, destacando su

importancia en el desarrollo de habilidades criticas y autobnomas en los estudiantes.

Hernandez et al., (2014) define las metodologias activas como un “conglomerado
de técnicas como también de métodos los cuales cuentan con el fin de que el alumno sea
el centro del proceso tanto de la ensefianza como del aprendizaje convirtiéndose en un ser
activo del proceso” (p.55). Lépez, et al., 2022 refuerza esta definicion al afirmar que estas
favorecen el desarrollo de destrezas en los educandos porque permiten que los estudiantes
sean incorporados en todo el proceso de trabajo, atendiendo de esta forma sus

necesidades y capacidades.

Martinez (2014) sobre las metodologias activas estima que estas “vienen a ser las
estrategias 0 técnicas que los docentes tienen que conocer para emplearlas como
instrumento en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de tal manera se crean asi los

alumnos participativos, los cuales cuentan con criterio autonomo ademas de un
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pensamiento critico” (p.36). Al respecto, cabe mencionar que las metodologias activas
obligan al profesor a elegir la estrategia debidamente apropiada, pero contando con las
necesidades como también los ritmos de aprendizaje de los estudiantes, tomando en
cuenta ademas el &rea de conocimiento o también el tipo de contenido que se va a enseniar.
Permitiéndole al docente llegar al alumno de una forma clara apoyandolos a formar sus

propios aprendizajes (Fernandez, 2006).

2.2.3 CARACTERISTICAS DE LAS METODOLOGIAS ACTIVAS

Las metodologias activas son estrategias cruciales para el aprendizaje significativo,
propiciando una educacioén relevante que involucra directamente a los estudiantes en el
proceso educativo. Estas técnicas permiten el desarrollo de habilidades y destrezas
mediante la participacion activa y el trabajo colaborativo, destacando métodos como el
aprendizaje basado en problemas, proyectos, gamificacion, y el aula invertida. Su
efectividad radica en la capacidad de adaptarse a las necesidades individuales y grupales
de los estudiantes, fomentando un ambiente de aprendizaje dindmico y participativo. Las
investigaciones subrayan la importancia de que los docentes adopten y adapten estas
estrategias en su practica diaria para maximizar el potencial de aprendizaje de sus alumnos.
Este enfoque no solo atiende a las necesidades educativas contemporaneas, sino que

también promueve el desarrollo de competencias esenciales para la vida.

No se conoce un nimero exacto de metodologias activas. Sin embargo, Suniaga

(2019), categoriza como las principales en el proceso de ensefianza-aprendizaje:

1. Anélisis de casos

La incorporacion de casos practicos en la educacion es fundamental para mejorar
las habilidades analiticas y la capacidad de los estudiantes para tomar decisiones
informadas. Suniaga (2019) destaca la importancia de esta metodologia, sefialando que su
éxito se basa en tres pilares clave: la eleccion meticulosa de casos relevantes y adecuados
para el nivel de conocimiento de los estudiantes, el desarrollo de un analisis general que
permita identificar los hechos importantes y su contexto, y el fomento del pensamiento
critico para impulsar la creacion de soluciones factibles (p. 4). Esta estrategia no solo evalta
la capacidad de los estudiantes para aplicar teorias en situaciones practicas, sino que
también los equipa de forma integral para enfrentar y solucionar desafios complejos en
escenarios reales. Esto resalta el valor critico de integrar teoria y practica en ambientes del

mundo real.
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2. Ensefanza basada en preguntas

Fomentar el pensamiento critico y evaluar los aprendizajes son elementos clave en
el proceso educativo. Este enfoque incluye diversas estrategias enfocadas en medir no solo
el conocimiento que los estudiantes han adquirido, sino también su habilidad para
reflexionar y aplicar un juicio critico constructivo. Suniaga (2019) sefiala la relevancia de
definir objetivos claros y formular preguntas esenciales como medio para evaluar tanto el
conocimiento como la capacidad critica de los estudiantes. Es crucial determinar los
momentos mas propicios en el proceso de ensefianza para introducir estas preguntas clave,
las cuales deben abarcar las etapas de inicio, desarrollo y conclusion del aprendizaje.
Suniaga también enfatiza la necesidad de que estas preguntas reflejen el interés de los
alumnos, captando su nivel de atencion y conectando con los desafios reales a los que se
enfrentan. Ademas, resalta que al formular estas preguntas se deben considerar varios
aspectos, incluyendo el tiempo disponible, la claridad en la formulacion y el empleo

adecuado del lenguaje técnico (p. 4).

3. Ejercicio del Minuto

La implementacion de este método constituye una tactica importante en el ambito
educativo, disefiada para enriquecer tanto la experiencia de ensefianza como la de
aprendizaje mediante la recopilacion sistematica de retroalimentacién. Suniaga (2019)
describe un enfoque aplicado al final 0 a mitad de un ciclo educativo, especialmente tras
concluir una sesion de clase, con el fin de recabar retroalimentacién de manera inmediata.
Este proceso facilita la recoleccion eficiente de informacion, la evaluacion del proceso de
aprendizaje, la mejora del entorno educativo, la realizacion de estudios concisos y la
evaluacion del efecto de diversas actividades pedagogicas, con miras a optimizar la
planificacion y las metodologias docentes (pp. 4-5). Dicho método requiere definir un
proposito claro, formular hasta dos preguntas, garantizar la confidencialidad de las
respuestas y asignar de uno a cinco minutos para que los estudiantes puedan redactar sus

opiniones.

4. Aprendizaje entre pares
Este método pedagdgico pone énfasis en la diversidad y el dinamismo del proceso
educativo en torno a un tema especifico, promoviendo un andlisis detallado y la interaccion
activa a través de incentivos para la lectura, el trabajo colaborativo y la solucién de
problemas desde una Optica cuantitativa. Su finalidad es optimizar el uso del tiempo y los

recursos disponibles al maximo. Para llevarlo a cabo, es fundamental comenzar con
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preguntas pertinentes al contenido, conducir un andlisis en no mas de 2 minutos, generar
una respuesta de manera individual, incentivar el debate entre los alumnos por un maximo
de 4 minutos, realizar una revision de las respuestas para evaluar el proceso de
pensamiento y formular una explicacion que realice comparaciones entre conceptos
anteriores y actuales, asi como entre la sesidn en curso y la siguiente (Suniaga, 2019, p.
5).

5. Clases invertidas

Esta metodologia revoluciona el modelo tradicional de ensefianza, permitiendo a los
estudiantes crear su propio material de estudio de forma independiente en casa, mediante
la realizacion de diversas actividades como elaboraciéon de informes y preparacion de
presentaciones, antes de su intervencion en el aula. Esta practica les posibilita ajustar el
aprendizaje a su propio ritmo y estilo, fomentando la adquisicién de conocimientos a través
de la investigacién y sintesis de informacion, ademas del desarrollo de habilidades cruciales
en comunicacion y solucién de problemas (Suniaga, 2019, p. 5). Asimismo, Suniaga
sostiene que es fundamental que el educador utilice preguntas precisas para dirigir el
aprendizaje y fomentar un entendimiento mas amplio, mientras los alumnos se involucran
activamente, trabajando juntos en ejercicios practicos. Este enfoque fomenta un

aprendizaje autodirigido, interactivo y colaborativo (Suniaga, 2019, p. 5).

6. Anélisis de ilustraciones

Incluye la utilizacion de imagenes como recurso didactico en el aula, empleandolas
para dinamizar el entorno de aprendizaje tanto al introducir un nuevo tema o unidad sin
tareas previas asignadas, como al finalizar para sintetizar el contenido. De acuerdo con
Suniaga (2019), en este proceso, el docente expone diversas imagenes, los estudiantes las
observan y analizan detenidamente, y luego el docente proporciona respuestas y amplia la
informacién. Las imagenes pueden ser de varios tipos: Descriptivas, para aclarar conceptos
complejos; Expresivas, para explorar valores y emociones; Constructivas, para ilustrar
partes o componentes; Funcionales, para demostrar la relacion entre objetos o sistemas; y

Algoritmicas, para desglosar elementos o etapas (Suniaga, 2019, p. 5).

7. Uso de Organizadores Graficos
Es una estrategia visual y dinamica disefiada para organizar de manera efectiva el
material de estudio, constituyendo un recurso pedagdgico valioso en la educacion. Se aplica
habitualmente al finalizar lecciones o unidades tematicas con el objetivo de consolidar y

aclarar los conceptos ensefiados. Al situar el concepto principal en el centro o en la parte
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superior del diagrama, se mejora la organizacion y entendimiento del tema. Suniaga (2019)
sefala que, para la eficacia de esta técnica, es esencial llevar a cabo una seleccién y
enumeracién preliminar de conceptos, que luego facilitaran la creacién de conexiones a
distintos niveles y con varias complejidades. Los organizadores gréaficos se presentan en
diversas formas, adaptadas a propositos concretos: los mapas conceptuales facilitan la
relaciéon y jerarquizacion de ideas; los mapas mentales permiten visualizar el proceso de
pensamiento y como se conectan entre si distintos conceptos; y los diagramas
argumentales proveen una estructura visual para un argumento, mejorando su analisis y

comprension (Suniaga, 2019, p. 5).

8. Uso de Analogias

Este enfoque se basa en la comparacibn de elementos para facilitar una
comprension mas profunda de un concepto especifico. Se organiza en tres etapas clave:
primero, la creacién del andlogo, etapa que implica definir claramente los objetivos de
aprendizaje y anticipar retos potenciales; luego, la fase de comparacion, donde se introduce
el concepto a estudiar para evaluar sus propiedades y limitaciones de manera critica; vy,
finalmente, la etapa de reflexion y evaluacién, en la que se examinan las conexiones
hechas, se refinan los entendimientos y se contempla sobre los aprendizajes adquiridos y

los desafios enfrentados a lo largo del proceso (Suniaga, 2019, p. 6).

9. Juego deroles

Esta estrategia didactica implica que los estudiantes apliquen sus conocimientos
mediante la simulacion de situaciones realistas, acercandolos a las experiencias y desafios
que podrian hallar en su futuro profesional o en la vida diaria. Este método busca que los
alumnos transfieran de manera efectiva lo que han aprendido tedricamente a escenarios
practicos y especificos. De acuerdo con Suniaga (2019), este enfoque se desarrolla en tres
fases principales: la fase de Disefio y Planificacion, donde se establecen los objetivos y
conceptos clave, y se entregan las instrucciones; la fase de Ejecucion, en la cual se
organizan y asignan los roles, se detallan el procedimiento, el tiempo, la rotacion y se
especifica la funcion del docente; y la fase de Evaluacién, que incluye la evaluacion segun
el rol, la asignacion de calificaciones ajustadas y la provision de retroalimentacion especifica
(p-6). Este procedimiento se utiliza con el proposito de promover una comunicacion efectiva,
evaluar habilidades relevantes para el ambito profesional y examinar las diferentes formas

de interaccion entre los estudiantes.
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10. Metodologia de Clases Expositivas

Esta metodologia pone énfasis en la claridad y la eficacia en la comunicacion de los
conceptos fundamentales, organizandolos de manera que se facilite el proceso de
aprendizaje. Se divide en dos fases principales: la superestructura, que incluye el inicio,
desarrollo y conclusién del tema; y la macroestructura, que abarca la identificacion del
contenido general, la comprension global, las ideas clave, el resumen del contenido, la
explicitacion de objetivos, su importancia en la formacién académica y los aspectos que los
estudiantes deben dominar. Para alcanzar estos objetivos, resulta crucial activar los
conocimientos previos de los alumnos, formular preguntas de impacto y compartir
experiencias significativas que promuevan una mejor comprension de los temas tratados
(Suniaga, 2019, p.6).

11. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Esta metodologia se inicia con la presentacion de un problema especifico por parte
del docente, lo cual motiva a los estudiantes a desarrollar soluciones practicas mientras
adquieren habilidades clave a lo largo del proceso. Suniaga (2019) explica que este enfoque
se fundamenta en la premisa de que el aprendizaje surge de la exploracién o investigacion
de los elementos de fendbmenos y actividades cotidianas. Se compone de varias etapas: la
exposicion del problema junto con las condiciones para su resolucién, la determinacion de
las necesidades de aprendizaje de los estudiantes para enfrentar los retos, la recopilacién

de datos e informacion relevante y, finalmente, el disefio de soluciones o planes de accién
(p.6).

12. Aprendizaje en ambientes simulados

Esta tactica consiste en simular situaciones cotidianas dentro de un ambiente
controlado y monitoreado, tratando los errores como recursos valiosos para el aprendizaje.
Segun Suniaga (2019, p.6), esta estrategia es efectiva para mejorar la habilidad de
solucionar problemas, adquirir procedimientos y técnicas de interaccion social, lo que
contribuye a superar las limitaciones de los métodos de ensefianza tradicionales. Para
lograr estos resultados, es fundamental prestar atencion al ambiente, la interaccion con la
simulacion, las consecuencias de las acciones realizadas y la representacion fisica de la

simulacion.

13. Debates
Esta técnica educativa motiva a los estudiantes a investigar y argumentar distintos

puntos de vista sobre un tema especifico a través de la discusién y el debate argumentativo.
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De acuerdo con Suniaga (2019), para implementarla con éxito es crucial elegir un tema de
interés, recoger informacion de fuentes fiables, suministrar material de apoyo, organizar a
los alumnos en bandos a favor y en contra, y definir normas explicitas para la dinamica del
debate, que incluyan los roles de los participantes, los tiempos asignados y sus
responsabilidades. El procedimiento se organiza en cinco fases esenciales: introduccién al
tema, exposicion de argumentos, una pausa para la reflexion, formulacion de
contrargumentos y, para concluir, la sintesis de las conclusiones (Suniaga 2019, p.7). Esta
metodologia promueve el desarrollo de competencias argumentativas, la exploracion de

nuevos campos del saber y el perfeccionamiento de la habilidad de hablar en publico.

14. Metodologia de Aprendizaje Basada en Proyectos

Este enfoque educativo fomenta la adquisicion de habilidades y conocimientos
mediante la realizaciébn de proyectos en ambientes que imitan situaciones reales y
relevantes para los estudiantes. Es particularmente Gtil para cultivar la capacidad de
resolver problemas, fomentar el trabajo en equipo y promover el pensamiento critico. Segun
Suniaga (2019), este método se desglosa en tres fases clave: la fase inicial, que consiste
en definir el titulo del proyecto, organizar un calendario y preparar el soporte logistico; la
fase de Disefio e Implementacién, en la que se analiza el problema principal, se establecen
los objetivos y estrategias y se llevan a cabo las acciones planificadas; y la fase de
conclusién, centrada en evaluar los resultados y el desempefio general (p.7). Para que el
proyecto sea exitoso, es crucial su correcta estructuracion, incluyendo la definicion de su
propdsito, criterios de evaluacion, metas, publico destinatario, tareas especificas,

planificacion temporal y los recursos necesarios.

15. Aprendizaje basado en equipos/Trabajo colaborativo/Aprendizaje Cooperativo
Este método pedagogico incentiva la colaboracién y la comunicacion entre los
estudiantes, quienes forman equipos pequefos para enfrentar y desarrollar distintas tareas.
Los grupos son cuidadosamente compuestos por el docente, quien designa roles rotativos,
asegurando la diversidad en conocimientos, género y habilidades para mantener un
equilibrio en el equipo (Suniaga, 2019, p.7). Segun Suniaga, el profesor actia como un guia
o facilitador, adaptando su ensefianza a los conocimientos previos de los alumnos y a metas
especificas, planteando preguntas fundamentales al inicio y supervisando el avance,
identificando necesidades y obstaculos (p.7). Los estudiantes asumen variadas

responsabilidades, desde la coordinacion y moderacion hasta la gestion de recursos. Se
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espera que roten roles regularmente, tomen decisiones, elaboren tacticas, asignen tareas

y realicen autoevaluaciones y evaluaciones de los compafieros.

16. Aprendizaje en el servicio

Este enfoque se centra en la realizacion de servicios que responden a las
necesidades de la comunidad, permitiendo a los estudiantes aplicar lo aprendido en
situaciones concretas. Facilita la comprension del entorno, la aplicacion de teoria a la
practica, la generacién de soluciones creativas, y la movilizacién de recursos personales e
institucionales para fomentar el intercambio de experiencias y el desarrollo de competencias
(Suniaga, 2019, p.7). De acuerdo con Suniaga, este proceso comprende diez etapas
fundamentales, que abarcan desde la especificacién de los objetivos de aprendizaje hasta
la implementacién y evaluacion del proyecto, pasando por la identificacion de socios

comunitarios y la distribucién de responsabilidades entre los integrantes (p.7).

17. Gamificacién y Aprendizaje Ludico

Incorpora elementos ludicos para reforzar el aprendizaje, potenciar habilidades y
fomentar el desarrollo de nuevas capacidades, ofreciendo incentivos por alcanzar metas
concretas. Segun Suniaga (2019) utilizar el juego como herramienta educativa permite
internalizar saberes de manera entretenida y afrontar desafios tales como la distraccion, la
falta de motivacién y otros problemas (p. 7). Mediante una metodologia divertida, este
enfoque trata problemas como el desinterés y la desmotivacion, empleando mecanismos
de gamificacion tales como la acumulacién de puntos, el progreso por niveles y la concesién
de recompensas, con el fin de estimular y mantener el interés de los alumnos en el

cumplimiento de objetivos educativos

Las metodologias activas, o participativas, centran su enfoque en el estudiante como
eje principal de su propio aprendizaje, facilitando la resolucion de problemas y la
construcciéon de conocimiento de forma colaborativa. Estos métodos promueven una
participacion activa del alumno en el proceso educativo, destacando la importancia de la
interaccion y la comunicacién entre docentes y estudiantes para el desarrollo de
competencias esenciales para el futuro profesional, tales como el trabajo en equipo, la

comunicacion efectiva y la capacidad de reflexion (Lépez Noguero, 2005).

Dentro de este enfoque, el rol del educador se transforma; se convierte en un
facilitador cuya tarea es disefiar y organizar actividades que promuevan un aprendizaje

significativo y que preparen al estudiante para enfrentar retos reales, fomentando la
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creatividad, la reflexion critica y el aprendizaje autbnomo a lo largo de la vida (Labrador,
Andreu & Ribes, 2008). Es imperativo que el estudiante participe activamente no solo dentro
del aula, sino que también aplique estos aprendizajes en contextos fuera de ella,
contribuyendo a su desarrollo integral y a su adaptabilidad en diversos entornos (Romero
& Crisol, 2012).

Para que las metodologias activas sean efectivas, es esencial que los estudiantes
se involucren desde el inicio en la deteccion de necesidades, la especificacion de objetivos
y la definicion de contenidos, promoviendo un enfoque educativo que sea relevante y
motivador para ellos. Este proceso implica también una reflexion y critica constructiva de
los contenidos y métodos de evaluacion, desplazando el enfoque tradicional centrado en el

docente hacia un aprendizaje mas dinamico y participativo.

Sin embargo, la adopcién de las metodologias activas enfrenta desafios, como su
implementacion superficial o la resistencia a cambiar practicas docentes tradicionales. La
persistencia de enfoques pedagogicos pasivos puede llevar a un aprendizaje superficial y
desmotivar a los estudiantes, impidiendo el logro de un aprendizaje significativo y
comprometiendo su rendimiento académico. Por lo tanto, es crucial que los educadores
adopten genuinamente las metodologias activas y se comprometan con su implementacion
efectiva para transformar el aula en un espacio estimulante y relevante para el desarrollo

profesional y personal de los estudiantes.

2.2.4 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Histéricamente, el aprendizaje se ha asociado con cambios en el comportamiento
desde una perspectiva conductista. Sin embargo, su comprension ha avanzado para
abarcar elementos cognitivos y emocionales, que son esenciales en la forma en que
interpretamos las experiencias. Esta visibn ampliada reconoce la importancia de la
interaccion entre los métodos de ensefianza, la estructura curricular y el contexto social en
el proceso educativo. La psicologia educativa, apoyando un enfoque psicoeducativo,
enfatiza el andlisis del aprendizaje en el aula y la identificacion de estrategias de ensefianza
efectivas. La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel resalta la relevancia de una

base tedrica sélida para la seleccién de técnicas educativas que mejoren el aprendizaje.

Ausubel enfatiza que el “aprendizaje significativo depende de la estructura cognitiva
preexistente del estudiante, subrayando la importancia del conocimiento previo en el

proceso educativo” (Ausubel, D. 1983). Esta perspectiva argumenta que el aprendizaje no
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parte de cero, sino que se construye sobre las bases ya existentes, destacando la
necesidad de comprender y utilizar el conocimiento y experiencias previas de los alumnos

para guiar eficazmente su aprendizaje.

La teoria de Ausubel insta a los educadores a valorar y entender la estructura
cognitiva de los estudiantes, incluyendo la calidad y estabilidad de sus conocimientos, para
desarrollar estrategias de ensefianza metacognitivas que promuevan un aprendizaje mas
significativo. Este enfoque aleja a los educadores de la idea de estudiantes sin
conocimientos previos, enfatizando el valor de sus experiencias como base para nuevos

aprendizajes.

La relevancia de estos conocimientos previos es destacada por Ausubel al afirmar
que "de todos los factores que influyen en el aprendizaje, el mas importante consiste en lo
que el alumno ya sabe. Averigliese esto; y enséfiese consecuentemente" (Ausubel et al.,
1963, p.151). Este principio transforma el papel del educador hacia uno que valora y utiliza
el conocimiento previo de los estudiantes como recurso esencial para fomentar un
aprendizaje significativo, promoviendo una participacion activa de los alumnos en su

proceso de aprendizaje.

Por tanto, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel proporciona un marco
crucial para disefar practicas educativas que aprovechen la estructura cognitiva
preexistente de los estudiantes, facilitando un aprendizaje mas profundo y duradero. Este
enfoque no solo mejora la cohesién y pertinencia del proceso educativo, sino que también
fomenta una mayor participacion y significacién del estudiante en su aprendizaje. Moreira
et al., (2021) refuerza esta idea al sefialar que el aprendizaje significativo promueve una
organizacién y comprension mas profunda en la estructura cognitiva del estudiante, quien
se convierte en un participante activo en su proceso educativo. A través de la experiencia
practica, el educando no solo absorbe informacion, sino que también construye y

reconstruye su conocimiento, siempre apoyado por una base teérica previa (p.849).

2.2.5 CONDICIONES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ausubel argumenta que es fundamental que el alumno tenga la voluntad de conectar
el nuevo contenido de manera profunda y no superficial con su estructura de conocimiento
previa, destacando que lo aprendido debe ser significativo y encajar con sus conocimientos

existentes de forma légica y no aleatoria (Ausubel, 1983, p. 48).
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Por lo antes mencionado, Moreira et al., (2021) expone las condiciones establecidas
por Ausubel: “El aprendizaje significativo tienes dos condiciones importantes: El recurso

debe ser potencialmente importante y el estudiante debe presentar interés por aprender”

Primero, el material, ya sea obtenido de libros, software o el entorno del aula, debe
ser pertinente y debe resonar con el estudiante de manera légica, facilitando la conexion

con sus conocimientos previos sin ser impositivo ni meramente textual.

Segundo, el estudiante necesita tener una actitud proactiva hacia el aprendizaje,
utilizando sus conocimientos previos para integrar y evaluar nuevas ideas. Es decir, el
aprendizaje significativo ocurre cuando el material es intrinsecamente importante,
contenidos son esenciales y logicos, y el alumno tiene tanto conocimientos previos

relevantes como una disposicion hacia el aprendizaje (p.919).

En este sentido, Ausubel ha ampliado su teoria sobre la asimilacion y el desarrollo
de la estructura cognitiva, aplicandola al aprendizaje receptivo. Este enfoque se caracteriza
por su sostenibilidad y se implementa a través del conocimiento impartido por las
instituciones educativas. Para que el aprendizaje sea efectivo, es crucial integrar un modelo
didactico que enriquezca la estructura cognitiva de los estudiantes mediante un proceso de

ensefianza y aprendizaje basado en el descubrimiento.

Por lo antes expuesto, a David Ausubel considera que el aprendizaje por
descubrimiento no es muy relevante, ya que desde la infancia no es posible que los
contenidos curriculares se retengan en base a que descubran a partir de su interés. Es por
ello, que para que exista el aprendizaje hay que provocar interés y curiosidad al educando,
como implementacion de recursos didacticos e interactivos que permitan desarrollar la

estructura cognitiva, para afianzar el aprendizaje significativo.

Por otra parte, el aprendizaje por descubrimiento como por recepcion puede transformarse
en aprendizajes significativos 0 memoristicos; sin embargo, todos contribuyen a un
proposito que es la obtencion de conocimiento. De acuerdo a las consideraciones
anteriores, David Ausubel afirma que el aprendizaje escolar en su mayoria es receptivo,
memoristico o significativo; sin embargo, este aprendizaje hay que reforzarlo mediante
diversas actividades que atraigan al estudiante, para despertar el interés y la curiosidad,

transformando ese aprendizaje en permanente.

En efecto, el aprendizaje memoristico se produce cuando el contenido es plasmado

de forma obligatoria, sin incentivar al estudiante para su adquisicion, por lo tanto, este
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aprendizaje es momentaneo. Por otra parte, el aprendizaje significativo es obtenido de
modo sustancial, donde el conocimiento es secuencial y duradero. Ademas, este
aprendizaje debe ser construido y reconstruido por el estudiante, es decir, que debe
relacionar los elementos obtenidos con el propdsito de transformar en conocimientos

dinamicos, estructurales y secuenciales.

2.2.6 EL PRINCIPIO DE ASIMILACION

El Principio de Asimilacion describe cémo el aprendizaje de nuevo material
interacciona y se integra con el conocimiento previo del individuo, llevando a una
reorganizacién de ambos, nuevos y antiguos significados, para formar una estructura
cognitiva mas compleja y diferenciada. Este proceso, segin Ausubel (1983), implica la
vinculacion de nueva informacién con conceptos relevantes ya existentes en la estructura
cognitiva del individuo, lo que modifica tanto la informacién recién adquirida como los
conocimientos preexistentes (p. 71). Ausubel enfatiza que esta interaccion modifica el

significado de ambos, la nueva informacion y el concepto al que se ancla (p. 120).

Por ejemplo, para que un alumno aprenda sobre el cambio de fase, es necesario
gue primero comprenda el concepto de calor como energia en transito. La introduccién del
nuevo concepto (cambio de fase) se asimila dentro del concepto mas amplio de calor, pero
si se considera que el cambio de fase implica una transferencia de energia, esto no solo
permite al alumno comprender el nuevo concepto, sino que también enriquece su

entendimiento del concepto previo de calor.

La teoria de la asimilacion también aborda cémo los conocimientos recién
integrados pueden, con el tiempo, desvincularse de sus conceptos originales, lo que facilita
su retencion. Sin embargo, Ausubel también sefiala una fase posterior de olvido, donde los
significados gradualmente pierden su asociacion con los conceptos originales, llevando a

una pérdida de la capacidad para recordar la informacion detallada especifica (p. 126).

Posteriormente, se introduce la idea de "asimilacién obliteradora”, donde las ideas
nuevas se integran tan completamente con los conceptos ancla que pierden su capacidad
de ser consideradas como entidades separadas. Esto lleva a una simplificacién de la
estructura cognitiva, donde lo que permanece es el concepto modificado, mas estable. Este
fendbmeno de olvido es visto como una fase natural y posterior del aprendizaje significativo,
destacando que la retencién de conceptos fundamentales y mas estables es mas sencilla

que recordar las ideas nuevas asimiladas en relacién con estos.
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En resumen, la teoria de la asimilacion sostiene que los nuevos significados
emergen de la interaccién de nueva informacién con conocimientos previos, resultando en
un conocimiento compuesto en el que tanto la nueva informacion como los conocimientos
preexistentes son enriquecidos. Esta teoria subraya la importancia de la estructura cognitiva
preexistente en el proceso de aprendizaje y cOmo su interaccidon con nueva informacion
puede conducir a un aprendizaje mas profundo y significativo, asi como al eventual olvido

a través de la asimilacion obliteradora (Ausubel, 1983).

2.2.7 CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS
Segun Suniaga (2019) para implementar las metodologias activas en una clase

es necesario:

Evaluacion del Programa a Impartir: Antes de iniciar cualquier proceso educativo,
es esencial evaluar de manera exhaustiva el programa que se impartird. Esto implica
analizar los desafios que se presentaran, la pertinencia del contenido con respecto a las
necesidades actuales, el alcance de los objetivos planteados, y las posibles dificultades que
podrian surgir durante su ejecucion. Esta evaluacion permite ajustar el programa para

maximizar su efectividad.

Conocimiento de los Estudiantes: Desarrollar estrategias para conocer a fondo a
los estudiantes es crucial. Comprender sus necesidades, estilos de aprendizaje y
expectativas permitird adaptar las metodologias activas de manera que se maximice el

impacto educativo.

Propuesta de Innovacién: La elaboraciébn de una propuesta de innovacion
educativa debe estar alineada con los objetivos de aprendizaje del programa. Esto asegura
que cualquier intervencién nueva o ajuste metodol6gico contribuya de manera significativa

al proceso educativo.

Integracion de las TIC: Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
son aliadas fundamentales en la implementacion de metodologias activas. Su incorporacion
no solo facilita el acceso a recursos y herramientas de aprendizaje, sino que también amplia

las posibilidades de interaccion y colaboracién entre los participantes.

Principio de "Menos es M&s": En el contexto educativo, pequefias modificaciones

en las rutinas de clase pueden tener un impacto significativo. Este enfoque promueve la
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implementacién de cambios sutiles pero estratégicos que fomentan un aprendizaje mas

profundo y significativo.

Ambientes Participativos y Colaborativos: La creacibn de entornos que
promuevan la participacion activa y la colaboracion entre estudiantes es esencial. Estos
ambientes fomentan el intercambio de ideas, el trabajo en equipo y la construccidén conjunta

del conocimiento.

Experiencias de Aprendizaje Activas: Proponer actividades y experiencias de
aprendizaje que estimulen la actividad mental de los estudiantes es fundamental. Estas
experiencias deben disefarse de manera que involucren activamente a los estudiantes en
el proceso de aprendizaje, promoviendo el analisis, la reflexion y la aplicacién practica del

conocimiento.

Recoleccion de Opiniones vy Evidencias: Es importante recolectar
retroalimentacion y evidencias del proceso de aprendizaje. Esto permite evaluar la
efectividad de las metodologias implementadas y realizar ajustes necesarios para mejorar

la experiencia educativa.

Difusidon entre Profesores: Compartir experiencias, estrategias y resultados con
otros profesores es un aspecto crucial. La difusidon de practicas exitosas contribuye al
desarrollo profesional de los docentes y al enriquecimiento de los procesos educativos en

general.

Investigacion e Integracion: Las claves para una implementacion exitosa de
metodologias activas radican en la investigacion constante y la integracion de nuevas
estrategias y herramientas. Esto implica estar al tanto de los avances en el campo educativo

y estar dispuestos a experimentar e integrar enfoques innovadores.

Desafios Pertinentes: Plantear desafios que sean relevantes para los estudiantes
y que estén alineados con los objetivos de aprendizaje es fundamental. Estos desafios
deben ser disefiados de manera que motiven a los estudiantes a involucrarse activamente

en el proceso de aprendizaje, fomentando asi su desarrollo cognitivo y habilidades criticas.

Cada una de estas recomendaciones destaca la importancia de una planificacion
cuidadosa, una ejecucion reflexiva y una evaluacién continua para la implementacion

efectiva de metodologias activas en la educacion.
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Realizar una evaluacion exhaustiva antes de comenzar cualquier programa
educativo: Esta recomendacién enfatiza la importancia de analizar los desafios
anticipados, la relevancia del contenido, los objetivos y los posibles obstaculos. Una
evaluacién detallada permite realizar ajustes necesarios para mejorar la efectividad del

programa.

Entender a los estudiantes y sus necesidades: Se destaca la importancia de
conocer profundamente a los estudiantes, sus estilos de aprendizaje y necesidades
especificas. Esto es crucial para adaptar las metodologias de ensefianza de manera

efectiva y maximizar el impacto educativo.

Alinear las propuestas de innovacién con los objetivos de aprendizaje: Las
innovaciones introducidas en el proceso educativo deben estar directamente relacionadas
con los objetivos de aprendizaje establecidos. Esto asegura que cualquier nueva

intervencion aporte valor y enriquezca la experiencia educativa.

Integracion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC): Utilizar
las TIC puede mejorar significativamente el proceso educativo al promover el uso de
metodologias activas, mejorar el acceso a recursos y fomentar la interaccion entre los

estudiantes.

Adoptar el principio de "menos es mas": Este enfoque sugiere que pequefios
cambios en las metodologias de ensefianza pueden tener impactos profundos,

promoviendo un aprendizaje mas significativo y profundo.

Crear ambientes que fomenten la participacion activa y la colaboracion:
Establecer entornos de aprendizaje que estimulen la interaccién y el trabajo colaborativo es

esencial para un proceso educativo enriquecedor.

Involucrar a los estudiantes en experiencias de aprendizaje activas: Las
actividades de aprendizaje deben disefiarse para que los estudiantes participen
directamente, fomentando el andlisis critico y la aplicacién practica de los conocimientos

adquiridos.

Recoger opiniones y evidencias del aprendizaje para evaluar y ajustar
metodologias: La retroalimentacién de los estudiantes es fundamental para evaluar la

eficacia de las estrategias de ensefianza implementadas y realizar los ajustes necesarios.
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Compartir experiencias y resultados con otros docentes: La colaboracién entre
educadores permite el intercambio de practicas exitosas y experiencias de ensefanza, lo

gue contribuye a mejorar el proceso educativo.

Investigacion constante e integracion de estrategias y herramientas
novedosas: Para implementar metodologias activas exitosamente, es clave mantenerse
actualizado sobre nuevas estrategias y herramientas educativas y saber integrarlas de

manera efectiva.

Plantear desafios pertinentes y alineados con los objetivos de aprendizaje:
Presentar a los estudiantes desafios que estén directamente relacionados con los objetivos
de aprendizaje los motiva a comprometerse profundamente con su educacién y fomenta el

desarrollo de habilidades criticas y cognitivas.

2.2.8 BENEFICIOS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN EL AULA

En el panorama educativo actual, resulta crucial comprender y explotar los beneficios
gue ofrecen los procesos de aprendizaje para fomentar un desarrollo cognitivo, efectivo y
sostenible en los estudiantes. Las metodologias activas mas efectivas van mas alla de
mejorar la capacidad de memorizacién; facilitan la asimilacibn y entendimiento de
conceptos nuevos, creando una base sélida para el aprendizaje continuo. Esta perspectiva
activa y adaptativa en educacion no solo prepara a los alumnos para su futuro académico,
sino que también establece los pilares para un aprendizaje significativo y aplicable en todos
los aspectos de sus vidas. Segun Suniaga (2019), las metodologias activas juegan un papel
crucial en el desarrollo de una estructura cognitiva resiliente y adaptable, brindando

beneficios significativos.

Estos beneficios de aprendizaje transforman el aprendizaje en resultados educativos
auténticos y efectivos se logra mediante un proceso multifacético. En primer lugar, el
cambio conceptual se promueve a través de un enfoque en el compromiso y la participaciéon
activa de los estudiantes, subrayando la importancia de una experiencia educativa
participativa. Este enfoque fomenta una formacioén integral, que no solo abarca aspectos
académicos sino también el desarrollo personal y social del estudiante. Segun Suniaga
(2019) la integracion y aplicacion de diversos métodos activos de ensefianza son
fundamentales en este proceso, marcando una desviacion de los métodos tradicionales de
enseflanza que se centran en las clases magistrales. En lugar de esto, se prioriza la

facilitacion del conocimiento y el fomento del aprendizaje autonomo, permitiendo que los

53



estudiantes se conviertan en los protagonistas de su proceso educativo. Este cambio
metodoldgico no solo mejora la motivacion de los estudiantes, sino que también aprovecha
el potencial de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) para enriquecer el
aprendizaje (p.8). Este enfoque integral hacia la educacion prepara a los estudiantes para
ser pensadores criticos y aprendices autbnomos, capaces de adaptarse y prosperar en un

mundo en constante cambio.

Todos los beneficios antes mencionados de estas metodologias activas estan
disefiadas con un objetivo comun: hacer que la educacion sea mas pertinente, interactiva y
se ajuste a las necesidades especificas de cada estudiante. A través de la participacion
directa y el involucramiento activo, se fomenta un aprendizaje mas profundo y
trascendental. Ademads, al orientarse hacia una formacion completa, se promueve el

desarrollo integral del estudiante.

2.2.9 FASES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

El aprendizaje significativo es una herramienta esencial que empodera tanto a
docentes como a estudiantes al permitirles comprender la organizacion y el desarrollo de
su estructura cognitiva, facilitando asi un direccionamiento mas efectivo del proceso
educativo. Mufioz (2004) como lo cité Moreira et al., (2021) sefiala que este tipo de
aprendizaje se basa en conocimientos previos, los cuales funcionan como cimientos
esenciales para la adquisicion de nueva informacién. En este contexto, el autor identifica
tres fases criticas en la adquisicién del aprendizaje significativo: la fase inicial, donde se
establecen las bases; la intermedia, que representa el desarrollo y la conexién de

conocimientos; y la final, que culmina en la integracion completa de la nueva informacion.

Tabla 1

Aprendizaje significativo: una alternativa para transformar la educacion.

Inicial Intermedia Final

Formacion de
Partes de contenidos estructuras a partir de Mayor integracién de estructuras y
conceptuales aislados las partes de esquemas cognitivos.

informacion aisladas.
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Memoriza sucesos Yy .
Comprension de los

transforma los _ Mayor  control de diversas
o contenidos de forma _
conocimientos ya ) situaciones
_ mas profunda
existentes
o Proceso de reflexion y _ _ _ _
El procedimiento es y La ejecucion es automatica sin
, recepcion de
amplio _ y mucho esfuerzo
informacion
, El aprendizaje consiste en la
Los contenidos »
o acumulacion de nuevos
adquiridos son L o _
Organizacion conocimientos, incremento  de

concretos y enlazados _ . _ .
_ relaciones cognitivas, manejo habil
con otros contenidos B
de esquemas especificos

El aprendizaje es

o Mapeo de desarrollo
adquirido de forma N

_ cognitivo
sencilla

Nota: Esta tabla describe de forma breve la transformacion de los aprendizajes significativos
(Moreira et al., 2021).

El proceso de aprendizaje se desarrolla a través de una evolucién de etapas,
comenzando con la memorizacion de informacion aislada, seguido por una etapa de
organizacion y reflexién, y culminando en una integracién automética y profunda de nueva
informacién. Este camino refleja un crecimiento significativo en la capacidad de manejar y
aplicar conocimientos de manera efectiva, lo que subraya la importancia de un enfoque

progresivo y estructurado en el ambito educativo.

2.2.10 ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE EVA
Pacheco (2013) destaca que los entornos virtuales de aprendizaje representan

espacios disefiados especificamente para facilitar la adquisicibn de conocimientos,
experiencias y herramientas que promueven el analisis, la reflexion y la apropiacion por
parte del individuo. Estas habilidades son esenciales para el siglo XXI. La caracteristica
principal de estos entornos es su naturaleza virtual, permitiendo que el proceso educativo
se desarrolle en linea y sin la necesidad de interaccion fisica entre profesores y estudiantes
(p.338).
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Las caracteristicas de la educacién en linea, segun Ortega (2022), que distingue de

la modalidad presencial por varios aspectos clave:

* Se ofrece mediante plataformas digitales interactivas y accesibles, facilitando un
entorno virtual de aprendizaje.

* Incluye una rica variedad de contenidos multimedia, abarcando texto, sonido,
video e imagenes para una experiencia de aprendizaje integral.

+ Permite la interaccién entre estudiantes y docentes ubicados en diferentes
regiones geograficas.

* Representa una opcion mas accesible econémicamente en comparacion con la
ensefianza tradicional cara a cara.

» Proporciona flexibilidad en las metodologias de ensefianza, permitiendo ajustes
segun las necesidades especificas del curso y las circunstancias de los
estudiantes.

» Pone al estudiante en el nacleo del proceso educativo, promoviendo un enfoque
centrado en el aprendiz.

+ Ofrece una experiencia educativa mas personalizada, a diferencia de los
ambientes de aprendizaje presenciales que a menudo atienden a un gran
namero de estudiantes por instructor.

+ Estimula la autodidaxia y el desarrollo de habilidades de autoaprendizaje.

* Fomenta la colaboracién y la comunicacion efectiva entre los participantes del
Curso.

* Conduce a la apertura de oportunidades para nuevos roles profesionales.

* Presenta los materiales de estudio en formatos variados, en contraste con la
limitacion a un solo texto caracteristica del modelo educativo tradicional,
enrigueciendo asi el acceso a informacion adicional a través de recursos

digitales como videos e infografias.

2.2.11 LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES (TIC) Y
SU APLICACION EN LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA)

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacioén (TIC) son herramientas clave
en la creacién y desarrollo de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). Estas
tecnologias incluyen plataformas en linea, aplicaciones moéviles, herramientas de

comunicacion sincronay asincrona, entre otros recursos digitales. Su aplicacién en los EVA
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permite la creacion de entornos de aprendizaje dinamicos, accesibles desde cualquier lugar

y en cualquier momento, lo que favorece la flexibilidad y la personalizacion del aprendizaje.

Antes de la pandemia, dichas herramientas no eran muy utilizadas en educacion por
falta de comprension de sus potenciales beneficios en el proceso de ensefanza-
aprendizaje. Durante este periodo, los métodos pedagdgicos se centraban principalmente
en las habilidades docentes de los profesores y se limitaban a los recursos disponibles en
el aula. Es asi que factores como el gran numero de estudiantes y los acontecimientos
imprevistos obstaculizan un proceso dinamico de ensefianza-aprendizaje. La interaccion
entre profesores y estudiantes ocurre directamente, independientemente de si utilizan

medios digitales o no.

Sin embargo, desde entonces, las TIC han transformado el proceso educativo en
una estrategia flexible y dinamica. Crea mas interés entre los estudiantes, fomenta la
interaccion con los profesores, fomenta el aprendizaje activo, independiente y personal a
través de medios digitales y amplia el alcance del aprendizaje. “Se crean espacios para el
intercambio de ideas a través de tecnologias de aprendizaje como foros y debates, tanto
en el aula como en plataformas virtuales de aprendizaje como Moodle, Google Classroom,
Microsoft Teams y Canvas” (Guevara, 2024, p.193).

Estas herramientas permiten a los docentes brindar conocimientos a los estudiantes
de forma inmediata, desarrollando las habilidades comunicativas, cognitivas, légicas vy
socioemocionales de los estudiantes. Asi mismo estas promueven la colaboracién, la
participacién, la inclusion, la interaccién y el aprendizaje innovador y contribuyen a la
cocreacion de conocimiento social. “Estas herramientas pueden adaptarse y aplicarse a
cualquier campo del conocimiento y contribuir al logro de los objetivos de aprendizaje. La
construccién significativa del conocimiento depende en gran medida de los medios

utilizados dentro y fuera del aula” (Pacheco, 2013, p.338).

En este sentido, las herramientas digitales no son sélo recursos educativos, sino
también medios interactivos que acompafian las diferentes etapas del proceso de
aprendizaje. Asi mismo estas se adaptan al progreso evolutivo de los estudiantes,
permitiéndoles acceder y seleccionar los recursos en base a sus caracteristicas y
necesidades de aprendizaje. Ademas, segun Pacheco (2013), “todos los estudiantes

trabajan colaborativamente con las mismas responsabilidades y con los mismos niveles de
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sintesis, andlisis, planificacién, organizacion, intercambio de ideas, resoluciéon de

problemas y demas estrategias de aprendizaje metacognitivas” (p.341).

De esta manera, es importante enfatizar que la adaptacion e implementacion
efectiva de las estas herramientas en el entorno de aprendizaje requiere una comprension
profunda de las necesidades especificas de los estudiantes y del contexto de aprendizaje.
Los docentes deben estar capacitados para utilizar estas herramientas en una ensefianza

eficaz e integrarlas coherentemente en la practica docente.

Ademas, el uso de herramientas digitales beneficia no sélo a los estudiantes, sino
gque también aumenta la eficacia y eficiencia de todo el proceso educativo. Por ejemplo,
facilitan la colaboracion entre profesores y estudiantes, brindan retroalimentaciéon

instantanea y mas personalizada y amplian el acceso a recursos educativos de alta calidad.

Sin embargo, es importante reconocer que el uso de estas herramientas también
crea desafios y riesgos, como la brecha digital y practicas que promuevan el uso ético,

responsable y seguro de las TIC en la educacién.

2.2.12 DISENO INSTRUCCIONAL PARA ENTORNOS VIRTUALES DE ENSENANZA
APRENDIZAJE

El Disefio Instruccional, segin Agudelo (2009), es el proceso sistematico,
planificado y estructurado que se debe llevar a cabo para producir cursos para la educacion
presencial o en linea, ya sea a nivel formativo o de entrenamiento, modulos o unidades
didacticas, objetos de aprendizaje y en general recursos educativos que vayan mucho mas

alla de los contenidos (p.2).

En el contexto de los EVA, un disefio instruccional efectivo integra metodologias
activas que fomentan la participacién activa de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje. Estas metodologias pueden incluir el aprendizaje basado en proyectos, el
aprendizaje colaborativo, el aprendizaje basado en problemas, entre otros enfoques

centrados en el estudiante.
Agudelo, 2009 también expone al respecto:

Un modelo de disefio instruccional se fundamenta en las teorias del aprendizaje y
va desde la definicion de lo que el profesor quiere que el estudiante aprenda -los

objetivos de aprendizaje- hasta la evaluacion formativa del proceso. En un sentido
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mas amplio, el disefo instruccional permite detallar las actividades del proceso de

disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion de propuestas formativas (p.2).

Sin embargo, a pesar de los avances tecnolégicos contemporaneos, los métodos
de ensefianza y los procedimientos de aprendizaje en ciertos entornos académicos no han
experimentado cambios substanciales. De esta manera, se presenta una discrepancia entre
el potencial que ofrece la integracibn de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en el contexto educativo y las modificaciones en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Es decir, en muchas instituciones educativas, estas tecnologias se
han incorporado, pero frecuentemente se vinculan con enfoques educativos tradicionales,
a menudo limitAndose a sustituir las pizarras convencionales con presentaciones en
PowerPoint o compartiendo documentos digitales en formatos como .pdf y .docx a través

de plataformas en linea.

Por otra parte, la educacion virtual, tanto en su concepciébn como en su
implementacion, trasciende las limitaciones convencionales de espacio y tiempo,
permitiendo aprovechar plenamente el potencial de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones. Esto es especialmente evidente al emplear recursos Web 2.0, los cuales
ofrecen flexibilidad y la capacidad de adaptarse a las diversas caracteristicas de los
estudiantes. El disefio instruccional es esencial para asegurar que la tecnologia no supere
al aprendizaje y para reiterar que, en cualquier proceso educativo, la dimension pedagégica
es primordial y permanente. “En la Educacion la tecnologia es un medio, muy importante,

pero no un fin” (Belloch, 2017, p.12).

Ademas, mediante la aplicacién de métodos interactivos, se promueve eficazmente
el desarrollo de cursos virtuales. No obstante, es importante sefialar que, en muchos de
estos entornos educativos, la calidad del disefio instruccional de las actividades de
aprendizaje y los materiales asociados deja mucho que desear, especialmente en términos
pedagdgicos. “Este déficit conduce a una falta de motivacion entre los participantes y, como
consecuencia, se observa una elevada tasa de abandono en dichos cursos” (Mateos et al.,
2021).

Modelos de disefio instruccional

Existen diferentes enfoques de Disefio Instruccional (DI), cada uno vinculado a una
vision particular sobre el proceso de aprendizaje. Estos enfoques se ajustan a diversas

teorias educativas y psicolégicas, brindando recursos para crear experiencias de
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aprendizaje que sean tanto efectivas como significativas. Cada enfoque ofrece un marco

conceptual distinto para comprender y manejar la ensefianza y el aprendizaje.
Mateos et al., (2021), expone los principales Modelos de DIl y sus caracteristicas:

1. Modelo de Dick y Carey: Este modelo se centra en identificar los objetivos de
aprendizaje, disefiar la estructura del curso, desarrollar materiales y actividades,
implementar el curso y evaluar su efectividad. Es un enfoque sistematico y ampliamente

utilizado en el disefio instruccional.

2. Modelo de Gagné: Desarrollado por Robert Gagné, este modelo se basa en los
nueve eventos del aprendizaje, que incluyen captar la atencién, informar sobre los objetivos,
estimular la retencion, fomentar la recuperacion, guiar el aprendizaje, proporcionar
retroalimentacion, evaluar el desempefio, mejorar la retencién y transferir el aprendizaje a

situaciones de la vida real.

3. Modelo ASSURE de Heinich y col.: Este modelo se centra en la planificacion
efectiva de la instrucciéon utilizando tecnologia. Sus pasos incluyen analizar las
caracteristicas de los estudiantes, establecer objetivos de aprendizaje, seleccionar
métodos, materiales y medios de instruccién, utilizar la tecnologia y medios para facilitar el

aprendizaje, requerir la participacion de los estudiantes para evaluar y revisar la instruccion.

4. Modelo de Gagné y Briggs: Basado en el modelo de Gagné, este modelo se
enfoca en los algunos eventos del aprendizaje y los vincula con principios de disefio

instruccional para crear un aprendizaje significativo.

5. Modelo de Kemp: Este modelo proporciona un marco para el disefio de
instruccién que incluye diferentes fases, tales como la identificacion de los resultados del
aprendizaje, la seleccién de estrategias de instruccion, el desarrollo de materiales y

actividades, la planificacion de la evaluacion, entre otros.

6. Modelo de Jonassen: Basado en el constructivismo, este modelo se centra en
el aprendizaje auténtico y significativo, donde los estudiantes participan en actividades de

resolucion de problemas y proyectos del mundo real para construir su propio conocimiento.

7.Modelo ADDIE: Es un modelo instruccional cldsico que sigue cinco fases:
Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion. Es interactivo, lo que significa

que se puede volver a cada fase segun sea necesario para mejorar el disefio del curso.

60



Estos modelos de disefio instruccional ofrecen diversas estructuras y enfoques para
la creacion de cursos virtuales efectivos, cada uno con sus propias ventajas y aplicaciones
especificas. La seleccion del modelo adecuado se basa en los objetivos de aprendizaje, las
caracteristicas de los estudiantes y los recursos disponibles. Esta diversidad facilita una
conectividad e interactividad entre estudiantes, profesores y recursos educativos,
otorgando al estudiante un papel central en su propio proceso de aprendizaje, mientras el

tutor actlia como un guia de apoyo.

En este contexto, la educacion virtual se caracteriza por su flexibilidad y
adaptabilidad. Sin embargo, el logro de resultados exitosos requiere un disefio instruccional
fundamentado en sélidos principios pedagdgicos, garantizando que la tecnologia contribuya
de manera efectiva al proceso de ensefianza-aprendizaje. La variedad de modelos de
disefio instruccional disponibles proporciona herramientas para la creaciéon de cursos
virtuales eficaces. La eleccion de estos modelos es determinada por los objetivos, las
caracteristicas de los estudiantes y los recursos disponibles. Este proceso se lleva a cabo
con el fin de crear experiencias de aprendizajes significativos que fomentan el éxito

estudiantil en el entorno virtual.

2.2.13 EL ROL DEL DOCENTE Y EL ESTUDIANTE EN LOS ENTORNOS VIRTUALES
DE APRENDIZAJE (EVA)

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), el rol del docente y de los estudiantes
es fundamental para el éxito del proceso educativo. El docente actia como facilitador del
aprendizaje, disefiando actividades desafiantes, brindando retroalimentacién efectiva y
guiando el proceso de construccién de conocimiento. Por otro lado, los estudiantes asumen
un rol activo en su propio aprendizaje, participando en actividades colaborativas,
explorando recursos digitales, reflexionando sobre su proceso de aprendizaje y
compartiendo sus conocimientos con sus comparfieros. Esta interaccion entre docentes y
estudiantes enriquece el ambiente de aprendizaje y promueve el desarrollo de habilidades

cognitivas, sociales y emocionales.

Las competencias profesionales del docente en un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) muestran que la falta de preparacién pedagdégica y tecnolégica puede resultar en
estrategias de ensefianza centradas en la memorizacion, una presencia limitada del
docente en el aula virtual y retroalimentacion inoportuna. Esta falta de preparacion genera
respuestas limitadas ante los estimulos de los estudiantes, dificultando el aprendizaje

significativo en linea.
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Es esencial que los docentes tomen conciencia de sus acciones y eviten
comportamientos que puedan desmotivar a los estudiantes, como respuestas tardias, falta
de empatia, falta de claridad en las instrucciones y desorganizacién en el curso. Ademas,
deben reconocer la necesidad de desarrollar actividades didacticas que fomenten la

comunicacion virtual y la cooperacion.

Por lo tanto, es importante adaptar la practica docente a las necesidades
individuales de los estudiantes para optimizar los resultados académicos, utilizando
herramientas de comunicacién sincronica y asincronica, cultivando un clima de cercania 'y
empatia. Las nuevas competencias del docente en la ensefianza virtual incluyen dominio
del contenido, disefio efectivo de cursos y habilidades comunicativas y sociales que
promuevan la participacion del estudiante en el proceso educativo en linea. “El docente es
entonces el responsable de mediar la utilizacion de las diferentes herramientas

pedagogicas, incorporando ahora la utilizacion de las TIC” (Fajardo, 2019).

Por otra parte, en el ambito de la educacion virtual, segin Prensky (2001), se
distinguen dos categorias de estudiantes: el primero, conocido como nativo digital, se define
por haber nacido y crecido inmerso en un entorno saturado de herramientas tecnoldgicas,
particularmente vinculadas a Internet (p.02). Este tipo de estudiante demuestra una
habilidad sobresaliente para procesar rapidamente informacién visual, asi como para
acceder y sintetizar datos de diversas fuentes de manera eficiente. Ademas, es capaz de
gestionar grandes volumenes de informacion y generar contenido efectivo. Igualmente,
puede realizar mdultiples tareas simultdneamente y suele enfocar sus relaciones
interpersonales en las redes sociales, lo que lo destaca como un fendmeno en la generacion

actual por su facilidad para compartir informacion.

Por otro lado, el segundo tipo de estudiante es el denominado inmigrante digital.
Este estudiante se caracteriza por utilizar las tecnologias de acuerdo con sus necesidades,
principalmente en contextos laborales y/o académicos. Su aproximacion a las tecnologias
digitales es mas gradual, adaptandose en funcion de su nivel de familiaridad con ellas
(Prensky, 2001, p.02). Este tipo de estudiante ha debido transitar desde medios manuales
hacia medios digitales y, de alguna manera, integrarse en entornos mediados por las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

El papel del estudiante virtual en la creacion de conocimiento se ve moldeado por

una serie de caracteristicas clave. Estas incluyen su habilidad para autogestionarse,
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demostrada a través de la autodisciplina y el autoaprendizaje. Ademas, su capacidad para
el analisis critico, la reflexion y el trabajo colaborativo emergen como pilares fundamentales
que enriguecen su interaccion y contribucién al desarrollo ético y consciente de la

comunidad educativa. Al respecto de ello, Rugeles et al., (2015), expone lo siguiente:

Algunas caracteristicas del rol del estudiante virtual que le permiten la generacion
del conocimiento estan directamente relacionadas con la capacidad de autogestion,
expresada en la autodisciplina, el autoaprendizaje, el analisis critico y reflexivo, asi
como en el trabajo colaborativo, fundamental para contribuir al desarrollo del ser en
su interaccion y aporte con y para otros desde una mirada ética que le permite tomar

conciencia de las consecuencias que pueden generar sus acciones.

Segun lo expuesto, se infiere que, en los entornos educativos virtuales, el estudiante
desempefa un papel proactivo al gestionar de forma auténoma sus propios procesos de
ensefianza y aprendizaje. Este enfoque requiere un alto nivel de compromiso y
responsabilidad hacia el desarrollo de actividades académicas, personales y profesionales.
Ademas, implica la capacidad de aprovechar eficientemente el tiempo y los recursos
disponibles, especialmente en lo que respecta a la actualizacion continua en el uso de las

Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC).

2.2.14 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LA EDUCACION EN LINEA
La educacion en linea, segun Ortega (2022), ofrece diversas ventajas que

benefician significativamente a los estudiantes, destacandose por:

* Flexibilidad: Este enfoque educativo sobresale por su adaptabilidad en
términos de horarios, carga académica, ubicacion de estudio, y opciones de
financiamiento, permitiendo a los alumnos organizar su aprendizaje de manera
que se ajuste mejor a sus necesidades y estilos de vida.

* Economia: Comparada con la modalidad presencial, la educacion a distancia
resulta mas asequible. Los estudiantes pueden economizar en gastos
relacionados con el transporte, alimentos, material bibliogréafico, y otros costes
asociados a la educacion tradicional.

* Accesibilidad: La modalidad online brinda la posibilidad de acceder a
programas educativos desde cualquier lugar del mundo, requiriendo Gnicamente
de una conexion a internet y un dispositivo electrénico, lo que abre un abanico

de oportunidades de formacion.
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* Equilibrio: La educacion virtual facilita la gestion del tiempo, permitiendo a los
estudiantes conciliar sus estudios con otras actividades, ya sean laborales o
personales, favoreciendo un balance saludable entre los distintos aspectos de
su vida.

» Diversidad de opciones: Uno de los atractivos principales es la amplia oferta
académica disponible, que incluye desde programas universitarios hasta cursos
especializados, adaptdndose a una variedad de intereses y campos
profesionales.

+ Validez oficial: Los programas ofrecidos en linea estan sujetos a procesos de
acreditacion que garantizan su calidad y reconocimiento oficial, permitiendo a

los graduados obtener titulaciones con plena validez académica y profesional.

Por otro lado, segun Ortega (2022), la educacion en linea presenta ciertas

desventajas, como:

* Exposicion prolongada a pantallas: El aprendizaje digital implica pasar
muchas horas frente a dispositivos electrénicos, lo cual puede ser inconveniente
para personas con problemas visuales o sensibilidad a la luz. Afortunadamente,
existen ajustes disponibles para minimizar el impacto en la salud visual.

* Necesidad de autodisciplina: La modalidad en linea exige un alto grado de
autogestion, disciplina y responsabilidad personal. La falta de estas habilidades
puede complicar el seguimiento de los estudios desde el hogar, aunque también
representa una oportunidad para desarrollarlas.

* Problemas técnicos: La educacién en linea puede presentar obstaculos
técnicos universales, incluidas dificultades con la conexidn a internet, fallos en
las plataformas educativas o problemas en los dispositivos electrénicos, todas
situaciones imprevistas que pueden afectar el desarrollo normal de las

actividades de aprendizaje digital.

2.2.15 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ENTORNOS VIRTUALES

La transicion hacia la educacion en linea ha supuesto un desafio significativo para
el sistema educativo tradicional, marcando un punto de inflexibn en como se concibe la
ensefianza y el aprendizaje en la era digital. Este cambio no sélo implica la sustitucion de
la modalidad presencial por la virtual, sino también una transformacion profunda en las
metodologias de ensefianza, la relacién entre docentes y estudiantes, y la integracion de

herramientas tecnolégicas especificas que facilitan este nuevo paradigma educativo.
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Las herramientas didacticas virtuales emergen como pilares fundamentales en este
proceso de transformacion, desempefiando un rol crucial en la creacion de entornos de
aprendizaje interactivos y estimulantes (Villanueva, 2023, p.21). La tecnologia no solo
ofrece una plataforma para la entrega de contenido educativo, sino que también habilita
nuevas formas de interaccién y colaboracién que pueden superar las barreras del espacio
fisico y el tiempo. Esto permite mantener, e incluso enriquecer, los aspectos fundamentales
de la educacion como el desarrollo del pensamiento critico y la interaccioén continua entre

estudiantes y docentes.

En este contexto, la planificacion y estructuracion detallada de los entornos virtuales
de aprendizaje son esenciales para garantizar una experiencia educativa enriquecedora y
efectiva. Una organizacion minuciosa facilita la creacion de espacios que promueven la
interaccion activa y el intercambio de ideas, elementos clave para un aprendizaje
significativo. La adaptabilidad y flexibilidad de estas plataformas permiten personalizar la
experiencia de aprendizaje, adecuandola a las necesidades especificas de cada estudiante

y favoreciendo una mayor inclusién y accesibilidad.

Las clases en linea, por lo tanto, requieren de una planificacion educativa
innovadora y distintiva que se aparte de los métodos tradicionales de ensefianza presencial.
El objetivo es alcanzar un aprendizaje profundo y significativo, que prepare a los estudiantes
no solo en términos académicos sino también para un mundo cada vez mas digitalizado y
cambiante. Segun Canales y Silva (2020, p. 14), este enfoque educativo demanda un
compromiso con la calidad y la relevancia del contenido, asi como una constante evaluacion
y adaptacion de las estrategias pedagdgicas para cumplir con los objetivos de aprendizaje

en un entorno virtual.

En resumen, la educaciéon en linea representa una oportunidad para redefinir la
ensefianza, haciendo uso de las tecnologias de informacion y comunicacién para crear
experiencias de aprendizaje mas dindmicas, interactivas y personalizadas. La clave para el
éxito de esta modalidad radica en la capacidad de integrar efectivamente las herramientas
digitales en el proceso educativo, promoviendo la interaccion, el pensamiento critico, y el

aprendizaje autbnomo y colaborativo.
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2.2.16 DIMENSIONES DE LOS ENTORNOS VIRTUALES EN EL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En la exploracién de los entornos virtuales para el aprendizaje, Salinas (2011) como
lo cité Villanueva (2023), identifica dos aspectos fundamentales que interactian

estrechamente:

Dimension Tecnolégica: Se refiere al conjunto de herramientas y aplicaciones
digitales que proporcionan el soporte necesario para implementar las actividades
educativas. Este aspecto abarca desde la difusion de contenido y materiales educativos,
hasta la promocién de la interaccidon y comunicacion entre estudiantes, la organizacién de

tareas en grupo, y la estructuracion general del curso o materia.

Dimension Pedagdgica: Esta dimension se centra en el aprovechamiento de las
técnicas de ensefianza que facilitan multiples formas de comunicacién tanto entre el
docente y los estudiantes como entre los propios estudiantes. La efectividad de esta

dimensién puede potenciarse asegurando la claridad y precision del mensaje educativo.

Estas dos dimensiones son complementarias y fundamentales para el desarrollo de
entornos virtuales que promuevan un aprendizaje significativo, tal como se describe en el
estudio publicado en la Revista Peruana de Computacién y Sistemas. La interaccion entre
lo tecnoldgico y lo educativo es crucial para el éxito de las practicas pedagdgicas en la era

digital.

2.3 DEFINICION Y OPERACIONALIZACION DE TERMINOS BASICOS Y VARIABLES
Glosario

A

Aprendizaje Activo: Proceso en el cual los estudiantes participan activamente en
su propio aprendizaje, involucrandose en actividades que promueven la reflexion y

la aplicacion de conocimientos.

Aprendizaje Basado en Competencias: Enfogue educativo que se centra en el
desarrollo de habilidades y competencias especificas en los estudiantes, mas alla

de la mera adquisicion de
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Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Metodologia educativa que involucra a
los estudiantes en la realizacion de proyectos practicos para adquirir y aplicar

conocimientos de manera significativa.

Aprendizaje Basado en Problemas: Enfoque pedagogico que plantea situaciones
problematicas reales o simuladas para que los estudiantes desarrollen habilidades

de resolucion de problemas.

Aprendizaje Basado en Retos: Estrategia educativa que propone desafios o

metas a los estudiantes para motivar su aprendizaje y desarrollo de habilidades.

Aprendizaje Colaborativo: Estrategia educativa en la que los estudiantes trabajan
juntos en grupos para alcanzar objetivos comunes, fomentando la cooperacion vy el

intercambio de ideas.

Aprendizaje Cooperativo: Enfoque pedagogico que promueve la colaboracion
entre los estudiantes para lograr metas académicas compartidas, fomentando la

responsabilidad individual y grupal.

Aprendizaje en Servicio: Enfoque educativo centrado en ofrecer servicios a la

comunidad para aplicar conocimientos en situaciones reales.

Aprendizaje Experiencial: Método educativo que se basa en la experiencia directa
de los estudiantes, permitiéndoles aprender a través de la experimentacion y la

reflexiéon sobre situaciones reales.

Aprendizaje Significativo: Proceso en el cual los estudiantes relacionan los
nuevos conocimientos con sus experiencias previas y los integran de manera

coherente en su estructura cognitiva.

Aula Invertida (Flipped Classroom): Modelo pedagdgico en el que los estudiantes
adquieren los contenidos tedricos en casa a través de materiales multimedia, para

luego realizar actividades practicas y colaborativas en el aula.

Autoevaluacion: Proceso mediante el cual los estudiantes reflexionan sobre su
propio aprendizaje, identifican fortalezas y debilidades, y establecen metas para

mejorar su desempefio académico.
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B

Bachillerato General: Nivel educativo de dos afios que busca desarrollar una
cultura cientifica y humanista en los estudiantes, articulando conocimientos,

habilidades y actitudes para un aprendizaje significativo.
C
CHL: Curso de Habilitacion Laboral.

Classroom: Plataforma educativa de Google que facilita la gestion de clases

virtuales, la entrega de materiales y la interaccion entre docentes y estudiantes.

Complejo Educativo: Centro educativo que imparte educacién media y basica, ya
sea de forma publica (Institutos Nacionales) o privada, caracterizado por agrupar

instalaciones para actividades educativas y recreativas.

Coevaluacién: Practica en la que los estudiantes evaltuan el trabajo de sus
comparieros de grupo, brindando retroalimentacion constructiva y contribuyendo al

proceso de aprendizaje colectivo.

Competencias Transversales: Habilidades y destrezas que trascienden las areas
disciplinares y que son fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes,

como la comunicacion, la colaboracion y el pensamiento critico.

Constructivismo: Enfoque pedagdgico que postula que los estudiantes construyen
activamente su propio conocimiento a través de la interaccion con el entorno y la

reflexion sobre sus experiencias.

Contextualizacion: Practica educativa que busca relacionar los contenidos
curriculares con situaciones reales y significativas para los estudiantes, facilitando

la comprension y la aplicacion de los conocimientos.

Cultura de Aprendizaje: Ambiente educativo que promueve la curiosidad, la
exploracion y el pensamiento critico, fomentando una actitud positiva hacia el

aprendizaje y el desarrollo personal.

D
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Diplomado: Programa de formacion académica que ofrece un nivel de
especializacion en un area especifica, con una duracion determinada y un enfoque

practico.

Diplomado en la Ley Crecer Juntos: Programa de formacion que aborda aspectos
legales y pedagdgicos relacionados con la educacion y el desarrollo integral de los

estudiantes.

Docente orientador: Profesional de la educacion encargado de guiar y apoyar a

los estudiantes en su proceso de aprendizaje y desarrollo personal.

Docente por materia: Profesor especializado en una asignatura o area de

conocimiento.
E

Educacién: Proceso de ensefianza y aprendizaje que tiene como objetivo el
desarrollo integral de las personas, tanto a nivel cognitivo, emocional, social y fisico.

Entornos Virtuales: Espacios digitales simulados que permiten la interaccion y el

aprendizaje a través de dispositivos electronicos.

Estrategias de ensefianza: Métodos y técnicas utilizados por los docentes para

facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

Evaluacion formativa: Proceso continuo de recopilacion de informaciéon para

mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo del tiempo.

Evaluacion Sumativa: Evaluacion que se realiza al final de un periodo de
aprendizaje para determinar el nivel de logro de los objetivos educativos,

generalmente a través de pruebas, exdmenes o proyectos finales.
F

Fortalecimiento del Desempefio Didactico Pedagdgico: Proceso dirigido a
mejorar las habilidades y competencias de los docentes en la planificacion,

ejecucion y evaluacion de procesos educativos.
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G

Gamificacion: Estrategia educativa que incorpora elementos de juego en el
proceso de aprendizaje, con el fin de motivar a los estudiantes, fomentar la

participacion y mejorar la retencion de conocimientos.

Graficos: Representaciones visuales de datos o informacion que facilitan la

comprension y el andlisis de conceptos.
H

Herramientas Tecnoldgicas: Recursos digitales y dispositivos tecnolégicos
utilizados en el dmbito educativo para enriquecer el proceso de ensefanza-

aprendizaje, facilitar la comunicacion y promover la creatividad.

Innovacion Educativa: Introduccion de cambios y mejoras en los procesos
educativos, con el objetivo de adaptarse a las necesidades actuales de los

estudiantes, fomentar la creatividad y promover el aprendizaje significativo.

K

Kahoot: Herramienta de online que permite crear cuestionarios interactivos para

motivar la participacién y el aprendizaje de los estudiantes.
L

Licenciatura: Grado académico que certifica la finalizacibn de estudios

universitarios en una disciplina especifica.
M

Metacognicién: Conocimiento y control que los estudiantes tienen sobre sus
propios procesos de aprendizaje, permitiéndoles planificar, monitorear y regular sus

estrategias cognitivas para mejorar su rendimiento académico.
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Metodologia Activa: Enfoque pedagdgico que promueve la participacion activa de
los estudiantes en su propio aprendizaje, a traves de la realizacion de actividades

practicas, colaborativas y significativas.

Metodologia de Aprendizaje Basada en Proyectos: Estrategia educativa que

fomenta la adquisicion de conocimientos a través de la realizacion de proyectos.

Motivacion Intrinseca: Impulso interno que lleva a los estudiantes a participar
activamente en el proceso de aprendizaje por el placer de aprender, la curiosidad

intelectual y la satisfaccion personal.
O
OPV: Orientacion para la vida.

Orientacion Vocacional: Proceso de acompafiamiento y asesoramiento que ayuda
a los estudiantes a explorar sus intereses, habilidades y valores, con el fin de tomar

decisiones informadas sobre su futuro académico y profesional.
P

Pensamiento Critico: Habilidad para analizar, evaluar y cuestionar de manera
reflexiva la informacién, los argumentos y las situaciones, con el fin de tomar

decisiones fundamentadas y resolver problemas de manera efectiva.

Planificacién Curricular: Disefio y organizacion de los contenidos, objetivos,
metodologias y evaluaciones de un programa educativo, con el fin de garantizar una

ensefianza coherente, significativa y alineada con los propésitos educativos.

Proyectos educativos: Actividades planificadas que buscan promover el

aprendizaje significativo a través de la realizacion de tareas concretas.

Psicologia: Ciencia que estudia el comportamiento humano y los procesos
mentales, aplicada en el ambito educativo para comprender el aprendizaje y la

motivacion.
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Recursos Didéacticos: Materiales, herramientas y recursos utilizados por los
docentes para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitar la

comprension de los contenidos y estimular la participacion de los estudiantes.

Resolucion de Problemas: Habilidad para identificar, analizar y encontrar
soluciones efectivas a situaciones complejas o desafiantes, utilizando el

razonamiento logico, la creatividad y el pensamiento critico.
S

Seminario: Actividad académica que combina la teoria y la practica en un espacio

de discusion y reflexion sobre temas especificos.
T

Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC): Herramientas digitales y
recursos tecnolégicos utilizados en el ambito educativo para facilitar la
comunicacién, el acceso a la informacion, la colaboracién y el aprendizaje

interactivo.

Trabajo Colaborativo: Practica en la que los estudiantes trabajan juntos en equipos
para alcanzar objetivos comunes, compartiendo responsabilidades, ideas y

recursos para lograr resultados significativos.

Trabajo en Equipo: Habilidad para colaborar de manera efectiva con otros
individuos, compartiendo responsabilidades, respetando las diferencias vy

trabajando hacia metas comunes, en un ambiente de confianza y cooperacion.
Z

Zona de Desarrollo Proximo: Concepto de la teoria sociocultural de Vygotsky que
se refiere al espacio entre lo que un estudiante puede hacer de forma independiente
y lo que puede lograr con la ayuda de un guia o0 compafiero mas competente.

2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS
Dado que este es un estudio cualitativo, no se estableceran hipétesis. En cambio,

se formularan preguntas de investigacion basadas en indicadores que guiaran el proceso
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de exploracion y comprension de los fenbmenos desde una perspectiva tanto holistica como
contextual. El enfoque de la investigacion cualitativa serd captar las experiencias,
percepciones y comportamientos de los participantes a través de su vision personal. Para

ello, se utilizardn métodos como entrevistas semiestructuradas, grupos focales, asi como

el analisis exhaustivo de documentos y textos.

Tabla 1

Categorias de analisis.

Categoria de | Definicion Definicion ) Indicadores
Analisis Conceptual Operacional Subcategoria Cualitativos
Estrategias - Participacion
que estudiantil en
promueven la | Uso de actividades
participacion técnicas como colaborativas.
activa del trabajo en o - Comprender
estudiante en | equipo, i Aprendl.zaje la autonomia
Metodologias | el proceso proyectos Cooperaflvc? estudiantil en
Activas educativo, reales, etc., - Aprendizaje la gestion de
fomentando la | en un Basado en su
construccion contexto de Proyectos aprendizaje.
del ensefianza - Frecuencia 'y
conocimiento | virtual. calidad de la
de forma interaccion
colaborativa. pedagogica.
Ambientes -
digitales que | Plataformas y Funcionalidad
permiten la herramientas _ e integracion
Entornos interaccion digitales - Ade V|rtu,al de las
Virtuales de | gnyre utilizadas para ) Tec'no’oglas ael plataformas
Aprendizaje | gocentes y facilitar las Apren(#zfalje y del digitales en el
estudiantesy | metodologias Conocimiento proceso de
el acceso a activas en la aprendizaje.
recursos - Adaptabilidad
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educativos a ensefianza y respuesta a
través de virtual. las
Internet. necesidades
educativas en
el entorno
virtual.
- Estrategias
para fomentar
la participacion
y compromiso
en linea.
- Comprensién
conceptual y
Proceso por el | Medida de aplicacion
cual los cémo los practica de
estudiantes conceptos conocimientos.
construyen ensefiados - Principio de ) De.sarroll(?,y
Aprendizaje | nuevos virtualmente | Asimilacién manifestacion
Significativo | conocimientos | seintegrany | _ Competencias de habilidades

integrandolos
con sus
conocimientos

previos.

aplican a los
conocimientos
previos de los

estudiantes.

en el Aula

criticas y
reflexivas.

- Construccién
y evolucion de
la estructura
cognitiva

personal.

Fuente: elaborada por equipo investigador

Tabla 2

Preguntas de los instrumentos

Cuadro Detallado de Preguntas por Categoria de Andlisis

DOCENTES
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Actores

Categoria de

Analisis

Pregunta

Docente

Metodologias

Activas

¢, Cuales de las estrategias de aprendizaje cooperativo
y basado en proyectos considera usted que favorecen
especialmente la interaccion y acercamiento entre los

estudiantes en un ambiente virtual?

Entre las diversas técnicas que emplea para fomentar
la autonomia de sus estudiantes en un entorno virtual,
¢.cual destaca por su efectividad en incentivar una

gestion independiente del aprendizaje?

Docente

Entornos
Virtuales de

Aprendizaje

De las plataformas y herramientas digitales que
integra en su ensefanza, ¢,cual cree que facilita de
manera éptima las metodologias activas y qué

caracteristicas la hacen sobresalir?

En cuanto a la adaptacién de las funcionalidades de
las tecnologias de aprendizaje a las necesidades de
los estudiantes, ¢,qué ajustes ha encontrado
particularmente beneficiosos para enriquecer el

proceso educativo?

Docente

Aprendizaje

Significativo

¢, Cémo garantiza que la integracion de los nuevos
conocimientos en el ambiente virtual se alinee
efectivamente con los saberes previos de los

estudiantes, fomentando un aprendizaje significativo?

En su experiencia, ¢, qué practicas promueven el
desarrollo de habilidades criticas y reflexivas en el
aprendizaje virtual de manera que los conceptos se

apliquen de forma perdurable?

ESTUDIANTES
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Actores

Categoria de

Analisis

Pregunta

Estudiante

Metodologias

Activas

De las actividades de aprendizaje cooperativo o
basado en proyectos realizadas en linea, ¢,cudl
sientes que ha promovido un mayor acercamiento y

trabajo conjunto entre compafieros, y por qué?

Respecto a tu participacion en actividades
colaborativas virtuales, ¢como crees que estas han
influido en tu capacidad para manejar de forma

auténoma tu aprendizaje?

Estudiante

Entornos Virtuales
de Aprendizaje

Entre todas las herramientas y plataformas digitales
gue has utilizado, ¢ cual prefieres y sientes que ha
reforzado tu aprendizaje de manera mas efectiva,

haciéndolo mas memorable?

Considerando tu experiencia con los entornos
virtuales de aprendizaje, ¢ qué elementos o
funcionalidades consideras que responden mejor a
tus necesidades educativas y qué sugeririas para

optimizar estos ambientes?

Estudiante

Aprendizaje

Significativo

¢, Cémo has logrado conectar los conocimientos
adquiridos en linea con tus experiencias y saberes
previos para construir un aprendizaje mas profundo y

significativo?

¢ Podrias compartir alguna experiencia en la que
hayas aplicado de forma préctica los conocimientos
obtenidos virtualmente y como consideras que esto

ha enriquecido tu proceso de aprendizaje?

Fuente: elaborada por equipo investigador.
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CAPITULO lIl: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE ESTUDIO
Descriptivo

El tipo de estudio abordado fue de caracter descriptivo. Hurtado (2012) afirma que
“la investigacion descriptiva busca describir con precision fenémenos de estudio, similar al
proceso de diagnédstico. Su enfoque principal es detallar las caracteristicas de estos
fendmenos, con el objetivo de clasificar y relacionar la informacién para una comprension
profunda” (p. 109).

Por lo tanto, este estudio investigd las metodologias activas y su impacto en el
aprendizaje significativo, desde una perspectiva de aplicacion virtual. Se examiné cémo
estas estrategias pedagogicas fomentaron una comprension mas profunda y duradera del
contenido educativo en entornos virtuales. El objetivo fue descubrir y analizar las maneras
en que el uso de metodologias activas en linea podia mejorar la experiencia educativa,
promoviendo un aprendizaje mas interactivo y participativo. Por lo cual, se esperaba que
los hallazgos contribuyeran a enriquecer las practicas educativas digitales, demostrando la
eficacia de las metodologias activas para facilitar un aprendizaje mas significativo y

comprometido.
Exploratorio

Las revisiones de estudios previos demostraron claramente los efectos positivos que
tienen las metodologias de ensefianza activa en el crecimiento cognitivo, personal y social
de los estudiantes. Sin embargo, aun existia un terreno considerablemente inexplorado con
respecto a cOmo estas estrategias impactaban en el aprendizaje significativo,
particularmente en situaciones donde se aplicaban de manera virtual. Esta falta de
informacién resaltaba la urgencia de emprender investigaciones futuras enfocadas en
elucidar de manera especifica el modo en que las metodologias activas promovian un

aprendizaje que no solo es profundo, sino también persistente en entornos digitales.
Al respecto de este tipo de estudio, Hurtado (2012) brinda la siguiente concepcion:

Consiste en indagar acerca de un fenémeno poco conocido, sobre el cual hay poca
informacion o no se han realizado investigaciones anteriores, con el fin de explorar
la situacion. Este enfoque permite que el investigador se familiarice con lo que esta

estudiando. El objetivo de una investigacion exploratoria es identificar aspectos para
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definir mejor algun evento o formular investigaciones en otros niveles. La
investigacion exploratoria también ayuda a delimitar mejor un tema y facilita la
creacion de las herramientas e instrumentos necesarios para estudios posteriores

mas precisos (p. 106).

Por consiguiente, este estudio buscé explorar un tema que no se habia investigado
antes en este contexto especifico. Tras una revision exhaustiva de la literatura existente, se
identificO que, aunque existian numerosos estudios sobre metodologias activas, no se
encontrd evidencia de investigaciones previas, ni en esta institucion ni en areas cercanas,
que examinaran la interrelacion entre tres dimensiones especificas: metodologias activas,
aprendizaje significativo y modalidad virtual. Por lo tanto, el objetivo fue analizar como las
metodologias activas podian fomentar un aprendizaje significativo cuando se aplicaban a

través de una modalidad virtual.

3.2 METODO
El enfoque que se implemento fue cualitativo. Segin Sampieri et al., (2004), este

método frecuentemente se basa en:

métodos de recoleccién de datos sin medicion numérica, como las descripciones y
las observaciones. Por lo general, las preguntas e hipétesis surgen como parte del
proceso de investigacion, y este es flexible, moviéndose entre los eventos y su
interpretacion, entre las respuestas y el desarrollo de la teoria. Su propésito consiste
en "reconstruir’ la realidad, tal y como la observan los actores de un sistema social

previamente definido (p. 8).

Por lo consiguiente, la metodologia cualitativa jugd un papel esencial en la
investigacion sobre la influencia de las metodologias activas en el aprendizaje significativo
dentro de entornos virtuales. Proporciondé un marco exhaustivo para desentrafar las
experiencias educativas complejas y multifacéticas de manera holistica, tal como
anticiparon Sampieri et al., (2004). Esta aproximacion permitié examinar con profundidad
las sutilezas de las interacciones pedagogicas en el ambito virtual, destacando la riqueza
de los procesos de ensefianza y aprendizaje més alla de mediciones cuantitativas. Al
enfocarse en las percepciones, emociones y experiencias individuales, aseguré una
comprension mas rica y matizada de como las metodologias activas fueron implementadas
y vividas en ambientes digitales, resaltando su importancia en la evolucion de practicas

educativas efectivas y significativas.
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3.3 POBLACION Y MUESTRA
Poblacion

En esta investigacion participaron dos tipos de actores:
e L os docentes como actores principales.
e L os estudiantes como actores secundarios.

Con base en lo anterior, se procedié a delimitar la poblacion de estudio siguiendo la
definicion de Gémez et al., (2016), quienes la describen como, “un conjunto especifico, bien
delimitado y accesible de casos, seleccionados de acuerdo con una serie de criterios

previamente establecidos para constituir la muestra” (p. 201).

En este caso particular, la poblacion de estudio fueron los 13 docentes del
Bachillerato General del Complejo Educativo Catdélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero. Sin
embargo, se seleccionaron solo aquellos que cumplieron con ciertos criterios previamente
establecidos, los cuales se especifican abajo. Es importante mencionar que el estudio no
incluy6 datos de estudiantes que hayan culminado sus estudios de educacién media. Por
lo tanto, esta investigacion se enfocd Unicamente en los 291 estudiantes inscritos en el

segundo afio de Bachillerato General, durante el periodo de realizacion de este estudio.

Es relevante mencionar que esta muestra no puede considerarse representativa, ya
gue no se fundamenta en criterios cuantitativos que requieran el uso de férmulas
estadisticas. En esta investigacion cualitativa, la seleccion de la muestra se realizé por
conveniencia, lo que la hace significativa. Segun Denzin y Lincoln, citados por Barraza
(2023), esta significatividad se debe a la eleccion intencionada de diversos tipos de
materiales, como estudios de caso, experiencias personales, historias de vida, entrevistas,
observaciones y textos visuales. Estos elementos se centran en momentos clave y
desafiantes en la vida de las personas, lo que permite llevar a cabo un andlisis profundo de

su realidad (p. 11).

Por lo tanto, aunque la muestra se eligié por conveniencia, se basa en un enfoque
cualitativo que busca comprender a fondo el fendmeno en estudio. La significatividad de la
muestra se respalda en la relevancia y profundidad de las experiencias seleccionadas, las
cuales ayudan a captar la complejidad de las realidades individuales, en lugar de limitarse

a buscar representatividad estadistica.
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Muestra

Es importante mencionar que esta investigacion se realiz6 con un enfoque
cualitativo, lo que significa que no se usaron métodos probabilisticos ni mediciones
numéricas. Como explica Creswell (2013), “en este tipo de estudios, se eligen
deliberadamente personas que puedan aportar mucha informacion util, en lugar de aplicar
férmulas para determinar cuantas personas deben participar” (p. 194). Por esta razoén, la
seleccién de la poblacion se hizo siguiendo criterios de seleccion cualitativos definidos por
el equipo investigador, asegurandose de que los participantes pudieran proporcionar
informacion relevante. Entonces, para la toma de una muestra cualitativa, tanto para
docentes como para estudiantes, fue necesario establecer algunos criterios de seleccién
cualitativos. Gomez et al., (2016) establece que “posterior a definir la poblacién de estudio,
el investigador debe especificar los criterios que deben cumplir los participantes. Los
criterios que especifican las caracteristicas que la poblacion debe tener se denominan

criterios de elegibilidad o criterios de seleccién”. Estos criterios son:

Criterios de inclusién: son todas las caracteristicas particulares que debe tener un

sujeto u objeto de estudio para que sea parte de la investigacion.

Criterios de exclusién: se refiere a las condiciones o caracteristicas que presentan
los participantes y que pueden alterar o modificar los resultados, que en consecuencia los

hacen no elegibles para el estudio.

Criterios de eliminacioén: Este aspecto corresponde con las caracteristicas que se
pueden presentar en el desarrollo de la investigacion. Es decir, seran circunstancias que
pueden ocurrir después de iniciar la investigacion y de haber seleccionado a los

participantes (p. 204).

En este sentido, para la seleccién de la muestra de esta investigacion, se definieron
criterios de seleccién cualitativa que permitieron escoger entre la poblacién de docentes,
los informantes clave para esta investigacion tomando en cuenta que "el muestreo
cualitativo es intencionado y busca seleccionar casos ricos en informacién. No utiliza
férmulas ni tamafios de muestra predeterminados, sino que se enfoca en la profundidad y
riqueza de la informacion obtenida" (Patton 2015). Esto garantizé que los participantes

elegidos contribuyeron de manera significativa a los objetivos del estudio.

En total, se seleccionaron 8 docentes para participar en las entrevistas. Este nUmero

se considerd suficiente debido a que, en estudios cualitativos, el objetivo es obtener
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informacién rica y detallada mas que alcanzar una muestra representativa
estadisticamente. Segun Patton (2015), "el tamafio de la muestra en una investigacion
cualitativa depende de la profundidad de la informacion obtenida y no de una cantidad
predeterminada de participantes". En este caso, se buscd asegurar la diversidad de
opiniones y experiencias, priorizando aquellos docentes con mayor relevancia para el tema
investigado. Ademas, se aplico el criterio de saturacién teérica, es decir, se continuaron las
entrevistas hasta que la informacién proporcionada dej6 de aportar nuevos datos

significativos al analisis.
Los criterios de seleccion de la muestra de docentes fueron:

e Esta seleccidn abarcd exclusivamente al personal docente que ejercid en el Bachillerato

General durante el afio 2023.

e Solo se seleccionaron aquellos docentes que estuvieron a cargo de materias afines a la
investigacion, materias de la malla curricular donde el estudiante se formé para el proyecto

de “emprendedurismo”.

e El docente participante debia mostrar evidente deseo de colaborar en el desarrollo de la

investigacion.

Para los grupos focales, se seleccionaron 16 estudiantes. Este numero fue
considerado adecuado ya que, en investigaciones cualitativas, la cantidad de participantes
no busca ser representativa en términos estadisticos, sino asegurar que se obtenga una
rica variedad de perspectivas y experiencias. Como sefiala Krueger (2014), "los grupos
focales permiten profundizar en la comprension de las percepciones y opiniones de los
participantes, y un tamafio moderado de grupo fomenta la participacion activa y facilita la
gestion de las discusiones". En este caso, se consideré que el nimero de estudiantes
permitia abarcar diversas experiencias y asegurar que la informacion obtenida cubriera los
aspectos clave del estudio sin llegar a un punto de redundancia, aplicando asi el criterio de

saturacion teorica.

De la misma manera, se establecieron criterios especificos para la seleccion de la

muestra de estudiantes, éstos
fueron:

e Se seleccionaron estudiantes que realizaron su proyecto en la Feria de Logros de la

materia Orientacion para la Vida.
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e Solo se seleccionaron aquellos estudiantes que estudiaron en el 2023 de manera virtual

0 semipresencial.

e El estudiante participante debia mostrar evidente deseo de colaborar en el desarrollo de

la investigacion.

3.4 TECNICAS DE INVESTIGACION
La entrevista semiestructurada

Scheele y Groeben (1988) y Groeben (1990), como se citd en Flick (2004), destacan
la importancia de una técnica refinada para realizar entrevistas semiestructuradas

centradas en explorar las teorias subjetivas.

Las "teorias subjetivas" hacen referencia a las ricas reservas de conocimientos,
tanto explicitos como implicitos, que los entrevistados poseen sobre un tema. Para
acceder eficazmente a estos conocimientos, especialmente a los supuestos
implicitos, se implementé una variedad de preguntas disefladas para facilitar la

articulacion detallada de estas teorias personales (p. 89).

Consecuentemente, estas entrevistas buscaron analizar cémo las metodologias
activas, aplicadas virtualmente, influyeron en el aprendizaje significativo de los estudiantes
del segundo afio de Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar
Arnulfo Romero. En este contexto, se consider6 al entrevistado como el experto,
subrayando la importancia de capturar sus perspectivas y lenguaje. Por consiguiente, fue
crucial fomentar un ambiente de confianza y empatia, evitando cualquier distraccion que
pudiera interrumpir la conversacién. Ademas, se informé al entrevistado sobre el propdsito
y uso de la entrevista, preferentemente al inicio, para garantizar la transparencia. El dialogo
se enfocO en ser espontaneo, evitando incomodar al entrevistado con preguntas directas o
tendenciosas. Finalmente, se adaptaron diversas herramientas para recoger la informacion,

buscando siempre ajustarse a las necesidades especificas del estudio.
Grupos focales

Para la recoleccion de datos de la poblacién estudiantil, fue esencial desarrollar una
técnica que, ademéas de ser flexible, también permitiera una interaccion dinamica y
adaptabilidad a diferentes contextos y sujetos. En este sentido, se tomo6 como referencia a
Gutiérrez (1993) quien afirma que “el grupo focal es una técnica de investigacion cualitativa

idénea para la obtencion de datos.”
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De la misma manera, Korman define un grupo focal como: "una reunién de un grupo
de individuos seleccionados por los investigadores para discutir y elaborar, desde la

experiencia personal, una temética o hecho social que es objeto de investigacion".

En base a lo anterior expuesto, con el objetivo de desarrollar esta técnica de
investigacion de manera eficaz, se establecieron dos grupos focales, cada uno compuesto
por 8 estudiantes, lo que hizo un total de dieciséis participantes. Segun sefiala Prieto (2002),
“es importante destacar que un grupo focal suele estar constituido por un numero limitado
de personas, especificamente entre 4 y 10 participantes”. Esta estructura se alined
perfectamente con el disefio de muestra previsto, ya que permitid que cada participante
tuviera la oportunidad de compartir sus opiniones y reflexiones de manera amplia. En este
contexto, se examind detenidamente como la participacién e involucramiento de los
estudiantes en el uso de metodologias activas, especialmente aquellas adoptadas desde

una perspectiva virtual, impactaron en su proceso de aprendizaje y formacion académica.
Instrumentos para la obtencion de datos
Guia de entrevista semiestructurada

La implementacion de una guia de entrevista semiestructurada fue, sin duda, crucial
para el éxito de este estudio cualitativo. De acuerdo con Garcia (2000), “la guia de entrevista
se elabora basandose en una lista de temas o cuestiones que deben abordarse durante la
reunién, garantizando asi la recopilacion exhaustiva de la informacion necesaria para
alcanzar los objetivos del estudio” (p. 185). Sin embargo, “la finalidad no reside en adherirse
estrictamente al guién de la entrevista, sino en garantizar que se aborden los puntos
cruciales de la misma, ampliando y entendiendo los comentarios emergentes” (Schwab,
2021).

En consecuencia, se extendid una invitacibn a un grupo selecto de docentes
participantes para que compartieran sus perspectivas. Esto se hizo a través de un conjunto
de preguntas abiertas, cuidadosamente seleccionadas y alineadas con los objetivos ya
establecidos del estudio. Estas preguntas fueron disefiadas para recabar informacion
valiosa, datos pertinentes y percepciones fundamentales. Dicho instrumento proporciono a
los entrevistados la oportunidad de exponer sus pensamientos y experiencias con un nivel
de detalle considerable y conversar, ademds, sobre puntos relacionados con la
investigacion que el equipo pudo no haber considerado en un inicio. Por otro lado, este

instrumento también permitié al entrevistador profundizar en temas especificos. Se pudo,
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por ejemplo, alterar el orden de las preguntas segun lo requiriera la dinAmica de la
conversacion, o bien, dedicar mas tiempo a ciertos aspectos en detrimento de otros si se
considerd necesario. Ademas, la aplicacion de esta metodologia favorecio la captura de
datos adicionales que pudieron emerger de manera espontanea a lo largo de la entrevista,
lo que contribuy6 significativamente a enriquecer el cuerpo de informacién recopilada para

su posterior analisis.
Guidn de discusién de grupo focal

Se planifico el disefio de un guién de grupo focal dirigido a una muestra de
estudiantes del segundo afio del Bachillerato General del Complejo Educativo, destacando
la importancia de establecer las dimensiones que serian exploradas en el estudio. Se
seleccionaron detalladamente entre cinco y ocho preguntas claves que guiaron la discusién.
Ademas, se identificaron a los estudiantes que participaron y se eligié a la persona que

asumio el rol de facilitador durante las sesiones, todo ello desde una perspectiva imparcial.

Para garantizar su pertinencia y alineacion con los objetivos del estudio, las
preguntas debian ser representativas y desarrolladas a través de una lluvia de ideas. La
cooperacion limitada de los estudiantes restringié la discusion a temas clave, que debian
ser tanto concretos como estimulantes, guiando la conversacién de lo general a lo
especifico. La secuencia y el tono de las preguntas mejoraron la calidad de las respuestas,
mientras que la uniformidad de la guia facilité la comparacion entre grupos. Finalmente, se
llevé a cabo una prueba piloto para “evaluar la validez y la confiabilidad de las preguntas
elegidas” (Saldafia 2008, pp.18-19).

Como instrumentos para la recoleccién de datos con los estudiantes, se hizo uso
del guién de grupo focal, el cual, segun Yapu, M., & Calero, E. I. (2009), “es una guia de

temas que emergen de la operacionalizacion de conceptos en variables e indicadores”.

En todo momento, fue prioridad fomentar un entorno de seguridad y confianza que
incentivara a los estudiantes a compartir conocimientos esenciales. Para lograr esto, se
ajusté la planificacion de la investigacion a la disponibilidad de los estudiantes,
seleccionando cuidadosamente fechas, duraciones y ubicaciones para las actividades,
asegurando un proceso inclusivo y respetuoso. Ademas, la elaboracién del guién de grupo
focal fue clara y en base a los objetivos especificos, los cuales establecieron las areas
tematicas a ser incluidas. Se procedié a formular preguntas que abarcaron desde aspectos

generales hasta detalles mas especificos. De la misma manera, se pidié el consentimiento
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de todos los participantes para grabar las discusiones, comprometiéndose asi con el

respeto a su privacidad y con la integridad ética del estudio.

3.5 ETAPAS DE LA INVESTIGACION
Esta investigacion se ejecutd siguiendo las siguientes etapas de investigacion:

e Etapa I: Introduccion

e Etapa Il: Situacion problemética

e Etapa lll: Disefio de anteproyecto

e FEtapa IV: Estado del arte

e FEtapa V: Disefio del proyecto

e FEtapa VI: Trabajo de campo

e Etapa VII: Presentacién y analisis de resultados
e Etapa VIII: Conclusiones y recomendaciones

e Etapa IX: Defensa del trabajo de tesis

e Etapa X: Presentacién del trabajo de tesis

3.6 PROCEDIMIENTO DE ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las entrevistas que se realizaron a los docentes y los grupos focales desarrollados
con los estudiantes de bachillerato general fueron cuidadosamente grabados y, a
continuacioén, transcritos para su posterior analisis. Este proceso implicé la transformacion
de la informacién verbal en texto escrito, permitiendo un examen detallado bajo las
categorias de andlisis que se definieron en funcién de la problematica de investigacion y

los objetivos establecidos.

Para el procesamiento de los datos cualitativos, se utiliz6 el software ATLAS.ti, una
herramienta especializada en el analisis cualitativo de grandes volimenes de datos. Este
software estd disefiado para manejar informacion compleja, incluyendo texto, audio,
imagenes y videos. Esta herramienta ofrecid funcionalidades avanzadas que facilitaron la
organizacion y el andlisis tanto sistematico como creativo de los datos, mediante la creacion
de matrices que sirvieron para el procesamiento y analisis detallado de la informacion

recopilada.
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CAPITULO IV: HALLAZGOS EN LA INVESTIGACION

4.1 PRESENTACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

La investigacion permitio examinar como las metodologias activas influyen en el
aprendizaje significativo desde una perspectiva virtual en el Complejo Educativo Catdlico
Oscar Arnulfo Romero, ubicado en el Municipio de Zaragoza, Departamento de La Libertad,
en el contexto de la pandemia de SARS-CoV-2. Para estructurar los resultados de esta
investigacion, se siguieron las categorias de andlisis definidas para este estudio, siendo
Metodologias Activas la categoria principal vinculada con el objetivo especifico uno y en
relacion con el objetivo especifico dos se trabajaron las categorias siguientes: Entornos

Virtuales de Aprendizaje y Aprendizaje Significativo.

De la categoria Metodologias Activas se derivan las subcategorias Aprendizaje
Cooperativo y Aprendizaje Basado en Proyectos. Asimismo, de la categoria Entornos
Virtuales de Aprendizaje emergen las subcategorias Aula Virtual y Tecnologias del
Aprendizaje y del Conocimiento. Finalmente, de la categoria Aprendizaje Significativo se

desprenden las subcategorias Principio de Asimilacién y Competencias en el Aula.

Como ya se menciond, estas categorias y subcategorias se derivaron del objetivo
general y de los objetivos especificos, asi como de la pregunta o enunciado de
investigacion, que fue definido al inicio del estudio de la siguiente manera: ¢Cémo las
metodologias activas influyen en el aprendizaje significativo desde una perspectiva de

aplicacion virtual?

Para la recoleccién de datos, se realizaron entrevistas semiestructuradas aplicadas
de manera presencial a los docentes, lo que permitié captar sus perspectivas subjetivas
sobre el fenébmeno de estudio y obtener una amplia gama de opiniones sobre la
implementacion de metodologias activas en un entorno virtual. Estas entrevistas se llevaron

a cabo en la tercera semana de mayo de 2024.

Ademas, se organizaron dos grupos focales con estudiantes en sesiones separadas
durante la primera semana de junio de 2024. Estas sesiones proporcionaron un espacio
para que los alumnos compartieran sus experiencias sobre el aprendizaje colaborativo y su

participacion en actividades virtuales.

Tanto las entrevistas semiestructuradas como los grupos focales se desarrollaron

utilizando instrumentos diseflados a partir de los indicadores de analisis previamente
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establecidos, derivados de las categorias y subcategorias antes mencionadas.? En cada
uno de estos indicadores se reflejaron las contribuciones de los docentes y estudiantes

destacados de las secciones del segundo afio de bachillerato general.

En las secciones siguientes, se presenta el andlisis de los resultados del trabajo de

campo obtenidos en esta investigacion, organizados segun los indicadores de analisis.

Los hallazgos se presentan bajo el enfoque de triangulacién de datos. Segun
Denzin (1989b), como se citd en Flick (2004), “este enfoque permite utilizar diferentes
fuentes de datos, en este caso, entrevistas a docentes y grupos focales con estudiantes,
para proporcionar una perspectiva mas completa y robusta del fenémeno estudiado” (p.
243). De esta manera, se han puesto en diadlogo las experiencias y perspectivas de
docentes y estudiantes, lo que ha permitido una comprension mas profunda y detallada de

como las Metodologias Activas influyen en el aprendizaje significativo en un entorno virtual.

Ademads, la triangulacion se ha utilizado no solo para validar los resultados, sino
también para extender y completar sistematicamente las posibilidades de produccién de
conocimiento. Segun Flick (2004a), “al incorporar multiples fuentes de datos y diferentes
perspectivas, se ha incrementado el alcance, la profundidad y la consistencia de los
hallazgos” (p.244). Esto ha proporcionado una vision mas integral y fundamentada del

impacto de las Metodologias Activas en el aprendizaje de los estudiantes.

4.2 METODOLOGIAS ACTIVAS

Hernandez et al., (2014) define las Metodologias Activas como un “conglomerado
de técnicas como también de métodos, los cuales cuentan con el fin de que el alumno sea
el centro del proceso tanto de la ensefianza como del aprendizaje convirtiéndose en un ser

activo del proceso” (p.55).

Dicho lo anterior, en esta seccion se abordan las Metodologias Activas
implementadas en el entorno virtual del Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar
Arnulfo Romero. En primer lugar, se examinan las estrategias utilizadas por los docentes
para promover un aprendizaje significativo y, en segundo lugar, se analiza como estas

metodologias son percibidas y experimentadas por los estudiantes.

2 Al final del capitulo 2 se presenta la Tabla 1 y 2 las cuales muestran los cuadros de operacionalizacién de las categorias
de analisis.
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En cuanto a la categoria de Metodologias Activas, esta se subdivide en dos areas
principales. Por un lado, se encuentra el Aprendizaje Cooperativo, donde se analizan dos
indicadores clave: la Participacion Estudiantii en Actividades Colaborativas y la
Comprension de la Autonomia Estudiantil en la Gestién de su Aprendizaje. Por otro lado,
se estudia el Aprendizaje Basado en Proyectos, centrdndose en el indicador de Frecuencia

y Calidad de la Interaccion Pedagdgica.

4.2.1 APRENDIZAJE COOPERATIVO
El aprendizaje cooperativo se centra en la colaboracion y el trabajo en equipo,

permitiendo que los estudiantes participen activamente en su proceso educativo. “Los
grupos son cuidadosamente formados por el docente, quien asigna roles rotativos y
asegura la diversidad en conocimientos, género y habilidades para mantener un equilibrio
dentro del equipo” (Suniaga, 2019, p. 7). Es decir, el profesor actua como guia o facilitador,
adaptando su ensefianza a los conocimientos previos de los alumnos y a metas especificas.
“Esto incluye plantear preguntas fundamentales al inicio y supervisar el progreso,

identificando necesidades y obstaculos en el camino” (Suniaga, 2019, p. 7).

A través de la interaccion y la cooperacion, los estudiantes desarrollan habilidades
sociales y cognitivas esenciales para su formacién integral. En el entorno virtual, las
metodologias activas de aprendizaje cooperativo adquieren una dimension adicional al
incorporar herramientas digitales y recursos tecnoldgicos que facilitan la comunicacién y la

colaboracion.
Participacién Estudiantil en Actividades Colaborativas

En relacién con lo anterior, en este apartado se presenta un andlisis integrado de
cémo las metodologias activas promueven la participacién estudiantil en actividades
colaborativas, basado en las entrevistas semiestructuradas realizadas a docentes y los
grupos focales con estudiantes del Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo
Romero. La participacion estudiantil en actividades colaborativas fue crucial para el
desarrollo de habilidades interpersonales y el aprendizaje significativo, especialmente en
un entorno virtual donde la interaccion pudo verse limitada por la falta de contacto

presencial.

Para comenzar, se realizaron entrevistas semiestructuradas con los docentes,
solicitdndoles que indicaran cudles estrategias de aprendizaje cooperativo y basadas en

proyectos consideraron especialmente efectivas para fomentar la interaccion y el

88



acercamiento entre los estudiantes en un entorno virtual. De esta manera, varios docentes
destacaron la utilizacién de proyectos como una metodologia eficaz para fomentar la

colaboracion entre los estudiantes. Por ejemplo, el docente de Estudios Sociales menciono:

"La estrategia de proyectos ayuda bastante a que la comunidad de estudiantes se
organice y ellos puedan crear el conocimiento que les interesa. Entre las estrategias
gue mas profundizan se encuentran las exposiciones en grupo, donde el proyecto
requiere que se unan de forma virtual, creen la tematica, la evalten y la presenten

con el equipo." (Docente de Estudios Sociales, 2do General, junio 2024).
Esta opinion fue apoyada por el docente de Lenguaje y Literatura, quien afirmao:

"A través de proyectos, yo considero que es mucho mas eficiente porque los
estudiantes tienen un objetivo el cual les ayuda a trazar el camino para poder
alcanzar los aprendizajes. También preparo proyectos en donde los estudiantes
puedan resolver y presentarlos a través de exposiciones." (Docente de Lenguaje y

Literatura, 2do General, junio 2024).

Ademas, algunos docentes manifestaron haber utilizado estrategias alternativas
para fomentar la participacion colaborativa. El docente de Matematicas se centrd en juegos

virtuales:

"Crear juegos que puedan ser en grupos, en pareja, que por ejemplo con Kahoot,
gue es una buena herramienta, hay otra serie de juegos virtuales que tienen que ver
sobre todo con matematicas y que pueden ayudar al trabajo cooperativo." (Docente

de Matematicas, 2do General, junio 2024).

Por su parte, el docente de Orientacion para la Vida integré cuentos, videos y
preguntas generadoras en sus clases. Estas estrategias, aunque variadas, reflejaron la
adaptacion de cada docente para fomentar la colaboracién en funcién de las caracteristicas

de su materia:

"Trabajamos a través de cuentos, mas que todo en la materia Curso de Habilidades
Laborales (CHL). Teniamos bastante dinamismo porque trabajamos con cuentos,
videos y preguntas reflexivas." (Docente de Orientacion para la Vida, 2do General,
junio 2024).

Sin embargo, los estudiantes del Grupo Focal 1, al ser cuestionados sobre las

actividades y proyectos realizados en linea que mas ayudaron a fomentar el acercamiento

89



y el trabajo en equipo entre compaferos, expresaron que la implementacion de actividades
colaborativas fue limitada durante la ensefianza virtual. Por ejemplo, un estudiante

comento:

"Yo no recuerdo mucho que hiciéramos trabajos en grupos, creo que hicimos como

3, tal vez, no sé." (Estudiante 2, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
Otro estudiante afiadio:

"Creo que nunca hicimos grupos para hacer alguna actividad." (Estudiante 3, Grupo
Focal 1, 2do General, junio 2024).

Estas observaciones indican una discrepancia entre las percepciones de los
docentes sobre la frecuencia y efectividad de las actividades colaborativas y la experiencia

real de los estudiantes.

Por otra parte, en contraste, los estudiantes del Grupo Focal 2 reportaron una
experiencia mas positiva y activa en términos de colaboracion, destacando la
implementacion de proyectos colaborativos. Estos comentarios resaltaron cémo la division
del trabajo y el uso de herramientas digitales facilitaron la participacion estudiantil en

actividades colaborativas, permitiendo un aprendizaje mas significativo y coordinado.

"Quiza los proyectos, como mencionan los de investigacién, hacen que nos
apoyemos mas entre si, investigando, dividiéndonos el trabajo y trabajando juntos

en internet." (Estudiante 2, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

Otro estudiante del mismo grupo enfatizé la importancia de la organizacion y la

division del trabajo para lograr una colaboracion efectiva:

"Para eso dividirnos el trabajo, ya sea un grupo de 8 o dividirnos bien en 2 y asi
buscar cada uno su parte, de ahi reunirnos y de ahi explicarlo para que todos estén
enterados de tal informacion." (Estudiante 3, Grupo Focal 2, 2do General, junio
2024).

Estas experiencias subrayaron la importancia de wuna clara estructura y
comunicacion en las actividades colaborativas para maximizar la efectividad del aprendizaje

en un entorno virtual.

Las entrevistas a docentes y grupos focales con estudiantes revelan discrepancias

en la percepcion y efectividad de las metodologias activas para fomentar la colaboracion
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en entornos virtuales. Mientras los docentes destacaron el uso de proyectos, juegos
virtuales y actividades dinamicas como cuentos y videos para promover la interaccion, los
estudiantes del Grupo Focal 1 indicaron que las actividades colaborativas fueron limitadas
y poco frecuentes. Esto contrasta con las experiencias mas positivas reportadas por los
estudiantes del Grupo Focal 2, quienes apreciaron los proyectos colaborativos por su

capacidad de fomentar el trabajo en equipo y la division de tareas.

Estas diferencias sugieren una variabilidad en la implementacion y percepcion de
las estrategias pedagdgicas, subrayando la necesidad de una aplicacion mas consistente y
efectiva de metodologias activas para lograr una participacién estudiantil equitativa y

significativa en el aprendizaje virtual.
Comprension de la Autonomia Estudiantil en la Gestién de su Aprendizaje

Las metodologias activas promueven la autonomia estudiantil en la gestion de su
aprendizaje, enfocandose en la subcategoria de Aprendizaje Cooperativo. La autonomia
estudiantil fue crucial para el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas, permitiendo a

los estudiantes gestionar de manera independiente su proceso educativo.

El docente de Ciencias Naturales enfatizé cémo los experimentos realizados en
casa Y la posterior presentacién de resultados mediante videos fomentan una gestion

autbnoma y creativa del aprendizaje. Este enfoque se refleja claramente en sus palabras:

"Cuando dejaba las tareas de forma virtual y explicaba la tarea por escrito y video
en Classroom, eso les daba autonomia a ellos también, porque ellos hacian desde
casa los experimentos y me los mandaban a través de un video que ellos habian

hecho." (Docente de Ciencias Naturales, 2do General, junio 2024).

Por su parte, los estudiantes también mencionaron haber tenido una serie de
actividades que los llevaron al desarrollo de la autonomia en su aprendizaje, aunque

sefalaron la necesidad de apoyo adicional:

"Teniamos una serie de actividades, pero no siempre se comprendian las
instrucciones. En mi caso, necesito a alguien que me explique bien las cosas,
porgue asi por mi cuenta me cuesta bastante. Entonces siempre le pedia ayuda al
profesor cuando no entendia muy bien las indicaciones." (Estudiante 1, Grupo focal
2, 2do General, junio 2024)

Este sentimiento de necesitar apoyo adicional fue compartido por otro estudiante:
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"De igual manera, alguien que refuerce porgue por mi cuenta me cuesta un poquito."

(Estudiante 2, Grupo focal 2, 2do General, junio 2024).

Sin embargo, algunos estudiantes demostraron habilidades de autogestion,
buscando informacion y recursos de manera independiente. Esto contrastd con la

necesidad de apoyo adicional mencionada anteriormente:

"Cuando la sefio de Matematicas nos dejaba lo practico aprendido, yo lo buscaba
en Google, me llevaba a un video de YouTube y ahi podia ir guiandome."

(Estudiante 6, Grupo focal 1, 2do General, junio 2024).

Esta tendencia a la autogestion fue reforzada por otro estudiante, quien resalté cémo

aprendio a utilizar herramientas digitales por su cuenta:

"Asi fui yo mas que todo el tiempo de pandemia que estuve virtual y Gnicamente
guizas aprendi a lo que yo buscaba con las herramientas como Google." (Estudiante

4, 2do General, Grupo focal 2, junio 2024).

Por su parte, los docentes de Estudios Sociales y de Orientacion para la Vida
resaltaron el uso de una serie de actividades como videos, exposiciones, proyectos,
investigacion, debates y foros para promover una gestion independiente del aprendizaje,

permitiendo a los estudiantes explorar y presentar temas de interés bajo directrices claras:

"Haciamos en ese momento también bastante analisis a través de los videos y los
cuentos que les subiamos a Classroom a ellos, proporcionados con anticipacion.”

(Docente de Orientacion para la Vida, 2do General, junio 2024).

La variedad de actividades mencionadas por los docentes de Orientacion para la
Vida y Estudios Sociales se complementd, reflejando una adaptacion de estrategias para

fomentar la autonomia:

"Entonces, cada una de las estrategias, si hacemos cuentos, si hacemos
exposiciones, si trabajamos por proyectos, ellos son autodidactas, investigan y
tienen la iniciativa propia y aprenden haciendo porque es cuando ellos destacan
todas sus habilidades cognitivas, su destreza, sus capacidades." (Docente de

Orientacion para la Vida, 2do General, junio 2024).

Esta perspectiva fue respaldada por otro docente, quien menciond cémo la

investigacion y otras actividades autébnomas fueron centrales en su metodologia:
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"Entre las actividades y metodologias que empleaba, la investigacion fue
fundamental, pues fomentaba la autonomia en los estudiantes. Ademas, utilizaba
técnicas como foros, mesas redondas, debates y la 'silla caliente', donde los
estudiantes debian participar activamente y exponer sus conocimientos. Estas
estrategias, junto con la investigacion tanto virtual como bibliogréfica, enriquecieron

el aprendizaje autonomo." (Docente de Estudios Sociales, 2do General, junio 2024).

La investigacion y las actividades autbnomas se presentaron como elementos

centrales en la metodologia de ensefianza de estos docentes:

"La investigacion destaca porque fomenta la independencia del estudiante,
permitiéndole explorar temas de interés dentro de las directrices del maestro. En
Sociales, los temas histéricos y antropoldgicos ofrecen una amplia gama de
referencias, ayudando al estudiante a convertirse en autor de su propio aprendizaje.
Esta investigacion luego se presenta en debates, foros y mesas redondas virtuales,
enriqueciendo aun mas su gestién independiente del aprendizaje." (Docente de

Estudios Sociales, 2do General, junio 2024).

De manera similar, los estudiantes valoraron que algunas actividades como la
investigacion fueron un método fundamental para el desarrollo de su autonomia en clases

virtuales:

"En mi caso, soy de las personas que les gusta explorar plataformas nuevas y no
espero a que alguien me ensefie. Entonces, a través de las investigaciones que se
nos asignaban como grupo, yo indagaba y observaba cémo funciona una
herramienta virtual, por ejemplo, y ya después lo ponia en préactica." (Estudiante 2,

Grupo focal 1, 2do General, junio 2024).

Algunos estudiantes también destacaron cémo la investigacion por cuenta propia

les ayudé a clarificar y entender mejor los temas:

"Al investigar los temas por mi cuenta, me quedaron mas claros y pude encontrar la
informacion que buscaba. En un trabajo grupal, especialmente en un entorno virtual,

no entendia todo tan bien." (Estudiante 7, Grupo focal 2, 2do General, junio 2024).

Otro estudiante mencionoé la importancia del autoaprendizaje para la comprension:
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"Igual por mi cuenta porque se te queda mas a ti lo que tl buscas y lo que tu lees y
comprendes. Tu mismo puedes reforzarte leyendo mas y comprendiendo.”

(Estudiante 5, Grupo focal 2, 2do General, junio 2024).

En otro ambito, el docente de Matematicas subrayd la importancia de que los
estudiantes realizaran y presentaran ejercicios por si mismos, lo que promovio su capacidad

para explicar y compartir conocimientos de manera independiente:

"Que ellos hicieran sus ejercicios y después los presentaran a sus comparfieros,
mostrando el desarrollo y explicando todo el ejercicio realizado. Siempre traté de
motivarlos a la practica para que pudieran ser mas autbnomos y no copiaran, sino
gue trataran de hacer siempre sus propios ejercicios." (Docente de Matematicas,
2do General, junio 2024).

Ademas, destaco una actividad especifica para desarrollar la autonomia:

"Creamos el Rally, que era una actividad en equipo, pero que a la vez siempre habia
uno que tomaba el liderazgo en la materia. Entonces este estudiante es el que
explicaba, el que ayudaba a resolver ayudando a los demas comparieros." (Docente

de Matematicas, 2do General, junio 2024).

En contraste, algunos estudiantes mencionaron que, aunque se les pidiera trabajar
de manera autbnoma, a veces necesitaban la ayuda de otros compafieros para entender

los temas principales:

"En mi caso fue por mi cuenta un poquito, pero también con alguien para ayudarme
porque casi no entendia los temas principales." (Estudiante 8, Grupo focal 2, 2do

General, junio 2024).

Esta necesidad de apoyo fue reforzada por otro estudiante, quien destacé las

diferencias en las formas de aprender:

"Tenemos diferentes maneras de entender mejor las cosas y de realizarlas.” (Estudiante 7,

Grupo focal 2, 2do General, junio 2024).

Por otra parte, el docente de Informatica y el de Lenguaje y Literatura, aunque
también fomentaron la autonomia, se concentraron mas en el uso de tecnologia y roles

especificos dentro de un entorno colaborativo. Por ejemplo, el docente de Informatica
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subray6 la importancia de despertar la curiosidad y la iniciativa de los estudiantes hacia la

tecnologia:

"Mi objetivo con ellos fue hacerles entender que las herramientas tecnoldgicas son
muy interesantes. Hay bastantes alumnos que son muy curiosos en esta area,
preguntan y dicen: 'Mire, ¢qué puedo hacer? Necesito hacer esto y quisiera saber
qué herramientas puedo utilizar'. Muchas veces, la curiosidad de querer aprender
nuevos aspectos tecnolégicos surge de ellos mismos." (Docente de Informatica, 2do
General, junio 2024).

El docente de Informatica también mencioné como los talleres virtuales fomentaron

el interés de los estudiantes por aprender a utilizar nuevas herramientas:

"En el desarrollo de todos los talleres virtuales, los alumnos trabajaban en plataformas como
Zoom, Google Drive 0 Google Sites. Estas herramientas se les han mostrado con frecuencia
y he notado mucho interés de su parte en aprender a utilizarlas." (Docente de Informatica,
2do General, junio 2024).

De manera similar, los estudiantes demostraron interés en explorar y utilizar nuevas

herramientas tecnolégicas:

"Asi fui yo mas que todo el tiempo de pandemia que estuve virtual y Unicamente
quizas aprendi a lo que yo buscaba con las herramientas como Google y otras

herramientas." (Estudiante 4, Grupo focal 2, 2do General, junio 2024).

Esta perspectiva fue compartida por otro estudiante, quien mencion6é cémo utilizd

herramientas digitales para guiarse en su aprendizaje:

"Cuando la sefio de Matematicas nos dejaba lo practico aprendido, yo lo buscaba en
Google, me llevaba a un video de YouTube y ahi podia ir guidandome." (Estudiante 6, Grupo
focal 1, 2do General, junio 2024).

La informacién proporcionada revelé como los docentes y estudiantes adoptaron
diversas metodologias activas, centradas en el aprendizaje cooperativo y la promocion de
la autonomia estudiantil en entornos virtuales. En primer lugar, los docentes de diferentes
asignaturas implementaron estrategias variadas, como la realizacion de experimentos
caserosy la presentacion de resultados a través de videos, las cuales fomentaron la gestion

autbnoma y creativa del aprendizaje. Ademas, los estudiantes experimentaron con
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actividades que desarrollaron su autonomia; sin embargo, algunos necesitaron apoyo

adicional para comprender las instrucciones.

Por otro lado, se destacdé el uso de herramientas tecnoldgicas, proyectos
colaborativos y actividades de investigacion como medios para motivar a los estudiantes a
tomar un rol activo en su proceso educativo. De hecho, los docentes de Ciencias Naturales,
Estudios Sociales y Mateméticas subrayaron la importancia de practicas autodidactas y la
presentacion de trabajos. En contraste, los docentes de Informética y Lenguaje y Literatura
enfatizaron el uso de tecnologia y la curiosidad de los estudiantes, tal como se puede

apreciar en la pagina 92 - 93 de este capitulo.

Asimismo, los estudiantes valoraron las actividades de investigacion y la exploracion
de nuevas herramientas tecnoldgicas, aunque reconocieron la necesidad de apoyo en
ciertos casos. En conjunto, estas estrategias permitieron un desarrollo significativo de la
autonomia y habilidades criticas en los estudiantes, adaptandose asi a las demandas de

un entorno virtual y colaborativo.

El analisis anterior muestra como las metodologias activas pueden fomentar tanto
la colaboracién como la autonomia en el aprendizaje. Estas metodologias, ademas de
promover la interaccién y el trabajo en equipo, facilitan que los estudiantes desarrollen
habilidades de gestion y autoaprendizaje. Los estudiantes no solo trabajan juntos, sino que
también aprenden a responsabilizarse de su propio progreso, gestionando su tiempo y

recursos de manera eficiente.

A continuacién, se examina el Aprendizaje Basado en Proyectos, una metodologia
activa que demuestra ser especialmente eficaz en la educacion virtual, permitiendo a los
estudiantes involucrarse profundamente en temas de interés, aplicando sus conocimientos
tedricos a situaciones practicas y reales, lo cual enriquece significativamente su experiencia

educativa.

4.2.2 APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Esta metodologia, segun Gutiérrez et al., “permite adquirir conocimientos y
competencias mediante la elaboracién de proyectos en escenarios y situaciones reales
relacionados con la formacién del estudiante. Es Util para desarrollar habilidades de
resolucion de problemas, trabajo en equipo y pensamiento critico” (p. 3322). En el entorno
virtual, esta metodologia permite integrar diversas herramientas digitales que facilitan la

colaboracion y el desarrollo de habilidades criticas y creativas.
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Frecuenciay Calidad de la Interaccion Pedagdgica

Para comenzar, se realizaron entrevistas semiestructuradas con los docentes y
grupos focales con los estudiantes, en las cuales se les solicitd que indicaran cuales
estrategias de aprendizaje cooperativo y basadas en proyectos consideran especialmente
efectivas para fomentar la interaccion y el acercamiento entre los estudiantes en un entorno

virtual.

Algunos docentes destacaron la utilizacion de proyectos como una metodologia
eficaz para fomentar la colaboracién entre los estudiantes. Por ejemplo, el docente de
Lenguaje y Literatura mencion6é que, en los entornos virtuales, el rol del docente ha

cambiado significativamente:

"Dentro de la docencia ya no somos profesores en los Entornos Virtuales de
Aprendizaje... ahora el docente se vuelve un tutor." (Docente de Lenguaje y

Literatura, 2do general, junio 2024).

Ademas, este docente subrayé la importancia de ajustar las metodologias
educativas a las caracteristicas cognitivas de los estudiantes y utilizaba la gamificacién para

promover la calidad de la interaccion pedagdgica:

"Primero debe asegurarse de conocer, valga la redundancia, los conocimientos
previos de su estudiante... suelo utilizar una gamificacion al final de cada clase,
algunas preguntas... Pero si uno hace o genera un estimulo, va a encontrar una

respuesta.” (Docente de Lenguaje y Literatura, 2do general, junio 2024).

En contraste, los estudiantes expresaron dificultades relacionadas con la

concentracion y la claridad de la comunicacién en el entorno virtual. Un estudiante comento:

"O sea, podemos estar recibiendo la clase con la pantalla apagada y haciendo otras
cosas. Y en ocasiones solo escuchabamos hablar al docente toda la clase. O sea,
calidad de interaccion no hubo." (Estudiante 1, Grupo focal 1, 2do General, junio
2024).

Otro estudiante afiadio:

"Muchas ocasiones, si tenemos alguna duda, sentimos o al menos yo sentia que los
maestros no eran muy claros." (Estudiante 5, Grupo focal 1, 2do General, junio
2024).
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Estas observaciones resaltaron la dificultad para mantener la concentracion y la
claridad en la comunicacién en un entorno virtual, afectando la calidad de la interaccion

pedagogica.

Por otro lado, el docente de Mateméticas se enfoco en crear un ambiente de respeto

y confianza para fomentar la participacion estudiantil:

"Permitia la participacion dentro de la clase, preguntdndoles a ellos para poder
motivar la participacién, procuraba siempre que hubiera respeto para que los
estudiantes tuvieran la confianza de poder participar y que el aporte de ellos fuera
valioso para los demas también." (Docente de Matematicas, 2do general, junio
2024).

Esta estrategia fue crucial para una interaccion pedagdgica efectiva, ya que
promovia un espacio seguro donde los estudiantes se sentian valorados y motivados a

contribuir.

Sin embargo, los estudiantes también destacaron las limitaciones para trabajar en

grupo de manera efectiva en un entorno virtual. Un estudiante menciono:

"No podiamos hacer exposiciones, entonces no teniamos entre todos un
acercamiento que podria formar un vinculo." (Estudiante 4, Grupo focal 1, 2do
General, junio 2024).

Otro estudiante afiadio:

"En las clases virtuales se puede decir que no se trabaja mucho en grupo porque,
como no estdbamos presentes, no podiamos organizarnos asi en un grupo.
Entonces los maestros optaban por dejar las tareas de forma individual." (Estudiante

5, Grupo focal 1, 2do General, junio 2024).

Estas respuestas subrayaron como la falta de interaccion presencial afectaba la
dinadmica de grupo y la colaboracion, elementos cruciales en el aprendizaje basado en

proyectos.

El docente de Estudios Sociales destacé la importancia de la mediacion y la
retroalimentacion en la interaccion con los estudiantes. Ademas, subrayé que estas

practicas eran esenciales para fomentar un rol mas activo por parte de los estudiantes en
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el proceso educativo, ya que permitian mantener un dialogo continuo y, en consecuencia,

mejorar la comprensién y el desempefio académico. Como expreso:

"La mediacién del docente solo seria para ampliar o para sugerir situaciones al
momento de preparar la tematica. A mi me parece que la que mas nos ha ayudado
ha sido la preparacién de temas y que ellos lo presenten a la comunidad estudiantil.”

(Docente de Estudios Sociales, 2do general, junio 2024).
Asimismo, el docente de Orientacion para la Vida respaldé esta idea al mencionar:

"Permitia una interaccion reciproca, porque habia una devolucion del trabajo que
ellos estaban haciendo." La retroalimentacién era esencial para mantener un dialogo
continuo y mejorar la comprension y el desempefio de los estudiantes. (Docente de

Orientacion para la Vida, 2do general, junio 2024).

Por su parte, algunos estudiantes mencionaron el uso de herramientas de
comunicacion como WhatsApp para mantenerse informados sobre las clases. Un

estudiante sefialo:

"Utilizaba WhatsApp porque ahi los profesores avisaban en qué momento habia que

conectarnos a la clase." (Estudiante 7, Grupo focal 1, 2do General, junio 2024).

El analisis de las entrevistas semiestructuradas a docentes y las respuestas de
ambos Grupos Focales revelaron discrepancias en la percepcion y efectividad de las
metodologias activas para fomentar la colaboracién en entornos virtuales. Por un lado, los
docentes destacaron el uso de proyectos, gamificacibn y un ambiente de respeto y
retroalimentacién como medios para mejorar la interaccion. Por otro lado, los estudiantes
indicaron gue las actividades colaborativas fueron limitadas y la claridad en la comunicacién
fue insuficiente. Esto implicé que, aunque los docentes implementaron diversas estrategias
para fomentar la interaccion, la experiencia de los estudiantes mostré que estas

metodologias no siempre se tradujeron en una préctica efectiva.

Al comparar ambos aportes, se observd una variabilidad en la implementacion y
percepcion de las estrategias pedagdgicas, lo que subrayé la necesidad de una aplicacion
mas consistente y efectiva de metodologias activas para lograr una participacion estudiantil

equitativa y significativa en el aprendizaje virtual.

El anterior andlisis de las metodologias activas en el entorno educativo virtual del

Complejo Educativo Catdlico Monsefior Oscar Arnulfo Romero revela tanto fortalezas como
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areas de mejora en la promocién de la colaboracién y la autonomia entre los estudiantes.
Las estrategias implementadas, como el Aprendizaje Cooperativo y el Aprendizaje Basado
en Proyectos, facilitan la interaccion y el desarrollo de habilidades de gestion vy
autoaprendizaje. Sin embargo, existen discrepancias en las percepciones de su efectividad
entre docentes y estudiantes. A continuacién, se aborda la seccion sobre Entornos Virtuales
de Aprendizaje, la cual incluye una revision detallada de las herramientas y plataformas
digitales utilizadas por los docentes, asi como las percepciones y experiencias de los
estudiantes con estas tecnologias. Ademas, se examina cOmo estas herramientas digitales
influyen en la dindmica de la clase, la comunicacion y la gestién de tareas, proporcionando
una vision integral de su impacto en el aprendizaje significativo y la organizacion de las

actividades académicas.

4.3 ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
Al respecto de los Entornos Virtuales de Aprendizaje, Pacheco (2013) expone que:

Son espacios disefiados para facilitar la adquisicion de conocimientos y habilidades
fundamentales para el siglo XXI, promoviendo el andlisis, la reflexion y la
apropiacion de la informacion por parte del individuo. Estos entornos se caracterizan
por su naturaleza virtual, lo que permite que el proceso educativo se lleve a cabo en
linea, eliminando la necesidad de interaccién fisica entre profesores y estudiantes
(p. 338).

Tomando como base lo mencionado anteriormente, a continuacién, se presenta el
analisis de las entrevistas semiestructuradas con docentes y los grupos focales con
estudiantes sobre los entornos virtuales de aprendizaje implementados en el Complejo
Educativo Catdélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero. En este contexto, se examinaron las
herramientas y plataformas digitales utilizadas por los docentes para facilitar la ensefianza,
asi como la percepcién y experiencia de los estudiantes con dichas herramientas. La
categoria de Entornos Virtuales de Aprendizaje se subdivide en Aula Virtual y Tecnologias
del Aprendizaje y del Conocimiento, donde se analizan los indicadores clave de cada

subcategoria.

4.3.1 AULA VIRTUAL
Un aula virtual es un espacio de aprendizaje en linea que utiliza herramientas
tecnoldgicas para apoyar tanto la ensefianza como el aprendizaje. “Este espacio digital

permite que estudiantes y profesores se conecten y colaboren a través de internet,
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superando las limitaciones fisicas de las aulas tradicionales” (Alienor, 2024). En este
contexto, se examina la integracion de estas plataformas en el proceso de aprendizaje y su
impacto en la dinamica de la clase, la comunicacién y la gestion de tareas. Esta
subcategoria muestra como estas herramientas digitales influyen en la interaccién

educativa y en la organizacion de las actividades académicas.

Funcionalidad e Integracién de las Plataformas Digitales en el Proceso de

Aprendizaje

Para profundizar en este andlisis, se consulté a los docentes sobre las plataformas
y herramientas digitales que utilizaron para impartir sus clases virtuales, identificando
cudles de estas facilitan una dinamica de clase efectiva tanto para ellos como para los
estudiantes. Ademas, se exploraron las ventajas y desventajas experimentadas al usar
dichas plataformas y herramientas, asi como su influencia en el aprendizaje de los
estudiantes. A los alumnos se les pregunté como el uso de estas herramientas y
plataformas ha cambiado su forma de aprender, memorizar y trabajar, y se les pidi6 que
explicaran las razones y el modo en que estos cambios se han manifestado en su proceso

educativo.

Algunos docentes mencionaron el uso de varias plataformas digitales que facilitaron

tanto la ensefianza como el aprendizaje:

"Yo utilizaba Zoom, esa fue la plataforma que utilizaba y a través de Google
Classroom les enviaba todas las clases, todo lo que iba a hacer la clase, todo el
guion de clases se los mandaba a través de Google Classroom. Esta combinacion
de Zoom para la comunicacién sincrénica y Google Classroom para la gestion de
tareas permiti6 una ensefianza dinamica y estructurada." (Docente de Ciencias

Naturales, 2do general, junio 2024).

Este enfoque coincidié con el utilizado por el docente de Mateméticas, quien también

destaco la utilidad de diversas plataformas para mejorar la ensefianza:

“La plataforma mas comun era Zoom, Meet, también Classroom, Kahoot, que es
bastante util, también hay otra herramienta que se llama Quizizz." (Docente de

Matematicas, 2do general, junio 2024).

Por su parte, los estudiantes reconocieron la importancia de estas plataformas en

su experiencia educativa:
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"Plataforma seria Zoom, permitia conectar y conectarnos entre todos para tener un
aprendizaje. Otra seria Classroom, ya que nos permitia subir las actividades que
nos asignaban, otra seria el Google Site que servia para subir los trabajos que dejan

en distintas materias." (Estudiante 1, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

De manera similar, otro estudiante destaco:

"Las plataformas méas usadas que para mi fueron Zoom y Classroom, Zoom porque
era mas facil poder comunicarnos y estar interactuando de esa forma virtual."
(Estudiante 6, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

Ademas de las herramientas mencionadas, otros docentes utilizaron diversas

plataformas para diferentes propoésitos, incorporando elementos de gamificacion para

potenciar el compromiso y la participacién estudiantil:

virtual:

"Yo utilizo Google Meet porque siento que es una plataforma que me permite hacer
una clase mucho mas interactiva... para presentar las actividades utilizo Genially,
gue también es una plataforma interactiva en donde las presentaciones no son tan
estéticas, sino que hace que el estudiante vaya gamificando, aprendiendo a través
de pequefios juegos, trivia, puzzles." (Docente de Lenguaje y Literatura, 2do

general, junio 2024).

Los estudiantes también valoraron el uso de herramientas creativas en el entorno

"En mi caso también podria ser Canva, ya que como dice ella es mas moderna y
también salen varias herramientas para poder crear todo tipo de presentacion. Y
también Google Classroom, que en su momento fue una aplicacion mucho para
enviar tareas y también presentaciones que se podian hacer en aplicaciones como
Word y PowerPoint y facilit6 mucho el envio de tareas." (Estudiante 6, Grupo Focal
2, 2do General, junio 2024).

Igualmente, otro estudiante afiadio:

"Se utilizaban si fueron Zoom y Classroom, pero también se utilizaba para
PowerPoint o Canva, que también nos servia para hacer presentaciones.”
(Estudiante 7, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
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Estas citas demostraron cémo tanto docentes como estudiantes valoraron la
flexibilidad y capacidad de personalizacion de estas plataformas para mejorar la calidad del

aprendizaje.

Por otra parte, a pesar de las ventajas, algunos estudiantes mencionaron desafios

relacionados con la organizacion y manejo del tiempo:

"También hay menos concentracion en la parte de aprender y también este hay un
mal manejo y organizacion del tiempo porque estabamos como dandole prioridad a

otras cosas y no al estudio.” (Estudiante 8, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

Esto contrastdé con la percepcion de los docentes sobre la efectividad de las
plataformas, subrayando la necesidad de mejorar las habilidades de gestién del tiempo y

concentracion en un entorno virtual.

Las herramientas de comunicaciéon también jugaron un papel crucial en la

coordinacion y resolucién de dudas:

"Creamos como un grupo de WhatsApp para estarnos comunicando ahi y enviar
diferentes puntos de vista que tenemos acerca del tema que se va a exponer y todo
eso." (Estudiante 6, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

Asimismo, otro estudiante afirmo:

"WhatsApp, porque si teniamos una duda por medio del proyecto contar al maestro."
(Estudiante 5, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

Esto subrayd la importancia de tener multiples canales de comunicacién para apoyar

el proceso de aprendizaje.

Por otro lado, el docente de Orientacion para la Vida destacoé la adaptabilidad de las

plataformas digitales a circunstancias especificas:

"Estuvimos usando diferentes plataformas, pero la que mas se adecué a las
necesidades facilitaba el aprendizaje y la conexion, era la de Zoom... Se me facilité
mas lo que fue la plataforma de Zoom, y que también en su momento estoy
utilizando con las redes sociales, a veces por correo, por WhatsApp, que son las
mas comunes, y las que mas en ese momento se facilitaba transmitir el

conocimiento." (Docente de Orientacion para la Vida, 2do general, junio 2024).
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El andlisis de las entrevistas a docentes y las respuestas brindadas por los
estudiantes en ambos grupos focales reveld la funcionalidad y efectividad de diversas
plataformas digitales en el entorno de aprendizaje virtual. Las plataformas como Zoom,
Google Classroom y Canva fueron altamente valoradas por su capacidad de facilitar la
comunicacion, la entrega de tareas y la creacién de presentaciones interactivas. Sin
embargo, también se identificaron desafios relacionados con la organizacion del tiempo y
la concentracion. Esto implicé que, aunque las plataformas digitales ofrecieron numerosas
ventajas, era crucial abordar los desafios organizativos y de concentracion para maximizar

su efectividad en el proceso educativo.

Al comparar ambos aportes, se obtuvo una comprensién mas completa de cémo las
plataformas digitales podian integrarse de manera efectiva en el aula virtual para apoyar el
aprendizaje significativo. La necesidad de una aplicacion mas consistente y efectiva de
estas herramientas fue esencial para lograr una participacion estudiantil equitativa y

significativa en el aprendizaje virtual.

En conclusién, el andlisis de los entornos virtuales de aprendizaje en el Complejo
Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero muestra que plataformas como Zoom,
Google Classroom y Canva facilitan la adquisicion de conocimientos esenciales, promueven
la interaccion y enriguecen el proceso educativo en linea. Sin embargo, existen desafios en
la organizacion del tiempo y la concentracion, que requieren estrategias adicionales para

mejorar la gestién del tiempo y la atencién en un entorno virtual.

La siguiente seccién se enfoca en la subcategoria de Tecnologias del Aprendizaje
y del Conocimiento, examinando cémo docentes y estudiantes han utilizado diversas
tecnologias para enfrentar los desafios de la educacion virtual. A través de entrevistas y
grupos focales, se destacan las soluciones creativas adoptadas, asi como las similitudes y
diferencias en sus respuestas, subrayando la efectividad de los recursos visuales y

tecnolégicos en el proceso de enseflanza y aprendizaje

4.3.2 TECNOLOGIAS DEL APRENDIZAJE Y DEL CONOCIMIENTO

La subcategoria de Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento se enfoca en la
adaptabilidad y la respuesta a las necesidades educativas en el entorno virtual. Este analisis
examina como docentes y estudiantes han utilizado diversas tecnologias para enfrentar los
desafios de la educacion virtual y como estas tecnologias han influido en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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El andlisis de la funcionalidad e integracion de las plataformas digitales en el
aprendizaje resalté su eficacia para fomentar una interaccion mas activa, gestionar tareas
de manera eficiente y crear presentaciones interactivas. No obstante, se encontraron
dificultades importantes relacionadas con la organizacion del tiempo y la concentracién,

evidenciando la necesidad de mejorar estos aspectos para optimizar el aprendizaje virtual.

En el siguiente indicador, se explora cémo docentes y estudiantes han abordado el
desafio de adaptarse al aprendizaje virtual. Mediante entrevistas semiestructuras y grupos
focales, se han identificado soluciones creativas implementadas por los docentes y se ha
evaluado la percepcion de los estudiantes sobre la efectividad de estas metodologias. Se
destacan tanto las similitudes como las diferencias en sus respuestas, subrayando el uso
de recursos visuales y tecnoldgicos para facilitar el aprendizaje, asi como los retos y

beneficios observados en la educacion virtual.
Adaptabilidad y Respuesta a las Necesidades Educativas en el Entorno Virtual

Tanto docentes como estudiantes enfrentaron el desafio de adaptarse a un Entorno
de Aprendizaje Virtual. En esta parte, se examina cbmo ambos actores respondieron a las
necesidades educativas y se adaptaron a las nuevas circunstancias. A través de entrevistas
semiestructuradas y grupos focales, se identificaron soluciones creativas implementadas
por los docentes para suplir la falta de recursos fisicos y la percepcién de los estudiantes
sobre la efectividad de estas metodologias. Se analizan las similitudes y contrastes en sus
respuestas, destacando la adopcién de recursos visuales y tecnoldgicos para facilitar el

aprendizaje, asi como los desafios y ventajas percibidos en la educacion virtual.

Para comprender como las plataformas digitales se integraron en el proceso de
aprendizaje y su adaptabilidad en un entorno virtual, tanto a los docentes como a los
estudiantes se les solicité que indicaran cuales herramientas digitales consideraron mas
efectivas para fomentar el aprendizaje, las ventajas y desventajas de estas herramientas, y

como han influido en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Una similitud notable fue la adopcion de soluciones creativas ante la falta de

recursos fisicos. El docente de Ciencias Naturales mencioné:

"Todo lo tedrico quedara demostrado con la practica, con practicas de laboratorio de
ciencias. Como en ese momento no teniamos un laboratorio fisico en el que ellos

pudieran hacer los experimentos, se les ponian videos de los experimentos para
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gue comprendieran el tema." (Docente de Ciencias Naturales, 2do general, junio
2024).

Este docente adapté su cocina como laboratorio, usando materiales caseros para
realizar practicas y motivando a los estudiantes a realizar tareas practicas desde sus casas

y trabajar en equipo virtualmente:

"Entonces, de esa forma, yo en mi casa habia hecho mi cocina como mi laboratorio
de practicas. Ahi les hacia las practicas con materiales caseros para que
comprendieran lo que se les estaba dando en la teoria y la practica desde casa,
apoyando y motivando a los estudiantes a realizar desde sus casas la tarea practica
y trabajar en equipo de forma virtual cada uno desde su hogar." (Docente de

Ciencias Naturales, 2do general, junio 2024).

De manera similar, el docente de Matematicas destaco la ventaja de usar videos

para la ensefianza:

"En mi caso, a veces les hacia videos, porque ellos los reproducian y, si algo no
captaban, tal vez al ver el video nuevamente se les hacia mas facil entenderlo."

(Docente de Mateméticas, 2do general, junio 2024).

Ambos docentes coincidieron en que los recursos visuales eran efectivos para la
comprension del contenido tedrico. Esta perspectiva fue compartida por algunos
estudiantes, quienes valoraron los recursos visuales, pero también sefialaron los desafios

de la ensefianza virtual:

"Algunos docentes siempre trataban de innovar haciendo videos y experimentos en
las clases. Sin embargo, de forma virtual, habia cosas alrededor que podian distraer

a uno." (Estudiante 2, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
Por otro lado, otro estudiante expreso:

"Aunque algunos profesores siempre trataban de llamar nuestra atencion con
diferentes actividades, no era lo mismo tenerlos de frente, porque yo entendia mejor

asi de frente que virtual." (Estudiante 4, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

Asimismo, otro estudiante afadio:
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"De forma presencial era més facil porque entre todos ahi, y levantando nuestra
mano, era mas sencillo que nos explicaran y poder entender el desarrollo del tema."
(Estudiante 5, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

El docente de Lenguaje y Literatura también se adapté a las nuevas tecnologias

para reforzar las nuevas necesidades educativas:

"Las plataformas para la educacién beneficiaban porque yo solia grabar las clases
y cuando un estudiante necesitaba reforzar el tema, pues iba y veia la grabacién y
asi se estaba retroalimentando.” (Docente de Lenguaje y Literatura, 2do general,
junio 2024).

Este docente también observo una mejora en el uso de recursos tecnolégicos por

parte de los estudiantes:

"He visto realmente una mejora dentro de la virtualidad, porque los estudiantes
estaban utilizando recursos gque sabian que existian, pero estaban encaminados
para tal vez un pasatiempo." (Docente de Lenguaje y Literatura, 2do general, junio
2024).

Los estudiantes también valoraron esta adaptabilidad, destacando el aprendizaje de

nuevas herramientas tecnoldgicas:

"Me ayudé el aprender como utilizar mas la tecnologia, porque antes de eso solo
sabiamos entregar las tareas en la escuela o en horas de clases." (Estudiante 2,

Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
Otro estudiante afadio:

"La tecnologia se conocié bastante mejor porque nos ayudd a poder investigar
bastantes cosas, porque antes no se veia cosas como buscar en internet las tareas
y actividades que nos dejaban en la escuela.” (Estudiante 1, Grupo Focal 1, 2do
General, junio 2024).

Un tercer estudiante menciono:

"Nos ayudd bastante porque en ese tiempo de la pandemia, nosotros pudimos
conocer mas la tecnologia, entonces en la actualidad en todos los proyectos, ya sea
de investigacion, la tesis, la informacién la podiamos buscar en un medio de

internet." (Estudiante 2, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
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Sin embargo, existieron contrastes significativos en la percepcion de las desventajas
de la educacién virtual. El docente de Ciencias Naturales expres6 preocupaciones sobre la

evaluacion:

"A la hora de evaluar ya esto, no era lo mismo estar evaluando en presencial que en
virtual. Ellos se acostumbraron demasiado a depender del internet y no se ponian a
estudiar como realmente debia de ser." (Docente de Ciencias Naturales, 2do
general, junio 2024).

Por otro lado, el docente de Estudios Sociales ofrecié una visibn mas positiva sobre

las plataformas virtuales, destacando sus fortalezas:

"Consideraba que todas las plataformas tenian fortalezas. Aunque al inicio pudieran
parecer complicadas, una vez se usaban, las dificultades disminuian. Los
estudiantes se adaptaban rapidamente a cualquier tecnologia, ya que eran

amigables." (Docente de Estudios Sociales, 2do general, junio 2024).
Ademas, este docente subrayé que:

"Las ventajas incluian la flexibilidad en el tiempo y lugar, permitiendo subir clases
pregrabadas y usar diversas herramientas pedagogicas que enriquecian el
aprendizaje. También facilitaban la evaluacion y ofrecian estadisticas inmediatas
sobre el desempefio de los estudiantes." (Docente de Estudios Sociales, 2do

general, junio 2024).

Los estudiantes también reconocieron estas ventajas, mencionando las

herramientas y plataformas que les habian facilitado el aprendizaje:

"Desde las clases en linea, mi conocimiento mejoré y aprendi a usar de mejor
manera distintas plataformas.” (Estudiante 3, Grupo Focal 1, 2do General, junio
2024).

Otro estudiante también comento:

"Actividades de investigacion o que teniamos que usar alguna plataforma en

especial, alguna aplicacion.” (Estudiante 6, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

La adaptabilidad de los estudiantes al entorno virtual también se reflejo en el uso de

diversas aplicaciones y plataformas que facilitaron el aprendizaje y la realizacion de tareas:
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"La aplicacion Photomath se me facilitd mucho para las clases y los ejercicios de
matematicas, ya que permitia escribir los ejercicios facilmente y brindaba todo el

procedimiento en general." (Estudiante 1, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
En su experiencia, otro estudiante afirmo:

"En mi experiencia, una Inteligencia Artificial como ChatGPT nos facilitaba en gran
medida hacer resimenes en actividades sociales, ya que proporcionaba la
informacion que necesitaba de manera rapida y eficiente, incluso cuando no tenia

conocimiento previo." (Estudiante 3, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
Un tercer estudiante menciono:

"Yo utilizaba como fuente oficial la inteligencia artificial de Google, creo que se llama
Gemini, la cual me facilitaba muchas cosas, como investigaciones, resumenes y
lineas de tiempo. Todo lo que buscaba me lo daba al instante." (Estudiante 4, Grupo
Focal 1, 2do General, junio 2024).

Por ultimo, otro estudiante expreso:

"Para mi, Google era muy util porque me ayudaba a memorizar las cosas y todo
eso." (Estudiante 1, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

En cuanto a herramientas de presentacion, otro estudiante sefialo:

"Yo creia que Canva era mas conveniente para mi, porque antes mayormente
haciamos las presentaciones en PowerPoint, y aunque pensaba que PowerPoint
era una plataforma mas fiable cuando no tenia internet, también me daba mas
trabajo. En cambio, Canva facilitaba mucho el trabajo." (Estudiante 3, Grupo Focal
2, 2do General, junio 2024).

Ademas, otro estudiante afiadio:

"Utilicé Canva como herramienta de trabajo, porque cuando dejaban tareas que
requerian lineas de tiempo o esquemas, esta herramienta facilitaba mucho la
creacion de esos elementos y permitia agregar la informacion rapidamente."

(Estudiante 7, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

Los estudiantes también destacaron que la familiarizacién con diferentes plataformas

durante el aprendizaje virtual fue un beneficio significativo.
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"Aprendia como utilizar esas diferentes plataformas que se dieron, por ejemplo,
Zoom, Google Classroom para crear presentaciones en PowerPoint y cosas asi."
(Estudiante 8, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

Asimismo, otro estudiante indico:

"Quizas podria ser la plataforma de Twist y Kahoot que, en nuestro caso, cuando
nos tocaba hacer una presentacion de algin tema, siempre utilizabamos para hacer
las exposiciones mas dinamicas." (Estudiante 5, Grupo Focal 2, 2do General, junio
2024).

En resumen, tanto docentes como estudiantes enfrentaron el desafio de adaptarse
a un entorno de aprendizaje virtual. Este estudio examiné como ambos grupos respondieron
a las necesidades educativas y se adaptaron a las nuevas circunstancias. A través de
entrevistas y grupos focales, se identificaron soluciones creativas implementadas por los
docentes para suplir la falta de recursos fisicos y la percepcién de los estudiantes sobre la
efectividad de estas metodologias. Se analizaron las similitudes y contrastes en sus
respuestas, destacando la adopcion de recursos visuales y tecnolégicos para facilitar el
aprendizaje, asi como los desafios y ventajas percibidos en la educacion virtual.

Los docentes subrayaron la importancia de las herramientas tecnoldgicas para
complementar la teoria con la practica, facilitar la comprension a través de recursos visuales
y la flexibilidad para la autoevaluacién. Sin embargo, también expresaron preocupaciones

sobre la dependencia de los estudiantes en el internet y los problemas de conectividad.

Los estudiantes, por otro lado, enfatizaron los desafios de la distraccion y la falta de
interaccion presencial, pero también valoraron la oportunidad de familiarizarse con nuevas
tecnologias y herramientas que han facilitado su aprendizaje y desarrollo de habilidades
digitales. Las plataformas y aplicaciones como Photomath, ChatGPT, Google Gemini,
Brainly, Canva, Kahoot y Google Classroom fueron particularmente Gtiles para mejorar su

comprension y participacion en las actividades educativas.

La transicion al aprendizaje virtual implicod un proceso de adaptaciéon significativo
para docentes y estudiantes. La creatividad en el uso de tecnologias y la adaptabilidad a
las nuevas formas de ensefianza y aprendizaje fueron claves para enfrentar los desafios y

aprovechar las oportunidades que ofrece el entorno educativo virtual.
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El analisis de los entornos virtuales de aprendizaje en el Complejo Educativo
Catdlico Monsefior Oscar Arnulfo Romero demostré como las plataformas digitales facilitan
la adquisicibn de conocimientos, promueven la interaccidon y enriquecen el proceso
educativo en linea. Sin embargo, para explorar mas profundamente el impacto de estas
tecnologias, es crucial examinar cdmo las metodologias activas pueden fomentar un

aprendizaje significativo en estos entornos.

En la siguiente seccion, se abordard el concepto de aprendizaje significativo y se
analizaran las estrategias pedagdgicas que aseguran la integracién efectiva de nuevos

conocimientos con los previos, promoviendo un desarrollo cognitivo profundo y duradero.

4.4 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ausubel (1983) argumenta que, “para un aprendizaje significativo, es fundamental
gue el alumno conecte profundamente el nuevo contenido con su estructura de
conocimiento previo, de forma légica y no aleatoria” (p. 48). Moreira et al., (2021), por su

parte, aflade que:

El aprendizaje significativo tiene dos condiciones: el recurso debe ser
potencialmente relevante y el estudiante debe tener interés en aprender. El material
debe resonar con el estudiante y facilitar la conexién con sus conocimientos previos.
Ademas, el estudiante necesita una actitud proactiva hacia el aprendizaje,
integrando y evaluando nuevas ideas con sus conocimientos anteriores. Ausubel
considera que el aprendizaje por descubrimiento es menos relevante, ya que el

aprendizaje significativo requiere interés y recursos didacticos interactivos (p. 48).

Teniendo en cuenta estas perspectivas teoricas, en esta seccion se aborda el
andlisis de la informacién obtenida de los participantes para entender cémo las
metodologias activas influyen en el aprendizaje significativo de los estudiantes en un
entorno virtual. En primer lugar, se examinan las estrategias pedagoégicas utilizadas para
facilitar la comprension conceptual y la aplicacion practica de conocimientos, asegurando
que los recursos empleados sean pertinentes y resuenen con los estudiantes. Ademas, se
evalua el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas, aspectos esenciales segun Ausubel
para un aprendizaje significativo. La categoria de Aprendizaje Significativo se subdivide en
dos partes: Principio de Asimilacién y Competencias en el Aula, donde se analizan los

indicadores clave de cada subcategoria.
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4.4.1 PRINCIPIO DE ASIMILACION

El principio de asimilacion se enfoca en como los estudiantes integran nuevos
conocimientos con los que ya poseen, facilitando un aprendizaje mas profundo y duradero.
De acuerdo con Ausubel (1983), “este proceso consiste en enlazar la nueva informacion
con conceptos previamente establecidos en la estructura cognitiva del individuo, lo que
provoca una modificacion tanto en la informacion recién adquirida como en los
conocimientos existentes” (p. 71). Asi mismo, Ausubel subraya que “esta interaccion
transforma el significado de ambos elementos, la nueva informacién y el concepto previo”
(p. 120). En el entorno virtual, esta integracion requiere metodologias activas que
promuevan tanto la comprension conceptual como la aplicaciébn practica de los

conocimientos adquiridos.
Comprensién Conceptual y Aplicacién Practica de Conocimientos

El analisis de cémo las metodologias activas impactan el aprendizaje significativo
de los estudiantes en un entorno virtual se basa en las respuestas brindadas por los
docentes y estudiantes. Se integran sus experiencias y percepciones sobre el uso de
tecnologias del aprendizaje y su adaptabilidad a las necesidades educativas en un contexto
virtual. En ese sentido, el objetivo de este apartado es proporcionar una vision integral de
cémo estas metodologias pueden fomentar la comprension conceptual y la aplicacién
practica de conocimientos, destacando tanto las oportunidades como los desafios

enfrentados en el entorno educativo virtual.

Dicho lo anterior, se pregunt6 a los docentes sobre como aseguraban que la
integracion de nuevos conocimientos en el entorno virtual se relacionara de manera efectiva
con los conocimientos previos de los estudiantes, promoviendo asi un aprendizaje

significativo.

Un tema recurrente fue la importancia del "aprender haciendo" como método

efectivo para la asimilacion de conocimientos. El docente de Ciencias Naturales afirmo:

"Siempre la practica se basa en el aprender haciendo, si ellos no hacen las cosas,
no aprenden, o sea, de esa forma ellos como que no asimilan." (Docente de Ciencias

Naturales, 2do general, junio 2024).

El mismo el docente subrayo:
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"Cuando ellos asimilan todos los conocimientos tedricos y practicos con la
metodologia de aprender haciendo, ya ellos hacen su propio conocimiento, generan
Su propio conocimiento con todas estas estrategias que se utilizan." (Docente de

Ciencias Naturales, 2do general, junio 2024).

Este enfoque practico permiti6 a los estudiantes asimilar lo te6rico mientras
practicaban, facilitando la generacidbn de su propio conocimiento. Esta idea fue
complementada por el docente de Informética, quien menciond la importancia de retomar

constantemente los contenidos previos:

"Si se les ensefiaba algo, siempre retomar un poco de eso para que ellos lo
empezaran a tener presente... ellos iban viendo nuevas cosas." (Docente de

Informatica, 2do general, junio 2024).

Tanto los docentes de Ciencias naturales y de Informéatica subrayaron la necesidad
de una préctica continua para reforzar el aprendizaje. Algunos estudiantes, por su parte,
también destacaron cémo las experiencias previas y la practica constante de nuevas

plataformas habian mejorado sus habilidades y comprension:

"Conforme uno iba leyendo, habia aprendido a usar bastantes herramientas también
y plataformas de la tecnologia, lo aprendi en las clases virtuales y actualmente las
seguia utilizando porque me facilitaban el trabajo a la hora de entregar las tareas."
(Estudiante 2, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

De manera similar, otro estudiante afadio:

"No sabia usar distintas plataformas como Word, Canva, PowerPoint y todas esas,
y creo que en su tiempo nos dieron unas clases de informatica, de cémo hacer todo
eso y Excel también, y nos ayudo porgue ya mayormente en bachillerato se utilizaba

mas todo eso." (Estudiante 1, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

Sin embargo, existieron diferencias en la percepcion de las interacciones y la
evaluacion en un entorno virtual. Por ejemplo, el docente de Ciencias Naturales observo

una limitacion en la evaluacion de los conocimientos previos en formato virtual:

"Se les preguntaba a ellos como si estuvieran en formato presencial en una clase
normal para saber acerca de los conocimientos previos y si algunos los tenian y los
sabian expresar de forma presencial... pero no al 100% igual en lo virtual." (Docente

de Ciencias Naturales, 2do general, junio 2024).
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Esto indicaba una brecha en la asimilacion completa de conocimientos cuando se
cambiaba del formato presencial al virtual. En contraste, el docente de Matematicas destaco
una ventaja del entorno virtual, donde los estudiantes se sentian mas libres para hacer
preguntas, lo que sugeria que el entorno virtual podia fomentar una mayor participacion y

comunicacion entre estudiantes y docentes:

"De forma virtual ellos tenian como menos miedo de preguntarle a uno por medio
del chat, porque uno no los estaba viendo, entonces ellos se sentian mas en libertad

de hacerlo." (Docente de Matematicas, 2do general, junio 2024).
El mismo el docente afiadio:

"Entonces, se podian manejar preguntas adecuadas para que ellos pudieran hacer
un andlisis critico de lo que se habia visto, para que ellos también pudieran decidir
si el tema les resultaba facil, si interesante, si era nuevo, si les costd." (Docente de

Matematicas, 2do general, junio 2024).

El docente de Estudios Sociales aportd una perspectiva adicional, enfatizando como
la virtualidad facilitaba la construccibn de conocimientos significativos a partir de

experiencias previas y la investigacion autbnoma:

“La virtualidad abria muchas posibilidades... permitiendo que el aprendizaje se
construyera sobre las experiencias previas del estudiante y sus intereses tematicos.
Esta conexién entre conocimientos previos y nuevos era clave para un aprendizaje
significativo. La virtualidad fomentaba la investigacion y la busqueda de informacion
mas alla de la clase, enriqueciendo el proceso pedagogico y permitiendo que tanto
estudiantes como docentes trascendieran sus limitaciones individuales." (Docente

de Estudios Sociales, 2do general, junio 2024).

Esta perspectiva se reflej6 en las respuestas de los estudiantes, quienes
mencionaron como las herramientas tecnoldgicas habian facilitado su aprendizaje y la

realizacion de tareas:

"Desde un punto de vista, cambié en las fuentes que usabamos para buscar
informacion, igualmente con las plataformas, usandolas de mejor manera con los

conocimientos previos." (Estudiante 3, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

Otro estudiante afiadio:
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"Aprender a usar las nuevas plataformas para beneficio propio, ya que eso nos podia
beneficiar en un futuro lejano o cercano, porque ya nosotros estabamos terminando
la escuela y se venian cosas un poquito mas complicadas." (Estudiante 6, Grupo
Focal 2, 2do General, junio 2024).

El andlisis de las respuestas de los docentes y estudiantes revelé que las
metodologias activas, en combinacién con el uso de tecnologias del aprendizaje, podian
fomentar significativamente la comprensién conceptual y la aplicacion practica de
conocimientos en un entorno virtual. Los docentes destacaron la importancia del "aprender
haciendo" y la practica continua como métodos efectivos para la asimilacion de
conocimientos. Ademds, subrayaron la necesidad de integrar constantemente los

contenidos previos para reforzar el aprendizaje.

Por otro lado, los estudiantes reconocieron que sus experiencias previas y el uso de
nuevas plataformas tecnolégicas habian mejorado sus habilidades y les habian facilitado la
realizacion de tareas y proyectos. Sin embargo, también se identificaron desafios, como las
limitaciones en la evaluacion de conocimientos previos en un entorno virtual y la necesidad

de adaptarse a la falta de interaccion presencial.

Sin duda alguna, como se observé en la seccién anterior, el entorno virtual ofrece
ventajas Unicas, como la libertad para que los estudiantes hagan preguntas y participen
activamente, ademas de permitir la construccion de conocimientos a partir de experiencias
previas e investigacion auténoma. Sin embargo, es crucial abordar las brechas en la
asimilacién de conocimientos y adaptar las estrategias pedagogicas para maximizar el
aprendizaje en linea. Por lo tanto, las metodologias activas y las tecnologias del aprendizaje
pueden transformar el entorno educativo virtual, equilibrando teoria y practica. Con una
practica constante, retroalimentacion y un enfoque en la investigacion autbnoma, se puede

fomentar un aprendizaje significativo y preparar a los estudiantes para los desafios futuros.

Siguiendo esta linea, es fundamental analizar las competencias en el aula, donde
estas metodologias y tecnologias activas desempefian un papel crucial. En esta seccion,
se explora como se desarrollan y manifiestan las habilidades criticas y reflexivas de los

estudiantes, asi como la construccién y evolucion de su estructura cognitiva personal.

4.4.2 COMPETENCIAS EN EL AULA
La subcategoria de Competencias en el Aula se enfoca en el desarrollo y

manifestacion de habilidades criticas y reflexivas en el entorno virtual. En este contexto, a
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continuacién, se explora cémo las metodologias activas pueden promover estas habilidades
de manera efectiva. Ademas, se analiza cémo los estudiantes aplican los conocimientos
adquiridos de manera practica, integrando nuevas ideas con su estructura cognitiva previa.
Por lo tanto, se evalla la eficacia de estas metodologias en la mejora de la dinamica

educativa y el aprendizaje significativo.
Desarrollo y Manifestacion de Habilidades Criticas y Reflexivas

Para comprender como las metodologias activas impactan en el desarrollo y
manifestacion de habilidades criticas y reflexivas, se exploraron las experiencias de los
docentes y estudiantes. Los docentes compartieron las estrategias, métodos y técnicas que
consideran efectivas para promover estas habilidades en el aprendizaje virtual, mientras
que los estudiantes aportaron ejemplos de cdmo aplicaron de manera préactica los
conocimientos aprendidos virtualmente y como esto ha enriquecido su proceso de

aprendizaje.

Algunos docentes expusieron la importancia de utilizar estrategias, métodos y
técnicas que fomentaran el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas en el entorno

virtual:

"El foro bien conducido hace critico a la comunidad estudiantil... el maestro debe
dejar libre de expresiéon al estudiante para que él sea critico a la cuestiéon que tu

estas planteando.” (Docente de Estudios Sociales, 2do general, junio 2024).

Segun este docente, este enfoque permiti6 a los estudiantes desarrollar su
conocimiento de manera esponténea y critica, lo cual era esencial para el pensamiento

reflexivo:

"El estudiante desarrolla sus conocimientos siendo critico con lo que expresa y, al
mismo tiempo, lo hace de manera espontanea dentro de la técnica pedagdégica. Esto
permitia que el foro fuera un espacio abierto para la libre expresion de cada

estudiante." (Docente de Estudios Sociales, 2do general, junio 2024).

De manera similar, el docente de Lenguaje y Literatura resaltd el valor de los

proyectos para el aprendizaje significativo:

"Yo creo que los proyectos generan aprendizaje significativo porque los estudiantes

tienen que resolver diferentes tipos de problemas y ver todas las soluciones posibles
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para poder resolver dichos problemas.” (Docente de Lenguaje y Literatura, 2do

general, junio 2024).

Este docente enfatizé que al enfrentar problemas y buscar soluciones, los
estudiantes desarrollaban habilidades criticas y reflexivas necesarias para el aprendizaje

profundo.

Por otra parte, aunque todos los docentes valoraron las metodologias activas, sus
enfoques y herramientas variaban. El docente de Orientacion para la Vida mencioné el uso

de sociogramas como una técnica eficaz:

"Los sociogramas fueron una herramienta o técnica que permitié bastante el analisis
de la teoria con la realidad.” (Docente de Orientacion para la Vida, 2do general, junio
2024).

Esto contrasté con el enfoque en foros y proyectos mencionados por los otros
docentes, destacando la diversidad de métodos disponibles para fomentar el pensamiento

critico y reflexivo.

Las respuestas de los docentes reflejaron un consenso sobre la importancia de las
metodologias activas para desarrollar habilidades criticas y reflexivas en los estudiantes.
Aunque utilizaban diferentes herramientas y técnicas, desde foros y proyectos hasta
sociogramas, todos coincidian en que estas metodologias permitian a los estudiantes

explorar, cuestionar y reflexionar sobre el conocimiento de manera profunda y significativa.

Los estudiantes también mencionaron cédmo la educacién virtual habia enriquecido
su proceso de aprendizaje al permitirles aplicar los conocimientos de manera practica. Un

estudiante compartioé:

"Yo no sabia mucho de tecnologia, entonces eso me ha ayudado a conocer un poco
mas la tecnologia y a utilizarla de forma responsable." (Estudiante 5, Grupo Focal 1,
2do General, junio 2024).

Otro estudiante del Grupo Focal 2 menciond como habia mejorado su capacidad

para usar diferentes plataformas:

"Pues en mi caso, antes no podia usar muchas plataformas virtuales como lo son
Zoom y Classroom. La primera vez que los utilizamos, pues se me dificulté mucho

porgue no lo entendia y no nos habian dado, digamos, un previo aprendizaje de
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cdmo utilizarlo, sino que teniamos que buscarlo por nuestra propia cuenta, ya sea
en YouTube o en Google, y pues se me dificulté bastante, pero ya poco a poco,
pues me fui acoplando a esa modalidad y ya le fui entendiendo." (Estudiante 1,

Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).
Otro estudiante agregé como habia enriquecido su proceso de recopilacion de datos:

"Pues en mi caso se ha enriguecido mucho mi forma de recopilar datos, ya que antes
de eso solo teniamos lo basico y gracias a eso, pues supe cOmo esperar mas en

diferentes plataformas." (Estudiante 5, Grupo Focal 2, 2do General, junio 2024).

El andlisis de las respuestas de los docentes y estudiantes revelé que las
metodologias activas, en combinacion con el uso de tecnologias del aprendizaje, podian
fomentar significativamente el desarrollo y manifestacion de habilidades criticas y reflexivas
en un entorno virtual. Los docentes destacaron la eficacia de diversas técnicas, como los
foros, los proyectos y los sociogramas, para promover un aprendizaje profundo y
significativo. Estas metodologias permitian a los estudiantes explorar, cuestionar y

reflexionar sobre el conocimiento, desarrollando asi habilidades criticas y reflexivas.

Por otro lado, los estudiantes reconocieron que la educacion virtual habia
enriguecido su proceso de aprendizaje al permitirles aplicar los conocimientos de manera
practica y mejorar su capacidad para usar diferentes plataformas tecnoldgicas. Sin
embargo, también se identificaron desafios, como la necesidad de un aprendizaje previo

para usar efectivamente estas plataformas.

En resumen, las metodologias activas y las tecnologias del aprendizaje tenian el
potencial de transformar el entorno educativo virtual, promoviendo un aprendizaje
significativo que equilibrara la teoria con la practica y se adaptara a las caracteristicas y
necesidades especificas de los estudiantes. A través de la diversificacion de estrategias
pedagdgicas y el enfoque en la investigacién autbnoma, fue posible fomentar el desarrollo
de habilidades criticas y reflexivas, preparando a los estudiantes para los desafios del

futuro.

Después de analizar como las metodologias activas influyen en el desarrollo y
manifestacion de habilidades criticas y reflexivas. A continuacion, se aborda la categoria de
construccién y evolucién de la estructura cognitiva personal, centrada en la importancia de

fortalecer y vincular los conocimientos previos con los nuevos. De este modo se pretende
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conocer como la integracién de los conocimientos previos puede facilitar un aprendizaje

més profundo y duradero al estudiante.
Construccién y Evolucion de la Estructura Cognitiva Personal

En este apartado se analiza como los docentes subrayaron la importancia de
fortalecer y vincular los conocimientos previos con los nuevos para lograr una integracion
efectiva y significativa, facilitando un aprendizaje mas profundo y duradero. En el entorno
virtual, esta integracién requeria estrategias pedagdgicas innovadoras y adaptativas que
aprovecharan las tecnologias disponibles para crear experiencias de aprendizaje dinamicas

e interactivas.

El docente de Ciencias Naturales expuso la importancia de reforzar los
conocimientos previos de los estudiantes para asegurar una integracion efectiva de nuevos

conceptos:

“Se tiene que ir reforzando esos conocimientos previos que ellos tienen. Entonces
ahi pueden asegurar que haya una integracion de los conocimientos nuevos." (Docente de

Ciencias Naturales, 2do general, junio 2024).

De manera complementaria, el docente de Mateméticas resalto la importancia de la
critica y la conclusion en el proceso de aprendizaje, asegurando que cada clase tuviera un

cierre claro para consolidar los conocimientos adquiridos:

"A medida que ellos van siendo criticos en cuanto a lo que han aprendido, siempre
es importante que se concluya, darle un final a cada clase para que no quede en el aire los

conocimientos que se han tenido." (Docente de Matematicas, 2do general, junio 2024).

Ambos docentes, Ciencias Naturales y Matematicas, coincidieron en que, ademas
de reforzar el conocimiento previo, era crucial que los estudiantes tuvieran la oportunidad
de reflexionar criticamente sobre lo aprendido y que cada clase tuviera una conclusion clara

para consolidar los conocimientos adquiridos.

Los estudiantes también reflejaron como la educacién virtual habia facilitado la
construccién y evolucién de su estructura cognitiva personal. Un estudiante del Grupo Focal

1 menciond:
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"Ahora con la ayuda de las herramientas y plataformas tecnoldgicas, podemos
memoarizar un poco mas sobre informacién de trabajo o cualquier cosa." (Estudiante 7,

Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

Otro estudiante resalté coémo la responsabilidad de las tareas habia mejorado su

autodisciplina, lo que contribuyd directamente a su crecimiento cognitivo:

"En mi caso creo que me ayudd un poco mas a tener autodominio, si se puede decir,
porque como los maestros mandaban actividades y era nuestra responsabilidad."
(Estudiante 8, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

Los estudiantes reconocieron que la educacion virtual habia enriquecido su proceso
de aprendizaje al permitirles aplicar los conocimientos de manera practica y mejorar su
habilidad para utilizar diferentes plataformas tecnoldgicas. La responsabilidad en las tareas
y la autodisciplina también fueron aspectos destacados que contribuyeron a su desarrollo

cognitivo. Un estudiante comentoé:

"El conocimiento que tuvimos de la tecnologia en la pandemia nos esta ayudando

bastante actualmente." (Estudiante 2, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).
Otro estudiante afiadio:

"El conocimiento y las habilidades adquiridas me facilitan el trabajo ya que puedo
hacer mejores cosas de las que hacia antes y también puedo usarlo de buena

manera." (Estudiante 3, Grupo Focal 1, 2do General, junio 2024).

El analisis destaco la importancia de integrar conocimientos previos y nuevos para
lograr un aprendizaje significativo en entornos virtuales. Los docentes enfatizaron la
necesidad de estrategias pedagdgicas innovadoras y adaptativas. El docente de Ciencias
Naturales subray6 la importancia de reforzar conocimientos previos para integrar nuevos
conceptos, mientras que el docente de Matematicas resalto la critica y la conclusion en

cada clase para consolidar el aprendizaje.

Los estudiantes reconocieron que la educacion virtual habia mejorado su proceso
de aprendizaje mediante el uso de tecnologias, desarrollando habilidades préacticas y
tecnolégicas. La responsabilidad en las tareas y la autodisciplina fueron aspectos clave que
fortalecieron su estructura cognitiva. En resumen, la integracion de conocimientos, el uso
de tecnologias y la reflexion critica fueron esenciales para un aprendizaje significativo en

entornos virtuales.
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A través de las secciones anteriores, se observé como las metodologias activas
influyen significativamente en el aprendizaje desde una perspectiva virtual en el Complejo
Educativo Catolico Monsefior Oscar Arnulfo Romero. Las metodologias activas, como el
aprendizaje cooperativo y basado en proyectos, fomentaron la participacion estudiantil y la
gestion auténoma del aprendizaje, colocando a los estudiantes en el centro del proceso
educativo. Estas metodologias facilitaron la interaccién dinamica, la colaboracion en equipo

y la aplicacién practica de conocimientos teoricos.

Las tecnologias digitales se integran efectivamente, ofreciendo herramientas que
enriguecen el proceso de ensefianza-aprendizaje y crean entornos interactivos, superando
las limitaciones fisicas y promoviendo habilidades criticas y reflexivas. Sin embargo, se han
identificado desafios en la organizacion del tiempo y la concentracién, destacando la

necesidad de estrategias adicionales.

En resumen, el andlisis ha mostrado coémo las metodologias activas y las
tecnologias del aprendizaje pueden transformar el entorno educativo virtual, equilibrando

teoria y practica y adaptandose a las necesidades de los estudiantes.

Asi, se concluye el andlisis de las categorias, subcategorias e indicadores definidos
en esta investigacion. A continuacién, en la seccion de discusién final de los hallazgos, se
interpretaran estos resultados, evaluando su relevancia y aplicabilidad en el contexto

educativo actual, asi como las implicaciones para futuras practicas pedagogicas y estudios.

4.5 DISCUSION FINAL DE LOS HALLAZGOS DE INVESTIGACION

En este apartado, se da respuesta a la pregunta general de la investigacion: ¢ Cémo
las metodologias activas influyen en el aprendizaje significativo desde una perspectiva de
aplicacion virtual? A través de los hallazgos encontrados en campo y de su respectivo
andlisis cualitativo, se explor6 como estas metodologias impactan el aprendizaje en el
entorno virtual. Asi mismo, se analizaron las experiencias de docentes y estudiantes del
Complejo Educativo Catdlico Monsefior Oscar Arnulfo Romero, analizando la eficacia de
las metodologias activas y tecnologias del aprendizaje, y destacando tanto sus fortalezas

como los desafios identificados en su implementacion.

La investigacién realizada permiti6 concluir que las metodologias activas
desempenfiaron un papel fundamental en la generacion de aprendizajes duraderos en un
entorno virtual. Estas metodologias, combinadas con las tecnologias del aprendizaje,

tuvieron un impacto significativo en la construccién y evolucion de la estructura cognitiva de
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los estudiantes. Al permitir que los alumnos conectaran nuevos conocimientos con los ya
existentes y reflexionaran criticamente sobre lo aprendido, se foment6 un aprendizaje mas

profundo y significativo.

En primer lugar, las metodologias activas promovieron la motivacion interna de los
estudiantes, involucrandolos activamente en cada fase del proceso educativo. Este enfoque
aseguré que los estudiantes se convirtieran en protagonistas de su propio aprendizaje, lo
cual resultdé en conocimientos méas perdurables. Estrategias como proyectos, juegos
virtuales y actividades dinamicas facilitaron que los estudiantes se centraran en el proceso

educativo, promoviendo la participacién activa, la colaboracion y el pensamiento critico.

No obstante, la practica docente y las experiencias de los estudiantes revelaron
tanto fortalezas como desafios en la implementacién de estas metodologias en entornos
virtuales. Por ejemplo, algunos estudiantes valoraron positivamente los proyectos
colaborativos y la autonomia que estos fomentaban, mientras que otros reportaron
limitaciones en la frecuencia y efectividad de las actividades colaborativas. Esta disparidad
sugirio la necesidad de una implementacion mas consistente y eficaz de las metodologias

activas para asegurar una participacion equitativa y significativa.

Ademas, las tecnologias del aprendizaje fueron esenciales en este proceso,
facilitando la comunicacion, la entrega de tareas y la creacion de presentaciones
interactivas. Herramientas como Zoom, Google Classroom y Canva fueron altamente
valoradas por docentes y estudiantes por su capacidad para complementar la teoria con la
practica y mejorar la comprensién a través de recursos visuales. Sin embargo, también se
identificaron desafios relacionados con la organizacién del tiempo, la concentracion y la
dependencia de la conectividad a internet, destacando la importancia de abordar estos

problemas para maximizar la efectividad de las plataformas digitales.

En consecuencia, la implementacion de metodologias activas y tecnologias del
aprendizaje no solo transformo el entorno educativo virtual, sino que también prepar6 a los
estudiantes para los desafios futuros. Al fomentar un equilibrio entre la teoria y la practica,
y adaptarse a las caracteristicas y necesidades especificas de los estudiantes, estas
metodologias promovieron un aprendizaje significativo y duradero. Asimismo, al diversificar
las estrategias pedagodgicas y enfocarse en la reflexion critica y la autodisciplina, se
enriquecio el proceso educativo y se aseguré una educacion de alta calidad en entornos

virtuales.
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Finalmente, la investigacién demostré que las metodologias activas, combinadas
con las tecnologias del aprendizaje, tuvieron un impacto considerable en el aprendizaje
significativo en contextos virtuales. La clave de su efectividad radicé en una implementacion
coherente, una comunicacion clara y un equilibrio adecuado entre teoria y practica. Al
adaptarse a las caracteristicas y necesidades especificas de los estudiantes, y fomentar la
autonomia, el pensamiento critico y la reflexién, estas metodologias tuvieron el potencial
de transformar el entorno educativo virtual, preparando a los estudiantes para los desafios

del futuro y garantizando un aprendizaje significativo y duradero.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

El uso de metodologias activas en la educacién ha cobrado relevancia en los Gltimos
afos, especialmente en contextos virtuales. Este estudio se centr6 en analizar la influencia
de dichas metodologias en el aprendizaje significativo de los estudiantes del segundo afio
de Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero.
Los resultados obtenidos revelan que las metodologias activas, combinadas con
tecnologias educativas, influyen de manera significativa en el aprendizaje de los estudiantes
en entornos virtuales. Asi, se confirma que la efectividad de estas metodologias radica en
su correcta implementacion, en el equilibrio entre la teoria y la practica, y en la adaptacion
de las mismas a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes. A partir de los

objetivos especificos propuestos para esta investigacion, se identificé que:

En primer lugar, las metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en
Proyectos, el Aprendizaje Cooperativo y la Gamificacibn son altamente efectivas para
fomentar un aprendizaje profundo y significativo en entornos virtuales. Estos enfoques no
s6lo desarrollan habilidades criticas y cognitivas, sino que también promovieron la
autonomia y la participacion activa de los estudiantes. En particular, se destacaron
momentos en los que el uso de herramientas digitales interactivas, como plataformas de
gestion de proyectos y aplicaciones de colaboracion, facilitaron tanto el trabajo individual
como en equipo. Las actividades realizadas, que incluyeron proyectos grupales y dinamicas
de gamificacion, brindaron a los estudiantes la oportunidad de experimentar un aprendizaje
mas comprometido y profundo. Estos hallazgos estan en concordancia con la investigacion
de Hernandez et al., (2014), quienes destacan que “las metodologias activas en el proceso
educativo ofrecen beneficios significativos para el desarrollo cognitivo, personal y social de
los estudiantes.” Asi, reconocer y aplicar estas caracteristicas metodoldgicas se vuelve

esencial para implementar con éxito estrategias de aprendizaje en la educacion virtual.

Asimismo, los docentes entrevistados confirmaron que la implementacion de
metodologias activas incrementd tanto la motivacion como el compromiso de los
estudiantes, favoreciendo también una mayor interaccién y colaboracion entre ellos. Entre
las metodologias activas aplicadas, el Aprendizaje Basado en Proyectos destaco
especialmente por su capacidad para involucrar a los estudiantes en la resolucion de

problemas reales, tanto de forma individual como en equipo. Para ello, se emplearon
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herramientas digitales como Google Classroom, Canva y Kahoot, que facilitaron la
organizacion y presentacion de proyectos, asi como la retroalimentacion inmediata por
parte de los docentes. Este efecto positivo también se observa en investigaciones
anteriores, como la de Hernandez et al., (2014), quienes sostienen que “la adopcion de
metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Aprendizaje
Cooperativo y la Gamificacién, estimulan la autonomia y el pensamiento critico en los
estudiantes”. De igual manera, estos resultados se ven respaldados por el estudio de Flores
et al., (2022) sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion no presencial, el
cual subraya que, “a pesar de los desafios de la educacion a distancia, las herramientas
digitales interactivas mantienen el interés y la motivacién de los estudiantes.” Entonces,
estos métodos no solo mejoran la comprensién y retenciéon de conocimientos, sino que
también fomentan habilidades de colaboracion, autonomia y responsabilidad. Por lo cual,
identificar y aplicar estas metodologias en entornos virtuales es fundamental para crear

experiencias de aprendizaje significativas y efectivas.

El Aprendizaje Basado en Proyectos se puso en practica de manera destacada en
la Feria de Emprendedurismo, donde los estudiantes tuvieron la oportunidad de aplicar los
conocimientos adquiridos a lo largo del afio escolar en un contexto real, integrando multiples
areas de conocimiento y habilidades, desde la planificacibn hasta la ejecucion y
presentacion de proyectos. Esta actividad permiti6 a los estudiantes demostrar su

autonomia, creatividad y capacidad para resolver problemas.

Las actividades se llevaron a cabo tanto de manera individual como en equipos
colaborativos, segun la metodologia aplicada. Por ejemplo, los estudiantes trabajaron
principalmente en equipo para desarrollar proyectos y realizar diversas tareas. De igual
manera, se dedicaron a actividades individuales o en parejas, donde los docentes
emplearon la gamificacion como herramienta para evaluar contenidos especificos. Ademas,
en las sesiones de aprendizaje cooperativo, se realizaron discusiones grupales y ejercicios
de resolucién de problemas, lo que fomentdé competencias criticas y reflexivas, esenciales

en el contexto de la educacion en linea.

Estos resultados coinciden con lo planteado por Sanchez et al., (2017), quienes
afirman que “el trabajo en equipo mejora la comprension y el compromiso de los
estudiantes.” En este estudio, el Aprendizaje Cooperativo se implementé de manera general
a lo largo de todo el proceso educativo, promoviendo el trabajo en equipo, la resolucion

conjunta de problemas y una interaccion constante entre los estudiantes. Esta metodologia
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no solo potencié las competencias colaborativas, sino que también favorecié una
comprension mas profunda de los contenidos y una participaciéon mas activa, alineandose

claramente con lo sefialado por el autor.

Por otra parte, tal como demuestran los autores Lopez et al., (2023), “la
Gamificacion, al utilizar elementos de juego en el proceso educativo, mejora tanto la
motivacién como el rendimiento académico de los estudiantes.” Esta metodologia activa fue
clave para mantener alta la motivacion y participacion de los estudiantes. Y se ejercio
mediante el uso de herramientas digitales interactivas como Kahoot, Genially, Quizizz, etc.
De tal manera, los docentes lograron que las evaluaciones y actividades fueran mas
dindmicas y atractivas, lo que incentivd a los estudiantes a involucrarse de manera lidica
pero efectiva. La direccion y el acompafamiento docente fueron esenciales para guiar el
proceso de Gamificacion, asegurando que los objetivos pedagoégicos se cumplieran en un

ambiente motivador.

Este estudio evidencié que las metodologias activas influyen positivamente en el
aprendizaje significativo de los estudiantes. Los participantes manifestaron sentirse méas
involucrados en el proceso educativo, logrando una comprension profunda de los conceptos
gracias a la integracion entre la teoria y la practica facilitada por estas metodologias. Los
docentes, por su parte, observaron que el uso de estas estrategias fomenta una mayor
autonomia en los estudiantes, quienes asumen un rol activo y propositivo en su aprendizaje.
Este hallazgo resalta la necesidad de fortalecer estas practicas para mejorar la calidad

educativa.

Ademas, los estudiantes no solo alcanzaron los objetivos académicos, sino que
también desarrollaron habilidades esenciales como la colaboraciéon, la resolucién de
problemas y el pensamiento critico mediante la realizacion de proyectos reales. La
combinaciéon de diversas metodologias activas, adaptadas al contexto y a las
particularidades de los estudiantes, result6 fundamental para impulsar un aprendizaje

significativo y sostenible.

No obstante, se encontraron ciertos desafios en la adaptaciéon de algunos
estudiantes a este enfoque innovador, lo cual destaca la importancia de acompafar el
proceso con una orientacion adecuada y un apoyo constante por parte de los docentes. En

general, la secuencia didactica demostré ser una herramienta valiosa, ya que conecto el
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contenido curricular con experiencias practicas y relevantes, enrigueciendo tanto la

ensefanza como el aprendizaje.

Las metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Aprendizaje
Cooperativo y la Gamificacion, también facilitaron el desarrollo de la autonomia en los
estudiantes en entornos virtuales. Al fomentar la autogestion, los estudiantes mejoraron sus
habilidades de planificacion y autorregulacién, permitiéndoles una participacion mas activa
y reflexiva en sus actividades académicas. No obstante, el apoyo docente resulté esencial
para guiar y consolidar esta autonomia, especialmente en el uso de plataformas digitales y
herramientas tecnoldgicas. Esto subraya la importancia del rol del docente como facilitador
en el proceso de aprendizaje en linea.

La incorporacién de plataformas digitales, como Google Classroom y Zoom, fue
crucial para implementar las metodologias activas en entornos virtuales, incrementando la
accesibilidad y la participacion de los estudiantes. Los docentes destacaron que estas
herramientas facilitaron la gestion de contenidos y el seguimiento del progreso estudiantil,
mientras que los estudiantes valoraron la posibilidad de aprender a su propio ritmo mediante

el acceso a recursos en linea.

Sin embargo, el dominio de las metodologias activas y de las plataformas digitales,
tanto por parte de docentes como de estudiantes, afecta directamente su efectividad.
Garcia y Obaco Soto (2024) subrayan que "la mayoria de los docentes no implementa de
manera recurrente metodologias activas", resaltando la "urgente necesidad de programas
de formacion" que capaciten a los educadores en el uso avanzado de estas herramientas.
Algunos docentes expresaron dificultades para aprovechar al maximo las tecnologias,
mientras que algunos estudiantes enfrentaron obstaculos en la navegacion y uso de las
plataformas. Este hallazgo enfatiza la importancia de capacitaciones continuas para ambos
grupos, con el objetivo de optimizar el manejo de las metodologias activas y promover un
aprendizaje significativo y una mayor autonomia estudiantil, asi como un control educativo

mas eficaz por parte de los docentes.

En conclusién, esta investigacion demuestra que el uso de metodologias activas en
entornos virtuales contribuye significativamente al aprendizaje significativo de los
estudiantes, mejorando su motivacion, autonomia y capacidad de aplicar el conocimiento
de forma préctica. La combinacion de estrategias como el Aprendizaje Basado en

Proyectos, el Aprendizaje Cooperativo y la Gamificacion, apoyadas por plataformas
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digitales, resulté eficaz en la educacion a distancia. No obstante, es indispensable un apoyo
constante y una formacién continua para docentes y estudiantes en el manejo de
herramientas digitales, garantizando la implementacion exitosa de estas estrategias. El
Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero podra beneficiarse de seguir
fortaleciendo estas préacticas, promoviendo asi un aprendizaje innovador y acorde con los

retos educativos actuales.
5.2 RECOMENDACIONES

Para maximizar la efectividad de las metodologias activas en entornos virtuales, se
recomienda diversificar las estrategias pedagogicas y proporcionar soporte técnico
adecuado. Es crucial fomentar la autonomia y el pensamiento critico a través de actividades
practicas y recursos educativos interactivos. Ademas, reforzar conocimientos previos y
proporcionar conclusiones claras al final de cada sesién educativa ayudara a consolidar el

aprendizaje y fortalecer la estructura cognitiva de los estudiantes.

Dicho lo anterior, se plantean a continuacion una serie de recomendaciones de

mejora, dirigidas a los actores principales involucrados en este fenébmeno de estudio.
Recomendaciones para los Docentes:

Para maximizar el impacto positivo de las metodologias activas en el aprendizaje

virtual, se recomienda a los docentes:

e Incorporar una variedad de metodologias activas, como proyectos colaborativos,
foros de discusién y actividades basadas en problemas, para mantener el interés y la
participacion de los estudiantes. Utilizar plataformas digitales para facilitar estas actividades

de manera interactiva y dinamica.

e Asegurar que los conocimientos previos de los estudiantes se refuercen de
manera continua para facilitar la integracién efectiva de nuevos conceptos. Implementar
revisiones periodicas y actividades de retroalimentacion que ayuden a consolidar el

aprendizaje.

e Diseflar actividades que promuevan la reflexion critica y la resolucion de
problemas. Utilizar foros y debates para permitir que los estudiantes expresen y cuestionen

ideas, fomentando un ambiente de aprendizaje reflexivo y participativo.
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e Proporcionar soporte técnico y capacitacion continua en el uso de herramientas
digitales para garantizar que tanto docentes como estudiantes puedan utilizar eficazmente
las plataformas educativas. Organizar talleres y sesiones de formacion sobre el uso de

tecnologias y la gestion del tiempo en un entorno virtual.
Recomendaciones para la Institucién Educativa:

Para mejorar la implementacion de metodologias activas en el entorno virtual, se

recomienda a la institucion:

e Invertir en el desarrollo de recursos digitales y proporcionar formacion regular para

docentes en el uso de tecnologias del aprendizaje.

e Establecer un equipo de soporte técnico para resolver problemas tecnolégicos y apoyar

a los docentes en la implementacion de herramientas digitales.

e Implementar un sistema de evaluacion continua que permita monitorear la
efectividad de las metodologias activas y las tecnologias del aprendizaje. Utilizar los
resultados para ajustar las estrategias pedagogicas y mejorar la experiencia educativa en

linea.

e Crear espacios para la colaboracion entre docentes para compartir buenas
practicas y estrategias efectivas en el uso de metodologias activas y tecnologias del
aprendizaje. Fomentar la comunicacion abierta entre estudiantes y docentes para resolver

problemas y mejorar la participacion en el entorno virtual.
Recomendaciones para el MINEDUCYT:

Para apoyar la optimizacion del aprendizaje en entornos virtuales a nivel nacional,
se recomienda al MINEDUCYT:

e Desarrollar y establecer politicas y directrices claras para la integracion de
metodologias activas y tecnologias del aprendizaje en el curriculo nacional. Asegurar que
estas politicas apoyen el desarrollo profesional continuo de los docentes y la inversion en

recursos tecnolégicos.

e Mejorar la infraestructura tecnolégica y el acceso a internet en todas las
instituciones educativas, especialmente en areas rurales o menos favorecidas. Facilitar el
acceso a herramientas digitales y plataformas educativas para garantizar una participacion

equitativa en el aprendizaje virtual.
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e Promover la investigacion sobre la efectividad de metodologias activas y
tecnologias del aprendizaje en diferentes contextos educativos. Evaluar y compartir los

resultados para guiar las practicas educativas y politicas a nivel nacional.

e Proporcionar apoyo financiero y recursos para la implementacion de tecnologias
educativas y metodologias activas. Facilitar subvenciones y programas de apoyo para la

adquisicion de herramientas digitales y la formacién de docentes.

Con esto, la investigacion busca fortalecer el proceso educativo virtual, mejorar la
calidad del aprendizaje y asegurar que los estudiantes estén bien preparados para enfrentar
los desafios futuros. La colaboracién entre docentes, instituciones educativas y autoridades
gubernamentales es esencial para lograr una educacion de alta calidad en entornos

virtuales.
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PROPUESTA DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA
A partir de los datos recolectados y analizados, se identifica una clara necesidad de
fortalecer las competencias pedagdgicas y tecnoldgicas de los docentes en entornos
virtuales, especialmente en el uso de metodologias activas que promuevan un aprendizaje
significativo. La pandemia de SARS-CoV-2 ha acelerado la adopcion de la educacion en
linea, y aunque esto ha presentado oportunidades, también ha expuesto las limitaciones en

la capacitacion docente y en el uso efectivo de las tecnologias educativas.

Este tema aborda la necesidad de capacitar a los docentes en metodologias activas,
enfocandose en su aplicacion en entornos virtuales del Complejo Catdlico Oscar Arnulfo
Romero. Por lo cual, se propone un programa de formaciéon en formato de curso en linea
que fomente la actualizacion de conocimientos y adopcién de tecnologias de la informacion
y comunicacion, fortaleciendo las habilidades en metodologias activas y proporcionando
seguridad para la practica docente. Ademas, el programa promueve un enfoque pedagogico
centrado en el estudiante, potenciando el trabajo auténomo, la responsabilidad, la
colaboracion y el aprendizaje significativo, preparando a los docentes para desenvolverse

en la educacion multimodal.

1. INTRODUCCION

En El Salvador, al igual que en muchos otros paises, la pandemia de COVID-19
provocé el cierre de instituciones educativas de todos los niveles. Esta situacién obligé a
muchos paises a implementar medidas para limitar la interrupcion de la educacion, lo que
requirié una transicion hacia el aprendizaje en linea y a distancia, desde la escuela primaria

hasta el nivel superior.

Aunque estas modalidades de aprendizaje ofrecen ventajas claras tanto para
profesores como estudiantes siendo ambos protagonistas, la continuidad, flexibilidad,
innovacién, colaboracidon y apoyo mutuo, muchos docentes tuvieron que adaptarse
rapidamente a la ensefianza en linea debido a la urgencia de la situacion sanitaria. Esto
planteé desafios como la accesibilidad a equipos tecnoldgicos (computadoras, laptops,
teléfonos, aplicaciones o plataformas, etc.) y a recursos de internet, asi como la dificultad
para mantener una comunicacion efectiva con los estudiantes. Ademas, fue crucial
garantizar que todos los estudiantes, especialmente aquellos en desventaja tecnoldgica, de
aprendizaje, econdémica, entre otras, tuvieran igual acceso y oportunidades. También se

busc6 comprometer a todos los estudiantes a participar activamente en las clases en linea.
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En relacion con los Entornos Virtuales de Aprendizaje, Pacheco (2013) sefala que:

Estos son espacios creados para facilitar la adquisicibn de conocimientos y
habilidades esenciales para el siglo XXI, fomentando el analisis, la reflexion y la
apropiacion de la informacién por parte del individuo. Estos entornos se distinguen
por su naturaleza virtual, permitiendo que el proceso educativo se realice en linea 'y

eliminando la necesidad de interaccién fisica entre profesores y estudiantes (p. 338).

En linea con lo expuesto por Pacheco, integrar armoniosamente la presencialidad y
la virtualidad en el siglo XXI puede fomentar un aprendizaje hibrido y multimodal. Para que
esta integracion sea efectiva, es crucial que los participantes posean las competencias
necesarias para alcanzar los objetivos de esta modalidad en la era de la informacion,

ofreciendo flexibilidad en el aprendizaje tanto para docentes como para estudiantes.

En consecuencia, los profesores deben dominar las tendencias didactico-
pedagogicas de la educacion en linea como parte de su practica docente. Las metodologias

activas crean un entorno enriquecido tanto para los docentes como para los estudiantes.

“Estas metodologias rechazan los enfoques de aprendizaje tradicionales y se
esfuerzan por estimular la creatividad y la reflexién critica para promover un aprendizaje
significativo, involucrando al estudiante como protagonista de su proceso educativo”
(Peralta y Guamén 2020, p.3).

Por ello, es fundamental que los docentes se mantengan en constante formaciéon y
capacitacion para comprender y dominar estas metodologias e incluirlas en la malla

curricular.

Esto les permitira promover en los Entornos Virtuales de Aprendizaje el desarrollo
del aprendizaje activo, fomentando en los estudiantes habilidades como la investigacion,
recopilacién, sintesis y curacién de informacion, el pensamiento critico y la participacién en

actividades de resolucion de problemas, entre otros procesos.
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2. JUSTIFICACION

El Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero, reconociendo los
cambios sociales y la innovacion en plataformas y aplicaciones educativas, asi como la
importancia del acompafiamiento docente, ha identificado la necesidad de redefinir el rol
del profesorado en el contexto educativo actual. La experiencia de la pandemia ha
transformado el entorno de aprendizaje y ha dejado en claro que no es posible regresar a
las condiciones anteriores sin considerar los aprendizajes y avances obtenidos. Por lo tanto,
la transicion de la virtualidad obligada a la modalidad presencial plantea nuevos retos, como
la implementacion de la semipresencialidad, los cuales deben ser abordados

estratégicamente para maximizar el aprovechamiento de los recursos disponibles.
Pérez y Garcia (2020) Exponen al respecto:

Resulta fundamental disefiar programas de formacion continua que fortalezcan las
habilidades digitales de los docentes, permitiéndoles generar entornos educativos
que promuevan efectivamente un aprendizaje constructivista. Realizar una
videoconferencia sin modificar el modelo pedagdgico no constituye un cambio
profundo; la educacién en linea requiere una transformacion metodolégica que
abandone enfoques tradicionales en favor de nuevos roles, tanto para docentes

como para estudiantes, en un contexto de aprendizaje activo.

En base a lo anterior mencionado, es importante que los docentes refuercen sus
conocimientos en el uso de metodologias activas. Por tal razén esta propuesta
metodoldgica se centra en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como eje
metodoldgico, dada su efectividad en entornos virtuales y multimodales. Segun Guaita
(2024), el ABP coloca al estudiante en el centro de la experiencia de aprendizaje y “se basa
en principios constructivistas que no solo aumentan la motivacion, sino que también
permiten a los estudiantes construir conocimientos a partir de experiencias practicas y en
respuesta a problemas reales.” Este enfoque fomenta habilidades como el pensamiento

critico, la toma de decisiones y la comunicacion efectiva.

Para la ejecucion de esta propuesta se ha tomado a bien el implementar el ABP,
debido a su capacidad para integrar diversas areas del conocimiento y vincular el
aprendizaje tedrico con su aplicacion practica. Al trabajar en proyectos especificos, los
estudiantes encuentran motivacion y sentido en sus estudios, facilitando un aprendizaje

significativo. Ademas, el ABP fomenta en los estudiantes competencias esenciales, como
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la autonomia y la colaboracion, que no solo los preparan para la educacién actual, sino que

también los equipan para enfrentar los desafios futuros.

En linea con las propuestas de Suniaga (2019), esta iniciativa prioriza un enfoque
metodoldgico que promueva la participacion activa de los docentes y el desarrollo de
competencias esenciales en la educacion virtual. Para alcanzar estos objetivos, se
empleara una combinacién estratégica de metodologias activas, entre las que destaca el
ABP. En un contexto de transicion y adaptacion, es crucial considerar los elementos que
conforman la base educativa: docentes, estudiantes, contenidos, materiales, tecnologia y

metodologia.

En conclusién, los programas de formacion docente deben centrarse en equipar a
los docentes con las capacidades y herramientas necesarias para los entornos virtuales,
promoviendo el rol activo del estudiante, el aprendizaje significativo, la colaboracion y la
autonomia. Asi, la siguiente propuesta pedagogica se enfoca en integrar el uso de
metodologias activas en la educacion media, situando al estudiante en el centro del proceso
de ensefianza-aprendizaje y utilizando tecnologias de la informacién y la comunicacion para

enriguecer su experiencia educativa en la nueva realidad pospandémica.

3. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Esta iniciativa se centra en cursos de formacion con el objetivo de apoyar
directamente las practicas didactico-pedagdgicas de los docentes de educacion media del
Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero, donde se pretende mejorar

sus competencias digitales en los contextos de educacion en linea, hibrida o multimodal.

El programa consta de tres médulos, cada uno dedicado al desarrollo de una
metodologia activa especifica, utilizando clases tedrico-practicas en un formato

semipresencial.

Se ofrecerdn materiales de lectura y recursos virtuales, y las clases se impartiran
mediante videoconferencias que incluirdn componentes practicos demostrativos. Ademas,
se llevaran a cabo actividades tanto sumativas como formativas para reforzar de manera

individual y colaborativa las habilidades, conocimientos y actitudes.

4. OBJETIVOS
Objetivo General
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e Disefiar una propuesta de integracion de metodologias activas, aplicadas mediante
recursos virtuales, para fortalecer el aprendizaje significativo en los estudiantes de
segundo afio de Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico Monsefior

Oscar Arnulfo Romero.
Objetivos Especificos

e [Fomentar la actualizacién de conocimientos y la adopcién de tecnologias de la
informacién y comunicacion (TIC) en los docentes a través de un programa disefiado

en formato de curso en linea.

e Incentivar la formacién de los profesores para potenciar el trabajo autbnomo y
colaborativo de los estudiantes, asi como sus habilidades de responsabilidad y
compromiso, mediante el uso de plataformas virtuales que faciliten la educacion en

linea y fomenten un aprendizaje significativo.

e Promover el uso y manejo de metodologias activas a través de estrategias y
herramientas virtuales de aprendizaje, capacitando a los docentes para
desenvolverse sin dificultades en la educacion multimodal y fortaleciendo asi el

aprendizaje significativo de los estudiantes.

5. EQUIPOS Y RECURSOS BASICOS PARA UN CURSO VIRTUAL PARA DOCENTES
A continuacion, se presenta los recursos necesarios para desarrollar un curso

e Conexidon a internet de alta velocidad y estable para garantizar una transmision
fluida de videos, audios y otros materiales del curso.

e Acceso a equipo tecnoldgico, computadoras, tablets o dispositivos moviles para
facilitar el acceso a los recursos del curso desde cualquier lugar.

e Plataforma de Aprendizaje Virtual (LMS) Moodle para gestionar el curso en linea,
crear contenidos interactivos, realizar evaluaciones y facilitar la comunicacion entre

los participantes.
e Google Meet para sesiones de videoconferencias (sincronicas y asincronicas)

e Acceso a herramientas complementarias como Canva, Kahoot, y Google Classroom
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6. RECURSO HUMANO
e Facilitador o Tutor: Responsable de guiar a los docentes en su proceso de
aprendizaje, responder a sus preguntas, moderar foros y brindar retroalimentacion

individualizada.

e Los facilitadores o tutores deberan formar parte de la planta docente del Complejo
Educativo y poseer las competencias y habilidades en el aprendizaje significativo,

asi como la formacion en el uso de herramientas virtuales de aprendizaje.

e Logistica: un equipo de apoyo técnico conformado por docentes en el area de
informética, para la gestibn de plataforma de Moodle y otras herramientas

educativas y el disefio instruccional del curso.

7. RECURSOS DIDACTICOS PARA MOODLE
Contenidos Digitales

Videos, audios, imagenes, presentaciones, documentos y otros materiales
educativos relevantes para el curso.

Actividades Interactivas

Foros, encuestas, cuestionarios, ejercicios practicos y simulaciones para fomentar
la participacion de los docentes.

Materiales de Apoyo

Guias didéacticas, lecturas complementarias, bibliografia y otros recursos para
profundizar en los temas.

8. DESTINATARIOS

El curso esta dirigido a los docentes del Complejo Educativo Catélico Monsefior
Oscar Arnulfo Romero, especialmente aquellos que desean mejorar sus competencias en
la ensefianza en linea y adaptar sus practicas pedagdégicas a las demandas del entorno

virtual.

9. DURACION
El curso tendréa una duracion de siete semanas, sumando un total de 21 horas. Estas

horas se distribuirdn en sesiones semanales de tres horas, con clases de una hora y media

cada una, impartidas dos dias a la semana.

Cada sesion esta estructurada para maximizar la interacciéon y el aprendizaje,

combinando teoria y practica de manera equilibrada. Los participantes tendran acceso a
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materiales adicionales y actividades complementarias que reforzardn los conceptos
ensefiados en clase. Ademas, se fomentara la participacion activa y el intercambio de ideas
entre los docentes, creando un ambiente colaborativo y dinamico que enriguecera la

experiencia educativa.

10. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA
COMPETENCIAS A DESARROLLAR

A través del curso se espera que el participante

e Logre un equilibrio entre lo conceptual, procedimental y actitudinal, asegurando que
los contenidos y actividades sean relevantes y significativos para la practica
docente.

e Asuma el rol de tutor propio de los entornos de aprendizaje en linea, mostrando
coherencia entre las practicas docentes del curso y las aplicadas para su desarrollo.

e Cree condiciones ideales para el aprendizaje activo, respetando los diferentes
niveles de demanda cognitiva, experiencias y disciplinas de los docentes.

e Proporcione escenarios adecuados a los objetivos de los contenidos, asegurando
que, al finalizar las sesiones sincronicas, los participantes cuenten con la base
tedrica y las herramientas virtuales necesarias para mejorar su labor docente.

e Apoye a los participantes en la aplicacién del conocimiento, proporcionando
diferentes escenarios, simulaciones y situaciones reales para que interactien con
la clase, analicen y apliquen los conocimientos y habilidades adquiridos.

Alcances del curso

El curso metodoldgico debe lograr una transformacién significativa en la practica
docente, capacitando a los participantes para integrar metodologias activas en la
ensefianza en linea y presencial. Los docentes estaran capacitados para disefiar
actividades y evaluaciones que promuevan la creatividad y la reflexion critica, implementar
estrategias de aprendizaje activo en entornos virtuales, y planificar unidades de aprendizaje

gue interrelacionen resultados, evaluaciones y herramientas didacticas virtuales.

Ademas, se espera que desarrollen habilidades tecnolégicas educativas avanzadas,
utiizando diversas herramientas virtuales de aprendizaje para mejorar la experiencia
educativa y fomentar un aprendizaje significativo en los estudiantes. Este enfoque integral

garantizara que los docentes estén preparados para enfrentar los desafios de la educacion
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multimodal y potenciar el desarrollo autbnomo, colaborativo y comprometido de sus

estudiantes.
Metodologia de Ensefianza

El enfoque metodoldgico adoptado serd el aprendizaje activo, implementado
mediante diversas metodologias que permitiran a los docentes involucrarse de manera
dinAmica en su propio proceso de aprendizaje, fomentando la autonomia, la
responsabilidad y la capacidad de autocritica. Asimismo, se proporcionara un espacio

dedicado a la retroalimentacion y la reflexion critica.

Siguiendo las propuestas de Suniaga (2019), esta iniciativa prioriza un enfoque
metodoldgico centrado en el aprendizaje activo, orientado a la participacion directa de los
docentes y al desarrollo de competencias clave para la educacion virtual. Para alcanzar
estos objetivos, se empleara una combinacion estratégica de metodologias activas, entre

las cuales destacan:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Siguiendo las propuestas de Suniaga,
se promoveran proyectos colaborativos y auténticos que permitan a los docentes aplicar los
conocimientos teoricos a situaciones reales del aula. Esta metodologia, segun Suniaga, es
fundamental para desarrollar habilidades como la investigacion, la resolucion de problemas

y la creatividad.

Aprendizaje Cooperativo (AC): Al igual que lo plantea Suniaga, se plantearan
problemas o desafios reales que los docentes deberan resolver en equipo, fomentando el

pensamiento critico y la busqueda de soluciones innovadoras.

Gamificacién: Se integraran elementos ludicos y de juego en el proceso de
aprendizaje, tal como lo sugiere Suniaga, con el objetivo de aumentar la motivacion, el

compromiso y la retencién de los conocimientos.

El curso combinara clases teérico-practicas para ensefiar a los docentes las
diferencias entre las clases presenciales y en linea, utilizando metodologias aplicables en

entornos virtuales de aprendizaje y en el entorno multimodal.

Las clases sincronicas comenzardn con componentes teoricos, enfocandose en la
comprension de conceptos y contenidos pertinentes, ademas de verificar el progreso de los
aprendizajes mediante clases expositivas e interactivas que fomenten la participacion

activa. Posteriormente, se incluiran ejemplos practicos guiados por el facilitador, para que
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los docentes puedan integrar estas estrategias en trabajos individuales y colaborativos
durante el tiempo asincrénico, promoviendo la discusién, aplicacion y desarrollo de los
conocimientos adquiridos, como la Vvisualizacion de los diferentes recursos

complementarios para fomentar el aprendizaje autodidacta en los docentes.
Esquema del curso

Estrategias Metodologicas y Grupales: Aprendizaje basado en proyectos, trabajo

en equipo, actividades interactivas y evaluacion continua.

Sistema de Evaluacion: Evaluaciones formativas y sumativas, autoevaluacion,

coevaluacion y retroalimentacion continua.

Monitoreo de Aprendizaje: Seguimiento del progreso de los docentes a través de

actividades practicas, evaluaciones y sesiones de retroalimentacion.

Evaluacién de la Docencia y los Aprendizajes: Evaluacién continua del curso y

del desempefio de los docentes, con encuestas de satisfaccion y andlisis de resultados.
Requisitos de Aprobacion: 80% de asistencia y cumplimiento de actividades.
12. Médulos de la Propuesta de Estrategia Pedagogica

Tema: Implementacion de Herramientas Virtuales Basadas en el Aprendizaje Basado

en Proyectos
Introduccién

Este enfoque educativo fomenta la adquisicion de habilidades y conocimientos
mediante la realizacion de proyectos en ambientes que imitan situaciones reales y
relevantes para los estudiantes. Es particularmente util para cultivar la capacidad de
resolver problemas, fomentar el trabajo en equipo y promover el pensamiento critico. Este
método se desglosa en tres fases clave: la fase inicial, que consiste en definir el titulo del
proyecto, organizar un calendario y preparar el soporte logistico; la fase de Disefio e
Implementacién, en la que se analiza el problema principal, se establecen los objetivos y
estrategias y se llevan a cabo las acciones planificadas; y la fase de conclusion, centrada
en evaluar los resultados y el desempeiio general (Suniaga, 2019 p.7). Para que el proyecto
sea exitoso, es crucial su correcta estructuracion, incluyendo la definicion de su proposito,
criterios de evaluacion, metas, publico destinatario, tareas especificas, planificacion

temporal y los recursos necesarios.
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Maodulo Uno: Utilizacién de Herramientas y Plataformas Virtuales para el Desarrollo

de Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP)

Objetivo del MAédulo: Proveer a los docentes las competencias necesarias para utilizar
herramientas y plataformas virtuales de manera efectiva en el desarrollo de proyectos

educativos basados en ABP.
Contenidos
1. Introduccién a Herramientas y Plataformas Virtuales

e I|dentificacion de plataformas y herramientas esenciales (Google Classroom,

Zoom, Microsoft Teams, etc.).
e Ventajas y desventajas de cada herramienta.
2. Creacion de Presentaciones Interactivas
e Uso de herramientas como Prezi, Google Slides y Microsoft PowerPoint.
e Técnicas para hacer presentaciones dindmicas e interactivas.
3. Edicion de Audio y Video

e Introduccion a programas de ediciéon de audio y video como Audacity y
CapCut.

e Técnicas basicas de edicion y produccion de contenido audiovisual.
4. Elaborar Contenido Interactivo Basado en Proyectos

e Uso de aplicaciones como Kahoot, Quizlet y Padlet para crear contenidos

interactivos.
e Estrategias para integrar contenido interactivo en proyectos educativos.
5. Disefiar un Esquema de un Contenido Basado en ABP

e Pasos para diseflar un esquema de proyecto: objetivos, actividades,

recursos y evaluacion.
e Ejemplos de esquemas de proyectos basados en ABP

Mdédulo Dos: Desarrollo del Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP)
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Objetivo del Médulo: Capacitar a los docentes en técnicas didacticas especificas del ABP
y en la aplicacién de tecnologias didacticas virtuales para mejorar el proceso de ensefanza-

aprendizaje.
Contenidos
1. Técnicas Didéacticas ABP
e Principios y fundamentos del ABP.
e Técnicas didacticas para fomentar el aprendizaje colaborativo y auténomo.
2. Fase Inicial del ABP
e Definicion del titulo del proyecto.
e Organizacién de un calendario y preparacién del soporte logistico.
3. Conocimiento y Adquisiciéon de Tecnologias Didacticas Virtuales
e I|dentificacién y adquisicidn de herramientas tecnolégicas Utiles para el ABP.

e Capacitacion en el uso de dichas tecnologias para maximizar su efectividad

en el aula.
4. Aplicacién de Tecnologias Didacticas Virtuales

e Estrategias para integrar tecnologias didacticas en el desarrollo de

proyectos.
e Casos de estudio y ejemplos practicos de aplicacion en entornos virtuales.
Médulo Tres: Elaborar y Disefiar un Proyecto Didéactico

Objetivo del Mdédulo: Facilitar a los docentes las habilidades necesarias para disefiar y
elaborar proyectos didacticos utilizando herramientas de inteligencia artificial (IA) como
ChatGPT.

Contenidos
1. Introduccién al Uso de ChatGPT y Otras Herramientas de IA

e Comprension basica de qué es ChatGPT y como puede ser utilizado en la
educacion.

e Introduccién a otras herramientas de IA aplicables en el ambito educativo.
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e Técnicas para redactar prompts efectivos que generen contenidos Utiles y
educativos.

1. Fase de Disefio e Implementacion del ABP
e Analisis del problema principal.
e Establecimiento de objetivos y estrategias.
e Ejecucion de acciones planificadas.
2. Fase de Conclusion del ABP
e Evaluacion de los resultados y el desempefio general.

e Andlisis de la eficacia del proyecto y propuestas de mejora.

Para que la educacion en el Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo
Romero se ajuste a las demandas contemporaneas y futuras, es crucial no solo
implementar metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), sino
también asegurar su integracion continua y sostenible en la practica docente. La
capacitacion propuesta se alinea con la vision de una educacién moderna y adaptativa,
enfocada no solo en la transferencia de conocimientos, sino también en el desarrollo
integral de competencias en los estudiantes. Esta formacién permitird a los docentes
enfrentar los desafios de la enseflanza en linea con herramientas y estrategias que

fomenten un aprendizaje significativo y transformador.

En conclusion, la implementacion efectiva de metodologias activas, especialmente
el Aprendizaje Basado en Proyectos, en entornos virtuales enriquece la experiencia
educativa y prepara a los estudiantes para un mundo en constante cambio. Al fortalecer las
competencias pedagogicas y tecnoldgicas de los docentes, el Complejo Educativo Catdlico
Monsefior Oscar Arnulfo Romero podra ofrecer una educacion de calidad adaptada a las
necesidades de sus estudiantes, promoviendo su autonomia, colaboracién y pensamiento
critico. Esta propuesta sienta las bases para una educacion més inclusiva, participativa y
orientada al futuro, asegurando que cada estudiante tenga las herramientas necesarias

para enfrentar los desafios que vendran.
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ANEXOS
ANEXO 1

CARTA DE CONSENTIMIENTO DOCENTE
Objetivo General

Analizar la influencia de las metodologias activas en el aprendizaje significativo
desde un enfoque de aplicacion virtual en los estudiantes de Bachillerato General del

Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero.
Consentimiento Informado para Participacion en Entrevistas.

Yo, docente de la materia;

afio seccion___

En mi calidad de docente del Bachillerato General del Complejo Educativo Catélico
Monsefior Oscar Arnulfo Romero, doy mi consentimiento para participar en una entrevista
en el marco de la investigacion titulada "LAS METODOLOGIAS ACTIVAS Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, DESDE UNA PERSPECTIVA DE
APLICACION VIRTUAL".

Entiendo y acepto que mi participacion en este grupo focal es completamente voluntaria,
con la libertad de retirar mi consentimiento en cualquier momento, sin enfrentar
consecuencias adversas. Reconozco también que los datos aportados en el transcurso del
grupo focal se utilizaran exclusivamente para propésitos investigativos, garantizando en

todo momento la confidencialidad de la informacion.

Adicionalmente, otorgo mi consentimiento para que se realice una grabaciéon de audio
durante las sesiones del grupo focal, con el fin de asegurar una mayor precision en la
recopilacién de los datos. Comprendo que dicho material auditivo se destinara Unicamente
a la transcripcién de las discusiones y sera debidamente eliminado tras finalizar este

proceso.

Consiento en que la informacion obtenida a lo largo de mi participacion en el grupo focal
pueda ser empleada en el marco de la investigacion, lo que incluye la posibilidad de citar

mis respuestas de forma andnima en el informe de investigacion final.

Firma docente: Fecha:
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ANEXO 2

CARTA DE CONSENTIMIENTO FAMILIAR, TUTOR O REPRESENTANTE LEGAL
Objetivo General

Analizar la influencia de las metodologias activas en el aprendizaje significativo
desde un enfoque de aplicacion virtual en los estudiantes de Bachillerato General del

Complejo Educativo Catélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero.
Consentimiento Informado para Participacion de Grupo Focal

Yo, familiar, tutor o

representante legal del estudiante del segundo afio de Bachillerato General del Complejo
Educativo Catolico Monsefior Oscar Arnulfo Romero, doy mi consentimiento para que
participe en un grupo focal en el marco de la investigacion titulada "LAS METODOLOGIAS
ACTIVAS Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, DESDE UNA
PERSPECTIVA DE APLICACION VIRTUAL".

Entiendo que la participacion del estudiante en este grupo focal es voluntaria y que puede
retirar su consentimiento en cualquier momento sin consecuencias negativas para el.
También comprendo que la informacion proporcionada por el estudiante durante el grupo

focal seré utilizada unicamente con fines de investigacion y que se mantendra confidencial.

Ademas, autorizo el uso de grabacion de audio durante el grupo focal con el propésito de
asegurar la precision en la recopilacion de la informacion. Entiendo que la grabacion sera
utilizada unicamente para transcribir el grupo focal y sera eliminada una vez completada la

transcripcion.

Estoy de acuerdo en que la informacién recopilada durante el grupo focal pueda ser utilizada
en la investigacion, incluyendo la citacion de las respuestas del estudiante de manera

andnima en el informe final.

Firma del familiar, tutor o representante legal:

Fecha:
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ANEXO 3

Universidad
Gerardo Barrios

GUION DE DISCUSION DE GRUPOS FOCALES
Objetivo General de la Investigacion:

Se busca analizar como las metodologias activas aplicadas en un entorno virtual influyen
en el aprendizaje significativo de los estudiantes de Bachillerato General del Complejo

Educativo Catoélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero.

Introduccioén:

Se agradece la participacion en esta discusion, cuyo propésito es comprender mejor las
experiencias con metodologias activas en un entorno virtual y su impacto en el aprendizaje.
Las opiniones que se compartan seran fundamentales para mejorar los enfoques

educativos.

Indicaciones:

Durante la sesion, se espera que los participantes se involucren de manera activa y sincera,
compartiendo sus experiencias y puntos de vista. Se les pide también que escuchen con
atencion a los demas, respetando las opiniones de todos. La confidencialidad de la
informacion compartida esta garantizada, y los nombres de los participantes no se
mencionaran en el informe final. La duracion de la sesion sera aproximadamente de [indicar
el tiempo], por lo que se sugiere mantener las intervenciones concisas para asegurar que

todos tengan la oportunidad de participar.
Preguntas

1. Cuando patrticipas en actividades grupales virtuales, ¢ Consideras que aprendes por

tu cuenta o te cuesta mas aprender? ¢,por qué?
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De las actividades que hacen en grupo y los proyectos realizados en linea, ¢cuél
sientes que ha ayudado a un mayor acercamiento y trabajo en equipo entre

companeros, y ¢,por qué?

De las herramientas y plataformas digitales que has utilizado, ¢ cual prefieres? ¢ Por

qué?

Desde que usas estas herramientas y plataformas ¢ consideras que ha cambiado tu

forma de aprender, de memorizar o de trabajar? ¢ Por qué? ¢ Como?

Desde que has tenido clases en linea ¢como consideras que tus conocimientos o

experiencias previas te han ayudado a mejorar tus tareas o proyectos?

¢ Podrias compartir algunas experiencias donde hayas aplicado de forma préactica o

facil los conocimientos aprendidos virtualmente?

Coméntanos ¢ Cémo esto ha enriquecido tu proceso de aprendizaje?

Basado en su experiencia educativa virtual, ¢Qué aspectos considera que se

pueden mejorar? y ¢,Por qué?
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ANEXO 4

Universidad
Gerardo Barrios

GUIA DE ENTREVISTA SEMIESTRUCTURA
Objetivo General de la Investigacion:

Se busca analizar como las metodologias activas aplicadas en un entorno virtual influyen
en el aprendizaje significativo de los estudiantes de Bachillerato General del Complejo

Educativo Catoélico Monsefior Oscar Arnulfo Romero.

Introduccion:

Se agradece la participacion en esta discusion, cuyo propésito es comprender mejor las
experiencias y perspectivas de los docentes en la aplicacién de metodologias activas en un
entorno virtual. Las ideas y opiniones compartidas serdn esenciales para fortalecer las

practicas educativas y mejorar los resultados de aprendizaje.

Indicaciones:

Durante la sesién, se espera que los docentes participen de manera activa, compartiendo
sus experiencias y reflexiones sobre el tema. Es importante escuchar atentamente a los
colegas y respetar las diferentes opiniones que puedan surgir. La confidencialidad de la
informacion esta asegurada, y los nombres de los participantes no se mencionaran en el
informe final. La sesién tendra una duracion aproximada de [indicar el tiempo], por lo que
se sugiere que las intervenciones sean breves y al punto, para permitir que todos tengan la

oportunidad de participar.
Sobre Metodologias Activas:

1. ¢Cuales de las estrategias de aprendizaje cooperativo y basado en proyectos
considera usted que favorecen especialmente la interaccion y acercamiento entre

los estudiantes en un ambiente virtual?
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2. Entre las diversas técnicas que emplea para fomentar la autonomia de sus
estudiantes en un entorno virtual, ¢, cual destaca por su efectividad en incentivar una

gestion independiente del aprendizaje?
Sobre Entornos Virtuales de Aprendizaje:

3. De las plataformas y herramientas digitales que integra en su ensefianza, ¢,cual cree
que facilita de manera 6ptima las metodologias activas y qué caracteristicas la
hacen sobresalir?

4. En cuanto a la adaptacién de las funcionalidades de las tecnologias de aprendizaje
a las necesidades de los estudiantes, ¢qué ajustes ha encontrado particularmente

beneficiosos para enriquecer el proceso educativo?
Sobre Aprendizaje Significativo:

5. ¢Como garantiza que la integracion de los nuevos conocimientos en el ambiente
virtual se alinee efectivamente con los saberes previos de los estudiantes,
fomentando un aprendizaje significativo?

6. En su experiencia, ¢,qué practicas promueven el desarrollo de habilidades criticas y
reflexivas en el aprendizaje virtual de manera que los conceptos se apliquen de

forma perdurable?
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ANEXO 5

Estructurade laferia de logros con la participacion del Segundo Afio General del Complejo Educativo Catdlico Oscar Arnulfo

Romero con relacion al Emprendedurismo Colaborativo.

Nombre del Centro Educativo:

Complejo Educativo Catélico Oscar Arnulfo

Asignatura: Orientacion para la vida

“Curso de Habilitacion Laboral”

Tiempo: Periodo Il

Fecha:

Romero De junio a noviembre de 2023
o Idealizacion del | Estructurar del proyecto: Simulacion de la . _
Definicién del _ » y _ Presentacion del proyecto final

) proyecto de cada grupo e Plan de inversién, | formacién de la micro .
Emprendedurismo _ y en la feria de logros:

. | de estudiantes adecuacion de local, | empresa de cada grupo _ )

colaborativo:  segun o _ _ _ e [Espacio medido para

. participante: equipo/herramientasy | de trabajo:
los cuadernillos de _ _ _ cada

_ e Poseer una materia  prima e e Formacion de ]

trabajo, el _ _ _ grupo/microempresa.

) buena idea insumos. equipos de o _
Emprendedurismo es _ _ e Creatividad en el montaje

S empresarial. e Presupuesto de trabajo.
la iniciativa de uno o o _ de su Stan.
e Tener ambicion equipo y e |dea de Ia

mas individuos que

asumen un riesgo

econémico 0 que

invierte recursos con

el objetivo de
aprovechar una
oportunidad que

brinda el mercado.

de

independencia.

y deseo

Desarrollar
experiencia y
conocimientos.
Crear un futuro
laboral y

econdmico.

herramientas.
Plan de inversién en
capital de trabajo e

inversion total.

Inversion total del
proyecto.
Descripcion de

costos.

formacion de la
microempresa.

e Exposicién con

panel de
docentes
evaluadores.

e Ejecucion y
puesta en

Elaboracion de banner o

identificacion de  su
negocio.
Lista de productos vy
precios.
Los integrantes vestidos
acorde a su empresa y

producto.
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Clasificacién de los
costos.

Proyeccion de ventas.

Fluo de efectivo
proyectado.
Analisis de
rentabilidad.

Plan de trabajo.

Reporte final.

marcha de la
microempresa
en la feria de

logros.

e Distribucion notable del

grupo
asignaciones.

referente a sus

e Conteo de pérdidas y
ganancias.
e Reporte de la experiencia

obtenida.

NUmero de Unidad: Modulo 2
NUmero de Unidad: Modulo 3
Grado: 2° afio General

N  Nombre de la Unidad: Emprendedurismo colaborativo

OBJETIVO DEL MODULO:

Desarrollar en los estudiantes competencias creativas que le permitan integrarse laboralmente a la sociedad.

Desarrollar en los estudiantes una actitud de Emprendedurismo como alternativa del campo laboral.

Referencias sobre metodologia

Informacion general sobre los contenidos, evaluaciones y ponderaciones para el presente periodo.

Determinar fechas de trabajo en equipo.

Tareas aula.

Revision de tareas aula.

Retroalimentacion de actividades desarrollados.

Orientar el trabajo grupal sobre la empresa |l parte.

Dentro de las actividades
anteriormente mencionadas que
lleva el reporte emprendedor por
parte de los estudiantes se
revisaran y evaluaran los
siguientes puntos:

e Portada
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e Enfasis en la actividad dentro del aula, con el desarrollo de actividades préacticas.
e Desarrollo de actividad de degustacion de forma dirigida.

e Enfasis en los procesos reflexivos del estudiante sobre su propio trabajo.

e Conversar sobre el desarrollo de actividades emprendedoras.

e Observar constantemente el trabajo individual orientar y retroalimentarlo.

Portadilla

indice

Introduccion

Objetivos

Idea emprendedora.

Logo de su microempresa
Lema publicitario
Descripcion de la paleta
de colores a utilizar.
Objetivo de empresa.
Mision y Visibn de la
microempresa

Ventajas y Desventajas
Limitaciones.
Conclusiones.

Agradecimientos.

Indicadores de logro:
e Conoce los conceptos basicos, elementos de la empresa.
e Identifica, las caracteristicas emprendedoras personales para la fijacion de metas, planificacion,
organizacion del trabajo en equipo y liderazgo.
e Fortalece y desarrolla su personalidad, temperamento y caracter, practicando valores cooperativos
en el trabajo en equipo.

e Toma decisiones democraticamente con su equipo de trabajo.

Actividades de evaluacion:

Diagndstica

Lluvia de ideas.
Preguntas orales acerca
de la temética.

Dinamica de trabajo.

Formativa
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Estimula el trabajo colaborativo y en equipo.

Aplica la creatividad e innovacion en la planificacién del negocio.

Aplica estrategias de autoevaluacion para fortalecer sus caracteristicas emprendedoras.
Presenta, iniciativa, organizacion a la hora de trabajar en equipo.

Afronta retos y obstaculos para buscar a la mayor cantidad posibles soluciones basados con la
teoria y la realidad.

Analiza la realidad para transformarla de forma creativa e inventiva.

Trabajo en equipo.
Disciplina durante las
clases.

Respeto a maestra y
compafieros.
Participacion en clases.
Presentacion personal.
Aporte significativo a la
actividad.

Participacién en clases.
Practica de valores.
Refuerzo de los
contenidos.

Disposicion  hacia el
trabajo.

Puntualidad.

Disciplina

Sumativa:

Exposicion  sobre la
empresa.
Feria del producto para

examen.
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Material didactico
Autoevaluacion

Tarea cotidiana sobre
ejemplos de diferentes
empresas publicas vy
privadas.

Desarrollo de teméticas de
la administracién con la
técnica café comunitario

Autoevaluacion

Fuente: Elaboracién propia y datos proporcionados directamente por la coordinadora de Bachillerato General del Complejo

Educativo Catélico Oscar Arnulfo Romero.
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ANEXO 6

PERSONAL DOCENTE DIRECTAMENTE ENFOCADO EN LAS METODOLOGIAS ACTIVAS Y RECURSOS VIRTUALES

TIEMPO EN
MATERIA NIVEL RECURSO
EDA LA METODOLOGIA
N | CARGO QUE ACADEMIC | ESTUDIOS REALIZADOS S
D INSTITUCIO |S
IMPARTE @) N VIRTUAL
e Egresado de la Aprendizaje Laptop.
Maestria en Basado en
Administracion Proyectos.
Licenciatura Educativa. Internet.
en filosofia.
e Diplomado En: .
, . . Aprendizaje
, Estudios Licenciatura - P J
Subdirect _ 51 Fortalecimiento Del C ti
1 Socialesy | _ en teologia | 24afos ooperativo. Paquete de
or anos Desempefio Didactico L
Civica aplicacione
y Pedagdgico En < de
antropologia - o
Entornos Virtuales
Aprendizaje Google.
2023. Basado en
e Formacion en Problemas.
Classroom Canvas.
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Aprendizaje
Basado en

Retos.

Docente
orientador
de 1° Afo
General

OPV —
CHL -

Seminario

50

afnos

Licenciatura
en

psicologia

Diplomado En:
Fortalecimiento Del
Desempefio Didactico
Pedagdgico En
Entornos Virtuales
2023.

Curso pedagdgico.

Formacién en

Classroom

20 afios

Aprendizaje
Basado en

Proyectos.

Aprendizaje

Cooperativo.

Aprendizaje
Basado en

Problemas.

Aprendizaje
Basado en

Retos.

Paquete
basico de
Office.

Kahoot.

Graficos
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Diplomado En:
Fortalecimiento Del
Desempefio Didactico

Aprendizaje
Basado en

Proyectos.

Aprendizaje

Cooperativo.

Docente -
. |27 Licenciatura Pedagagico En 5 afios hasta
por enguaje . .
_ afios | en letras Entornos Virtuales el 2023 Aprendizaie
materia 2023, p j
Basado en
e Formacion en Problemas.
Classroom
Aprendizaje
Basado en
Retos.
Docente o
: Dip| do En: Aprendizaje
orientador N Licenciatura . iplomado En: Basad
Matematic | 45 . asado en
de Fortalecimiento Del o
en 20 afos =
a afios - Desempefio Didactico royectos.
2° Afio matematicas P
Pedagdgico En
General
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Entornos Virtuales
2023.

Diplomado En La Ley
Crecer Juntos.

Aprendizaje

Cooperativo.

Aprendizaje

Docente
por

materia

Ingles

35

afos

Licenciatura
en idioma

ingles

Formacién en Basado en
Classroom Problemas.
Aprendizaje
Basado en
Retos.
Diplomado En:

Fortalecimiento Del
Desemperio Didactico
Pedagdgico En
Entornos Virtuales
2023.

Especializacion en
traduccién/interpretac

ion del idioma inglés.

10 afos

Aprendizaje
Basado en

Proyectos.

Aprendizaje

Cooperativo.
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Formacién en

Aprendizaje

Classroom Basado en
Retos.
Aprendizaje
Basado en
Docente Proyectos.
orientador
de e Diplomado En:

Fortalecimiento Del Aprendizaje
2° Desempefio Didactico Cooperativo.
Atencion Ciencias - Ingenieria Pedagdgico En
Primaria Naturales | afios en Entornos Virtuales 8 afios
en Salud agronomia 2023. Aprendizaje
- Basado en
Servicios e Formacionen Problemas.
Turfsticos Classroom.

Aprendizaje
Basado en

Retos.
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e Diplomado En:
pocente I ieri Fortalecimiento Del
ngenieria ortalecimiento De P
Docente en g Aprendizaje
en sistemas Desempefio Didactico | 1 afio 2 .
7 | por Informatic o Cooperativo.
. y Pedagdgico En meses
materia a B _
) computacion Entornos Virtuales
educativa
2023.

Fuente: Elaboracién propia y datos proporcionados directamente por la coordinadora de Bachillerato General del Complejo Educativo

Catodlico Oscar Arnulfo Romero.
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